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ROCKSTAR GAMES
PRASENTIERT

EDITORIAL

WM-FIEBER PUR Die Weltmeisterschaft im eigenen Land

™
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NEUE RENNEN IN DER
TOKYO CHALLENGE

MEHR ALS 20 NEUE
FAHRZEUGE

Games Convention 2006 25 BRANDNEUE

MUSIK-TRACKS
Neuer Besucherrekord dank Deutschlandpremiere der PS3?

.Kleine” Messe ganz groB3

Keme Frage: Was die globale Bedeutung angeht, kann sich die recht junge Games Convention noch
nicht mit der E3 oder der Tokyo Game Show messen. Die Vorstellung einer neuen Konsolengeneration
oder andere groBe Ankiindigungen sind (noch) den Veranstaltungen in L.A. und Tokio vorbehalten. Den-
noch kann man keinesfalls davon sprechen, dass die Hard- und Software-Hersteller die GC unterschatzen
wiirden. Das Gegenteil ist der Fall, wenn man sich den enormen Aufwand anschaut, der betrieben wird,
um den weit mehr als 100.000 Besuchern jedes Jahr eine gute Show zu bieten. Die Bedeutung der Messe
fir das anstehende Weihnachtsgeschaft in Deutschland liegt auf der Hand, schlieBlich nehmen bei der GC
nicht nur erfahrene Redakteure den Controller in die Hand, sondern auch ,ganz normale” Spieler. Entspre-
chend wichtig ist es, diesen Zockern den richtigen Eindruck zu vermitteln und sie zu begeistern. Speziell fir
Nintendo und Sony geht es dabei um sehr viel, wenn nicht sogar um alles.

Aber egal wer in der Nachbetrachtung letztlich besser abschneidet: Der m—
eigentliche Gewinner bei der Games Convention ist der Konsument, der | ~ o 1 o

enorm viel geboten bekommt und jetzt schon antesten darf, was erst zu
Weihnachten in den Regalen steht. Also: auf zur Games Convention!

ERHALTLICH FUR
PLAYSTATIONe2

GC-GUIDE - DER PERFEKTE MESSE-FUHRER! UND XBOX®
Damit Sie sich auch bestens in den Messehallen und in Leipzig zurecht-
finden, kénnen wir Ihnen den dieser Ausgabe kostenlos beiliegenden
Games-Convention-Guide (siehe Seite 35) nur warmstens empfehlen.
Auf 52 Seiten finden Sie hier alle relevanten Infos zur Messe — inklusive

Hallenplanen und Hinweisen zu Anfahrtswegen. Dariiber hinaus bietet der

AUF ZU EUROPAS GROSSTER

GC-Guide jetzt schon einen Uberblick iber die wichtigsten Themen der SP’ELEMESSE

Messe, sortiert nach Herstellern.

PlayStation.2

Mo dam e m m o SET
Viel SpaB beim Lesen wiinscht Ihr PLAYZONE-Team
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Angebot | Pramienwerbung

MEHR fur Sie und

Exklusiv! Viele Vorteile nur fiir unsere Abonnenten!

PLAYZONE Plus-Abo: Mehr Infos,
mehr Konsolen, mehr Spiele!

Jetzt noch
fetter: Das

PLAYZONE
Plus-Abo

Prall gefiillte Doppel-DVD
mit Videoinhalten zu allen
Konsolen. Die ganze Welt der
Videospiele erleben!

Exklusive DVD-Box mit Inlay
und Inhaltsbeschreibung!

Preiswerter als am Kiosk —
mehr bekommen flr weniger Geld!

Piinktlich und bequem
frei Haus — noch vor dem
offiziellen Erscheinungstermin!

s?




Pramienwerbung | Angebot

MEHR fir lhre Freunde!

Geschenkt! 50-Euro-Einkaufsgutschein fiir den Werber!
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Coupon ausgefillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Abaservice CS), Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125,
Fax: +49 (0) 89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif: Fax: +43 (0) 6246 8825277 o]
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m JA: |Ch mOChte das PLAYZONE'P'US'AbO mit DVD! Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

(€ 57,6012 Ausg (= € 4 80/Ausg ) Auslnd: € 6960112 Ausg; Osterch: € 6480112 Ausg) [TV T2 CIT E9% TN I PO

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird Pramien-Nr.: 002918
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

PZPR20

Einfach und bequem
online abonnieren:

Lieferung, solange Yorrat reicht,

o/ e beacen: e Bankeingig el Sie zusitlch

2wl Ausgaben kostenlos!

Name, Vorname

Weitere Abo-Angebote und noch Gewlinschte Zahlungsweise des Abos:
mehr Pramien finden Sie unter StraBe, Hausnummer O Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)
Kreditinstitut: et
2o o R R T T
~abo.play-zone.de
Telefonnummer/E-Mail (fir weitere Informationen) HanHitzah | | e S kA J
Die Pramie geht an folgende Adresse; Kontoinhaber:

(* Auswelskopie des Pramienempfangers erforderlich) Bl ol
O Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)

Der neue Abonnent war in den letzten zwalf Monaten nicht Abonnent der PLAYZONE!
Name, Vorname Aus rechtlichen Griinden dilrfen Pramienemplanger und neuer Abonnent nicht ein
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir mindestens 12 Ausgaben und kann danach

PLayZONE

Jederzeit mit einer Frist von 3 Monaten zum Manatsende geklindigt werden. Die Pramie

H geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur filr PLAYZONE
StraBe, Hausnummer mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von
€a. zwei Wochen nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann

PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) gesetzlicher Vertreter)
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: Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail iber interessante Angebote informieren. (ggf. streichen).
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Alle Titel in dieser Ausgabe:

Ab durch die Hecke 62
AND 1 Streetball 93
Call of Duty 3 30
Create Your Own Robot 14
Crusty Demons 12
Def Jam FFNY: The Takeover 80
Dynasty Warriors 5 Empires 65
Exit 94
Field Commander 78
Fluch der Karibik: Die Legende von Jack Sparrow 64
Fluch der Karibik 2; Dead Man'’s Chest 82
Formel Eins 2006 58
Frontlines: Fuel of War 10
Gangs of Londan 47
God of War 94
Gottlieb Pinball Classics 64
Grand Theft Auto Liberty City Stories 92
Gun Showdown 12
LEGO Star Wars |l a4
Metal Gear Solid 4 24
Metal Slug 3D 14
Need for Speed Carbon 32
Pac-Man World 3 93
Portable Island 15
Ridge Racer 2 11
Rogue Galaxy 11
Sonic the Hedgehog 36
Splinter Cell Double Agent 38
Super Dragon Ball Z 65
Spyhunter: Nowhere to Run 42
Syphon Filter: Dark Mirror 70
Tales of Destiny 15
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30 Call of Duty 3

24 Metal Gear Solid 4

32 Need for Speed Carbon

36 Sonic the Hedgehog

37 Virtua Tennis 3

PlayStation 2
44 LEGO Star Wars Il
38 Splinter Cell Double Agent

42 Spyhunter: Nowhere to Run

PSP
47 Gangs of London

46 Tekken: Dark Resurrection

TEST

PlayStation 2

62 Ab durch die Hecke

65 Dynasty Warriors 5 Empires

64 Fluch der Karibik: Die Legende von Jack Sparrow

58 Formel Eins 2006

/) Vs

= -1 64 Gottlieb Pinball Classics

— - A,:, ~
-
..g/ 65 Super Dragon Ball Z
* y [ r
B

RIS -

TEST: Coole Optik, gutes Fahrgefiihl — das offizielle Spiel zur Formel-1-WM T ———

78 Field Commander

82 Fluch der Karibik 2: Dead Man's Chest
70 Syphon Filter: Dark Mirror

76 Tenchu: Time of the Assassins

74 Untold Legends: The Warrior's Code

82 World Tour Soccer 2

TIPPS
Cheats & Codes

93 AND 1 Streetball
94 Exit
94 God of War

i 92 Grand Theft Auto Liberty City Stories
5

3 : : ; : : 93 Pac-Man World 3
TEST: Die PSP-Wiedergeburt einer renommierten Actionserie ;

93 Urban Chaos: Riot Response
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DVD-INHALT

SEITE 1:
THEMA DES MONATS

GTA Liberty Cit

Manster Hunter Freedom (PSP)
Sensible Soccer (PS2)

Street Fighter Alpha Anthology (PS2)
Super Monkey Ball Adventure (PSP)
Syphon Filter: Dark Mirror (PSP)
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble (PSP)
World Tour Soccer 2 (PSP)

VORSCHAU

ATV Offroad Fury 4 (PS2)

ATV Offroad Fury Pro (PSP)

Gangs of London (PSP)

God Hand (PS2)

Metal Gear Solid 3 Subsistence (PS2)
MGS Digital Graphic Novel (PSP)
NBA 07 (PSP)

Shinobido (PS2)

Spy Hunter: Nowhere to Run (P52)
Suikoden V (PS2)

Tekken: Dark Resurrection (PSP)

TEST

Ab durch die Hecke (PS2)

Astonishia Story (PSP)

Capcom Classics Collection Remixed (PSP)
Def Jam Fight for NY: The Takeover (PSP)
Fluch der Karibik 2: Dead Man's Ch. (PSP)
Forbidden Siren 2 (PS2)

Formel 1 2006 (PS2)

Micro Machines V4 (PS2)

Micro Machines V4 (PSP)

BONUS

Metal Gear Saga Vol. 1: Ein Uberblick
Mit EA bei Rock am Ring

PlayStation Masters No. 5

Rainbow Six Vegas (Prasentation)

SPIEL-TRAILER

LocoRoco

Need for Speed Carbon

Pro Evolution Soccer 2007
Rayman Raving Rabbids: Fakt #1
Rayman Raving Rabbids: Fakt #2

DVD* DEFEKT?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen gepriift und entwickelt.
Auf dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder von dort in die Laden und zu
'l den Abonnenten kann es jedoch passieren, dass eine DVD beschadigt wird.
f e Sollte die DVD auf lhrem serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder hrem
DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese bei uns umtauschen.
Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 09/2006, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
* Die PLAYZONE-DVD ist in der ,Magazin"-Variante nicht enthalten! A

8 | PLAYZONE

Jetzt noch

SEITE 2:

NUR IM PLUS-

XBOX-ZONE

VORSCHAU
Chromehounds (X360)

TESE

Dreamfall: The Longest Journey
(Xbox)

FIFA FuBball-WM 2006 (X360)
FIFA FuBball-WM 2006 (Xbox)

fetter: Das

PLAYZONE
Plus-Abo!

INFO IM KASTEN UNTEN

ABO:

Rockstar Tischtennis (X360)
X-Men: The Official Game (X360)
X-Men: The Official Game (Xbox)

SPIEL-TRAILER
Superman Returns

Viva Pinata

Xiaolin Showdown

N-ZONE

VORSCHAU

Baten Kaitos Origins (GC)

Elebits (Wii)

Metroid Prime 3: CorruptionJ(Wii)
Phoenix Wright A. A.:

Justice for All (DS)

Red Steel (Wii)

Super Mario Galaxy (Wii)

[ The Legend of Zelda: Twilight

Princess (Wii)

TEST

Big Brain Academy (DS)
Electroplankton (DS)

FIFA FuBball-WM 2006 (DS)
FIFA FuBball-WM 2006 (GB)

Lost Magic (DS)

New Super Mario Bros. (DS)
Nintendogs: Dalmatian & Friends
(DS)

X-Men: The Official Game (DS)
X-Men: The Official Game (GB)

BONUS

New Super Mario Bros.:
Alle Geheimnisse (DS)

SPIEL-TRAILER

Capcom Classics Mini Mix

Mega Man Battle Network 6

Mega Man ZX

Phoenix Wright A. A.: Justice for All

! Doppel-DVD fiir

Mit Videoinhalten zu Xbox 360, Wii, Nintendo DS, |
PSP, Xbox, GameCube, PlayStation 2 u. v. m. ‘
| M Exklusivim Abo: die PLAYZONE-DVD-Box
mit Inlay und Inhaltsheschreibung!

| M Preiswerter als im Handel!
‘ Keine zusétzlichen Versandkosten!

B Lieferung bequem und plinktlich nach Hause!

Tel.: +49 (0)89 20 959 125;
Fax: +49 (0)89 20 028 111;
E-Mail: computec@csj.de

Anschrift des Abo-Service:

Fiir Deutschland/Ausland: Computec Media AG,
Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen;

St. Leonharder Str. 10, A—5081 Anif,
Osterreich; Tel.: +43 (0)6246 882 882; |
Fax: +43 (0) 6246 8825 277, [
E-Mail: computec@leserservice.at ’

Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, L

Abonnenten!

.. oder einfach und bequem
online bestellen unter |

http://abo.play-zone.de [

www.play-zone.de
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Wir haben ihn!
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TOPS & FLOPS

Wir verraten lhnen, worliber wir
uns im letzten Monat gefreut und
woriiber wir uns geargert haben.

BILD; PLAZONE

GENIALES SYPHON FILTER

Der PSP-Ableger macht das fiir PS2 erschiene-

ne, eher schwache Omega Strain vergessen.

BILD: PLAYZONE

JETZT GEHT'S LOS!
Ab sofort ist es moglich, die PlayStation 3
in Deutschland vorzubestellen.

BILD: PLAYZONE

GC-GUIDE
Der ultimative Fiihrer zu Deutschlands
wichtigster Messe

LASTIGE VERSPATUNG
Leider kam die PSP-Testversion zu Formel
Eins 2006 nicht rechtzeitig bei uns an.

TENCHU FUR PSP
Nicht das erwartete Highlight fiir Fans
ferndstlicher Schwertkampf-Action

PLAYZONE

Frontlines: Fuel of War

Dustere Zukunftsvision fiir Next-Generation-Konsolen

- ACTION | Hersteller: THI

ie Erde in naher Zukunft: Die

weltweite Energiekrise hat zwei
Supermdchte entstehen lassen, die einan-
der bekriegen: die westliche Koalition aus
USA und EU auf der einen und die Roter-
Stern-Allianz mit Russland und China auf
der anderen Seite. Mit Giber 60 Fahrzeu-
gen und Waffensystemen soll Frontlines
mehr als ein einfacher Ego-Shooter wer-
den, auch die strategische Komponente
nehmen die Entwickler ernst. So kann
sich Ihr Soldat technisch spezialisieren und
dadurch neue Fahigkeiten dazugewinnen
sowie zusdtzliche Ausriistung nutzen.
Besonders reizvoll sollen die Missionen
durch ihren non-linearen Ablauf sein, der
dafir sorgt, dass Sie beim mehrfachen
Spielen desselben Levels mit unterschied-
licher Taktik ganz neue Spielerlebnisse
haben. Entwickelt wird das Spiel von den
Kaos Studios. (mp)

Termin: 1. Quartal 2007

7, Web: www.frontlinesgame.com

DIE NAHE ZUKUNFT Die Designs der Fahrzeuge
wirken nicht tibermaBig futuristisch.

IN DECKUNG! Die Umgebung bietet Schutz,
ist aber teils auch zerstorbar. sio: THY

Yakuza

Prominente Synchronsprecher fiir das Gangster-Drama

. BEAT ‘EM UP | Hersteller: Seqa

ereits in Ausgabe 05/2006 der

PLAYZONE haben wir Yakuza eine
groBere Newsmeldung gewidmet. Nun
hat Sega einige prominente Synchron-
sprecher fUr die westliche Fassung
der filmreif prasentierten Priigelei
angekindigt. So wird Yakuza-Boss
Futo Shimano von Michael Madsen
(Reservoir Dogs, Kill Bill) gesprochen
und Star Wars-Veteran Mark Hamill
bekam die ,Rolle” des verriickten
Yakuza Goro Majima. Akira Niskiki,
ein friherer Freund des Protagonisten
Kazuma Kiryu, bekam die Stimme
von Michael Rosenbaum (Smallville)
verpasst, Yumi Sawamura, eine alte
Freundin der beiden, wird von Eliza
Dushku (Faith aus Buffy - Im Bann der
Damonen) gesprochen und Rachael
Leigh Cook (Eine wie keine) leiht ihre
Stimme der reizenden Barbesitzerin
Reina. Klar, dass bei so einer Starbe-
setzung die deutsche Fassung lediglich
mit entsprechenden Untertiteln
erganzt wird. (mp)

Termin; September

Web: www.sega.de

STARSPRECHER Der Herr rechts wird von
Mark Hamill synchronisiert. ¢ NE

was soll ich deiner Meinung nach
mit diesem Arsch hier anstellen?

FREIE WAFFENWAHL Dieser Gegner fihlt 8 3

sich gleich wie geradert. gLD: PLAYZONE

Fahrrad

www.play-zone.de
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Rogue Galaxy

Ein weiterer RPG-Knaller von den Dragon-Quest-Entwicklern

. ROLLENSPIEL | Hersteller: Sony, Termin: Noch nicht b

ast zwei Jahre nach dem Japan-Release soll

das neue Rollenspiel der Dark Cloud-Macher,
die zuletzt fir Square Enix Dragon Quest Vill
entwickelten, nun endlich auch in den USA und
Europa erscheinen. Der Cel-Shading-Grafikstil
ist unverkennbar, doch geht Rogue Galaxy mit
seinem Weltraumpiraten-Setting in Sachen Story
ganz andere Wege. Auch hinsichtlich des Game-
plays hebt sich der Titel von seinen Vorlaufern ab:
Zwar vergeben Sie Befehle an eine mehrkopfige
Party, doch es gibt keine Zufallsbegegnungen.
Stattdessen finden die Kampfe direkt auf der

KEINE VERZOGERUNG Bel {Jen Kampfen geht's
direkt zur Sache. BILD: BANDAI N/

kannt, Web: de.playstation.com

Oberwelt statt, statt extra in einen speziellen
Kampfscreen umzublenden. Level-5 feilt sogar
noch am Kampfsystem des Japan-Originals

und selbst ein zusatzlicher Planet mit eigener
Nebengeschichte soll den Weg in die westlichen
Fassungen finden. Noch nicht ganz sicher ist,
wann das Spiel in Deutschland erscheinen soll.
Wahrend eine englische Fassung fir September
angekiindigt ist, wird auf der deutschen PlaySta-
tion-Webseite noch der Termin ,Januar bis Méarz
2007 angegeben. Leider war kein Sony-Offiziel-
ler fur eine Stellungnahme zu erreichen. (mp)

TYPISCH LEVEL-5 Der Cel- Shadmg Graflkslll der
Entwickler ist unverkennbar. BILD: BANDAI NAM

Ridge Racer 2

Namco recycelt erneut auf hohem Niveau.

~

@ RENNSPIEL | Hersteller: Bandai Namco/Sony, Termin: 4

ie PSP-Fassung von Ridge

Racer gilt heute noch als eines
der (nicht zuletzt technisch) besten
Spiele fir die Konsole. Jetzt hat
Namco den Nachfolger angekiin-
digt, der genau da weitermacht,
wo der Erstling aufgehort hat:
42 Rennstrecken (darunter auch
gespiegelte Varianten) aus den
PSone-Klassikern Ridge Racer,
Rage Racer und Ridge Racer
Type 4 sowie 62 Fahrzeuge sind
angekindigt und das dreistufige

Nitro-System des Vorgdngers wird AECORD

D 514643
TTOTATATIRAE

beibehalten. Da verwundert es
nicht, dass die ersten Bilder dem
ersten Teil zum Verwechseln &hn-
lich sehen. In Japan erscheint das
Spiel bereits am 14. September,
bei uns soll's im darauf folgenden
Quartal so weit sein. (mp)

09 | 2006

Quartal 2006, Web: www.namco.com

TEIL2 ... unterscheidet sich opt|<r_h
kaum vom Erstling. & AL NA

TURBOLADER Auch am Nitro- Sysn m hle
Namco weiterhin fest.

D 30 777

News

AKTUELLES AUS USA

HEINRICH
LENHARDT
berichtet.

Zeit der Zweifler

Sommerloch. Nervds surrende M-
cken. Angespannt lauert alles darauf,
dass irgendwann, irgendwo jemand
aufs rote Kndpfchen driickt und die
PS3-Produktionsbéander anlaufen. Bis
zum Launch im November ist es noch
ein Weilchen hin und so vertreiben
sich Analysten die Zeit mit Speku-
lationen. David Cole vom Markt-
forschungsinstitut DFC Intelligence
erregte mit dem Weltuntergangssze-
nario Aufsehen, dass die PS3 auf dem
dritten Platz hinter Xbox 360 und Nin-
tendo Wii enden konnte. Begriindung:
Uber 90 Prozent der potenziellen
Kunden wiirden sich nicht genug um
rohe Hardware-Kraft und High-End-
Video scheren, um Sonys Hochpreis-
Politik zu akzeptieren. Fiir viele Leute
hatten die Mitbewerber-Merkmale
Xbox Live bzw. Wii-Controller einen
nicht geringeren ,Wow!-Faktor".

Auf der anderen Seite prognostizieren
selbst Sonys Konkurrenten, dass die
PS3 im kommenden US-Weihnachts-
geschaft ratzeputz ausverkauft sein
diirfte. Die Fan-Basis ist immens

und die Treue zur PlayStation-Marke
wird durch gehobene Preise sicher
gepriift, aber kaum auf breiter Front
gebrochen werden. Dass mit einer
groBeren Auswahl an hochwertiger
Software erst einige Zeit nach dem
Launch einer Konsole zu rechnen ist,
kennen wir noch von Markteinflihrun-
gen wie bei PS2 oder Xbox 360. Laut
der Prognose von DFC Intelligence
hat's der Massenmarkt ohnehin nicht
mit der nachsten Generation eilig;

die groBe Mehrheit der Kunden ware
nicht vor Weihnachten 2007 zum Kauf
einer neuen Konsole bereit.

Bis dahin darf die gute, alte PS2 der
Nachfolgekonsole ein bisschen die
Show stehlen: Glanzvolle Promis
wie die zu Halloween (31. Oktober)
angekiindigte US-Version von Final
Fantasy XIl oder das fiir Anfang
2007 versprochene God of War 2
wiirden jeder Hardware-Generation
gut stehen.

pLAYzoNe | 11



News

GUN Showdown

Coole Wildwest-Action bald auch fiir unterwegs
- ACTION | Hersteller: Activision, Termin: Herbst, Web w.activision.de

Letzten Winter erschien mit Never-
softs GUN ein kurzweiliges Action-
Spektakel fir Heimkonsolen, das vor
allem aufgrund des etwas anderen
Szenarios, der rundum sehr stimmigen
Atmosphare und der guten Technik
punkten konnte. Bereits diesen Herbst
ddrfen sich Action- und Wildwest-
Fans auf die Handheld-Variante GUN
Showdown freuen, in der die span-
nende Story des Ur-GUN in finf neuen
Missionen fortgesetzt wird. Zudem
bietet das Spiel noch einige interessan-
te Mehrspielermodi wie zum Beispiel
Deathmatch, Last Man Standing oder
Golden Cross, sodass sich mehrere
PSP-Besitzer gegenseitig aufs Korn
nehmen kénnen. Abgerundet wird das
Ganze durch eine Reihe unterhaltsa-
mer Minispiele, mit denen man sich
zwischendurch auf die Zeit vertreiben
kann. Nachdem die Heimfassung des
Western-Action-Titels bereits system-
Ubergreifend Hit-Wertungen absahnen
konnte, werden wir die PSP-Fassung : .
in den nachsten Monaten nattirlich = S T N B A A

ganz besonders aufmerksam im Auge MEHRSPIELERFREUNDLICH In den Mehrspielermodi kénnen Sie via
behalten. (te) WLAN gegen Freunde antreten. siLb: ACTIVISION

MOBIL MIT 1 PS Natiirlich diirfen Pferde als Fortbewegungsmittel
auch bei der Handheld-Variante nicht fehlen. giwb: activision

NEWS-TICKER Crusty Demons

Crashlastige Alternative zu Tony Hawk

. SPORT/RENNSPIEL | Hersteller; Deep Si
Termin: September, Weh Nredmiles

as britische Entwicklerteam Climax hat schon mit Titeln

wie ATV Quad Power Racing 2 und Rally Fusion Motor-
sport-Erfahrung gesammelt. Bei Crusty Demons, dem Spiel zur
gleichnamigen Motorrad-Stunttruppe, soll es etwas weniger
ernsthaft zugehen: Obwohl ein Drittel der
Levels ,normale” Rennstrecken sind, ist
ein GroBteil des Spiels eher eine Art Tony
Hawk’s Underground auf Motorradern, bei
dem es derber zur Sache geht. Sehr wich-
tig sind dabei die schmerzhaft aussehen-
den Crashs, zu denen jeweils interessante
Statistiken wie Blutverlust und gebrachene
Knochen eingeblendet werden. Eine erste
spielbare Version machte schon einen 5
spaBigen Eindruck, der Preis wird bei giins- &=
tigen 45 Euro liegen. Mehr zu den Demons
finden Sie auf www.crusty.com. (mp)

BITDT SQUARE-ENIX

US-TERMIN Final Fantasy Xl soll am
31. Oktober in den USA erscheinen. Game-
Stop und EB Games werden exklusiv eine

* Collector's Edition anbieten, die in einer
besonderen Verpackung eine Bonus-DVD
mit Trailern, Interviews, einer Bildergalerie
und Featurettes zur Serie beinhalten wird.

SEGA-SAMMLUNG In den USA
erscheint im November die Sega Genesis
Collection fiir PS2 und PSP. Enthalten sein
sollen unter anderem die Sega-Mega-
Drive-Klassiker Ecco the Dalphin, Senic
the Hedgehog, Shinobi Il und die Golden
Axe-Trilogie sowie Altered Beast und die
wenig bekannte 2D-Umsetzung von Virtua
Fighter 2. Leider ist noch nicht sicher, ob
die Sammlung auch in Europa erscheint

MOTORRAD-MANUAL Vieles e
an die Tony-Hawk-Serie.

12 | PLAYZONE

NEWS-TICKER

’ A\ 2 3
8ILD: sQUe £NTk "

NA ENDLICH Es wurde ja auch Zeit:
Kingdom Hearts I/ wurde endlich offiziell fiir
Europa angekiindigt, erscheinen soll das Spiel
im Herbst, den Vertrieb ibernimmt wie schon
bei Dragen Quest VIll Koch Media.

PS3-VORVERKAUF Wer jetzt schon die
PlayStation vorbestellt, kriegt in vielen Fal-
len ein Spiel von Sony Computer Entertain-
ment gratis dazu. So beobachtet bei Saturn,
Media Markt und auch www.amazon.de.
Obwohl Sony noch keine Termine fiir die
Software genannt hat, stehen bei diesen
YAngeboten folgende Titel zur Wahl, die zum
Launch erwartet werden: Farmel 1 2006,
Motorstorm, Genji 2, Lair, Resistance: Fall
of Man, SingStar und The Eye of Judgement.
Das Angebot gift tibrigens nur fiir die teurere
PS3-Variante, die fiir 599 Euro eine 60-
GB-Festplatte und zusatzliche Anschlisse
bieten wird. Derzeit steht noch nicht fest, ob
die giinstige 20-GB-Fassung tatsachlich in
Europa auf den Markt kommt.

NEUES WIPEQUT Eine Stellenanzeige
hat's noch vor der offiziellen Ankiindigung
des Titels verraten: Sony plant ein neues
WipEout-Spiel fiir die PlayStation 3.

e

RISKANTE AKTION Ein S

fatal. BILD: DEEP SILVER

LS

www.play-zone.de
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AKTUELLES AUS JAPAN

WARREN
HARROD
berichtet.

Tokyo Game
Show 2006

Wie jedes Jahr findet die Tokyo
Game Show auch 2006 wieder vom
22. bis 24. September in der japa-
nischen Hauptstadt statt. Dieses
Jahr ist sie aber viel bedeutender als
die letzten Jahre zuvor — und das
nicht nur, weil es das zehnjahrige
Jubildum der Messe ist. Besonders
fir Sony handelt es sich um ein
wichtiges Wochenende, da die
Messe kurz vor dem Release der
PS3 am 11. November abgehalten
wird. Letztes Jahr wurden lediglich
Filme prasentiert, dieses Jahr stehen
die ersten spielbaren Versionen ins
Haus. Auch die ersten Dritthersteller
werden woh| neue Produkte fiir die
Next-Gen-Konsole ausstellen.
Derzeit sind bereits 134 Unterneh-
men registriert, die auf der Messe
prasent sein werden. Neben Sony
stehen natirlich alle groBen Namen
der Branche wie Sega, Square Enix,
Bandai Namco, Capcom, Tecmo und
Koei auf der Liste.

Auch Microsoft will sich blicken
lassen. Doch da die Xbox 360 in Ja-
pan schon tot war, bevaor sie richtig
aufleben konnte, sind die Erwartun-
gen und das Interesse an Microsofts
Auftreten eher gering. Bei Nintendo
wird es dhnlich aussehen, hier aber
aus einem anderen Grund: Der
Software-Riese hat bislang noch
nie an der TGS teilgenommen. Da
es von offizieller Seite keine neuen
Informationen zu Wii geben wird,
werden sich wohl auch Dritther-
steller mit der Prasentation von
Spielen fir die innovative Konsole
zuriickhalten.

Somit hat Sony eine hervorragende
Ausgangssituation fiir seine heif
erwartete Next-Gen-Konsole, wird
den GroBteil der Messe fiir sich
beanspruchen und hoffentlich zahl-
reiche Gamer von den Qualitaten
der PS3 und der gezeigten Spiele
tiberzeugen kénnen.

PLAYZONE

FLIEGENDER PANZER Das Gefah
wickelt w

nen tems weitere|

0 iV METALSLUS

MAIN__SUB

Metal Slug 3D

Der 2D-Shooter im 3D-Gewand

. ACTION | Hersteller; SN Termin: E

N icht nur die Tokyo Game Show wird zehn Jah-
re alt, auch die kultige Metal Slug-Serie feiert
dieses Jubildum. Und wie viele andere , alte” Serien
schafft es das Ballerspiel zu so einem besonderen
Anlass in die dritte Dimension. Die Fangemeinde
war skeptisch, da viele Oldschool-Spiele mit der
2D-Grafik auch ihren Charme verlieren. In diesem
Fall ist es den Entwicklern aber gelungen, das ty-
pische Metal Slug-Feeling gut riiberzubringen. Das

ALLES BEIM ALTEN Wie gevwhm Lmdn
und rumst es gewaltig. el Y

beginnt schon mit der Charakterriege. Wie immer
spielt man als Marco oder einer seiner Kumpane.
Diesmal mussen diese aber erst freigespielt werden.
Ebenfalls neu ist, dass man fiir besiegte Gegner
Skill Points sammelt, durch die man neue Spezial-
fahigkeiten erlernt. Auch das Panzerfahren wurde
erweitert. So darf man sein Gefahrt ausbauen,
indem man in den Levels versteckte Fahrzeugteile
und Blaupausen sammelt. (wh/cs)

Create Your Own Robot

Hier kommen Hobby-Mechatroniker voll auf ihre Kosten.

. SIMULATION / BEAT "EM

apaner sind fur ihre Begeisterung fur riesige,

futuristische Kampfroboter bekannt. Dieser Ti-
tel rickt das Genre in ein wenig anderes, sprich:
realistischeres Licht. Man (bernimmt die Rolle
eines Mechatronik-Studenten, der Einzelteile fiir
einen Roboter baut und diese zusammensetzt.
Das Ergebnis kommt dabei an Roboter heran,
wie sie heute bereits gebaut werden. Um dieses
Ziel zu erreichen, muss man aber erst einmal an
Vorlesungen und Seminaren teilnehmen, um sich
das ndtige Wissen anzueignen. Wie im echten
Leben kann man sich dabei auf bestimmte
Gebiete spezialisieren. Damit der langweilige
Uni-Alltag auch Uber langere Zeit motiviert, gibt
es Uber 260 verschiedene Bauteile zu entde-
cken. Hobby-Bastler konnen also eine immense
Anzahl an Kombinationen austufteln und so
ihren Traum-Robo zusammenschustern. Und

um dem Ganzen dann wieder eine Prise Action
zu verleihen, darf man seine Kreation nach der
Vervollstandigung gegen andere Robos kdampfen
lassen. (wh/cs)

TARY
s
BIADAMAGE

REAI.ISTISCH Bei heutlgen Robotern muss man auf
die Gewichtsverteilung achten. giLo: D3 PUBLISHER INC

www.play-zone.de



Portable Island

Urlaub auf Balkonien wird jetzt noch schéner!

@ ADVENTURE | Hersteller: Bandai Namco

Talkman hat gezeigt, dass die PSP
nicht nur zum Spielen, sondern auch
flr nitzliche Anwendungen taugt. Por-
table Island ist wieder etwas komplett
anderes, Bandai Namco beschreibt den
Titel selbst als , Relaxation Tool”. Der
Spieler hat hier seine eigene Insel, auf
der er tun und lassen darf, was er will.
So kann man sein virtuelles Alter Ego in
einer Hangematte parken, beim Angeln

Termin: 20. Jul

Japan), Web: www.bandainamco.c

ausspannen oder Friichte sammeln las-
sen, mit denen man spater verschiedene
Tierarten flttert. Portable Island |auft
dabei in Echtzeit ab. Wer lange genug
wach bleibt, kann sich den Sonnenauf-
gang also nicht nur am echten Himmel
reinziehen, sondern das Spektakel
gleichzeitig auf dem PSP-Bildschirm
begutachten. Dank eines Foto-Features
kann man solche Momente auf dem

Japan-News

IDYLLISGH- Was nun? In die Hangematte flézen oder
doch lieber sehwimmen'gehen? &ILD: BANDAI NAMED

Memory-Stick abspeichern und die
Bilder auf den PC Ubertragen. Anders-
herum geht es aber auch: Wer MP3s
auf den Memory Stick ladt, kann sich
diese im Spiel anhoren. (wh/cs)

Tales of Destiny

Uberarbeiteter Klassiker

igentlich erschien Tales of Destiny,

bis heute einer der beliebtesten Tei-
le der Tales-Reihe, bereits 1997 auf der
PSone. Derzeit werkelt Bandai Namco
an einem Remake fur die PS2. Und mit
Remake meinen wir nicht etwa eine

eben dem Tales of Destiny-Remake fur die PS2

waurden auch drei Tales-Spiele fur die PSP ange-
kiindigt: Neben je einer Tales of Destiny- und Tales of
Fantasia-Version wird es mit Tales of the World auch eine
komplett neue Episode der Reihe geben. Das Besondere
daran ist, dass man sich zum ersten Mal einen Recken in

Tales of the World: Radiant Mythology

Eine komplett neue Tales-Episode

Sioy o o

L BF

TALES-KLASSIKER Alte Bekannte diirfen
ebenfalls mitkampfen. &iLo: BanDAI NAMCO

einem Editor selbst zusammenbasteln darf. Je nachdem,

lieblose Neuauflage mit leicht verbes-
serter Optik. Bandai Namco verpasst
dem Spiel neben einem Facelifting
eine komplette Generaliberholung
und wird auch das Gameplay mitsamt
Kampfsystem verbessern. Um die Story
ebenfalls dynamischer zu gestalten,
wird der Text teilweise umgeschrieben,
ganze Episoden neu hinzugeftgt und
das Ganze anschlieBend mit erfahre-
nen Sprechern vertont. Dennoch sollen
Charaktere und Story im Grunde gleich
bleiben. Das ist wohl auch der einzige
Grund, warum man hier von einem
Remake und nicht von einem komplett
neuen Spiel spricht. (wh/cs)

GOLDIG Die 2D-Grafik der Reihe sah
schon immer hiibsch aus. 8

09 | 2006

welche Charakterklasse man wahlt, andern sich auch
einige Nebenquests im Spiel. Es wird aber auch Gast-
auftritte friherer Charaktere geben, die man sogar in

mit dem serientypischen Kampfsystem, sondern mit der
erweiterten Version aus Tales of the Abyss, in der man
sich véllig frei tiber das Schlachtfeld bewegt. (wh/cs)

Zuletzt erschienen (PS2)

Ape Escape: Million Monkeys Action 13, Juli
Fighting Beatity Wu-Long Action 22, Juni
Persona 3 Rollenspiel 13, Juli
Valkyrie Profile 2 Rollenspiel 22. Juni
Xenosaga: Episode lll Rellenspiel 9, Juli
Zuletzt erschienen (PSP)

A-Train with Lisia Simulation 22, Juni
Brave Story Action 6. Juli
Quiz Gundam Geschicklichkeit 13 Juli
Tekken Dark Ressurection Beat 'em Up 6. Juli
Erscheint demnéchst (PS2)

God Hand Action 14. September
Growlanser V Generations Taktik-RPG 3. August
Kinnika Man Muscle Gran Prix MAX Wrestling 27. Juli
Metal Slug 6 Action 27. Juli
Wrestle Kingdom Wrestling 20. Juli
Erscheint demnachst (PSP)

Bomberman Portable Geschicklichkeit 20. Juli
Guilty Gear Judgement Beat ‘em Up 24. August
Let's become a Pilat! Simulation 7. September
Moto GP Rennspiel 24, August
Ultra Ghouls & Ghosts Action 3. August

die Gruppe aufnehmen kann. Gekampft wird aber nicht

PECAPA T
ng:
FRAA

214 X7

714294788,
FERs:

EDITOR Zum ersten Mal darf man sich sein
Anime-Ebenbild erstellen. piLo: BANDAI NAMCO

NEWS-TICKER

JAHES ENDE Erinnern Sie sich an unsere
Vorschau zu Dirge of Cerberus, dem Final
Fantasy Vil-Shooter? Noch bevor es einen
PAL-Termin gibt, macht Square Enix in Japan
bereits die Online-Server fiir den Multiplay-
er-Modus dicht. Nach dem 29. September
darf nur noch offline geballert werden

RIDGE RACERS 2 Bandai Namco bringt
einen Nachfolger zum extrem popularen PSP-
Ableger der Ridge Racer-Serie. Die Strecken
sind diesmal aus Revolution, Rage Racer und
Type 4 iibernommen. Im Multiplayer-Modus
sollen diesmal bis zu acht Spieler gegen-
einander antreten konnen :

KANGAERU EXIT Taito arbeitet an einem
Nachfolger zum auch hierzulande erschiene-
nen PSP-Adventure Exit. Insgesamt 110
neue Levels sorgen fiir Tiiftel-Nachschub.

pLaYZoNE | 15



Kunstvoll, konfus, Kojima — -
wie fast 20 Jahre Metal Gear die Videospielwelt verandertent!

i VON UDO CRNJAK, UWE HONIG & MAIK BUTEFUR

Www.pldizone.de




PSONE " Playstation.

Reportage
N\
METAL GEAR SOLID |
Neun Jahre mussten Fans der |
Metal Gear-Serie auf einen E
neuen Teil warten, der fir
Sonys PlayStation erschien.
Der Sprung in die 32-Bit-Ara i
verlieh der Reihe ihren eigent-
lichen Glanz. Metal Gear Solid
, : Bl-D- MLAYZAN griff das altbewahrte Game-
i play auf, flihrte erstmals eine Ego-Perspektive ein und garnierte es mit einer
bombastischen Prasentation. Zum ersten Mal verschmolzen Videospiel und
1999 Film derart iberzeugend. Der Plot um Big Boss und die FOXHOUND-Organisation gilt
- mm mm mm omm mm == = == ==| als eine der spannendsten Erzahlungen, die man in Videospielen je erlebt hat. Gran- e e
dios! Noch im selben Jahr erschien das Add-on Metal Gear Solid: Special Missions mit
(iber 300 Trainingsmissionen.
4

1990

r
i
1
MSX 1
|
1
1

\
METAL GEAR 2: SOLID SNAKE
Der zweite Teil auf dem MSX ist — trotz der Metal Gear-Thematik -
nicht identisch mit der NES-Fassung (Metal Gear Solid 2: Snake’s
(P77 - ; ;
Revenge). Unter Fans gilt dieser Teil als wahre Fortsetzung der Serie.
;MM Die Grafik wurde verbessert und gelungene Neuerungen bzw. spa-
tere Markenzeichen wie Solids Radar standen dem Spieler erstmals
zur Verfiigung. Das Gameplay erfuhr eine konsequente Weiterent-
wicklung und der Fokus lag im Unterschied zu Metal Gear 2: Snake’s
Revenge auf dem NES weiterhin auf ,schleichen statt schieBen”.
& 4
L]
1
1
1
1
[
METAL GEAR
Vor 17 Jahren begann Solid Snakes Karriere auf dem
MSX-Computer und kurze Zeit spater wurde das Spiel fir
das NES umgesetzt. Schon im ersten Teil zog Elitesoldat
1987 Solid Snake alleine in den Kampf, um die geheime Waffe
_________ Lo o Metal Gear, in den Handen von Oberbdsewicht Big Boss,
zu zerstoren und den Weltfrieden zu erhalten.
Erstmals in einem Actionspiel war taktisches
Vorgehen oberstes Gebot. Wer wild drauflos-
h» ballerte, bekam meist vorzeitig den , Game
£ Qver"-Bildschirm zu sehen.
Das Jahr 1987 war die Geburtsstunde Gear fur den MSX-Computer wurde
eines bis heute bestehenden Phano- der Grundstein fur eine tber mehrere
- mens. Damit ist nicht etwa die Inbe- Konsolengenerationen andauernde

triebnahme des Privatsenders Eureka TV,
dem heutigen Medienriesen ProSieben,
gemeint. Mit dem Erscheinen von Metal

Geschichte gelegt, die Millionen Spieler
faszinierte und es auch heute noch tut.
Im Jahr 1999 schlieBlich traf Metal
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METAL GEAR SOLID

In Europa unter dem Titel der PSone-Version verdffent-
licht, erschien die tragbare Adaption in Japan unter dem
Namen Metal Gear Ghost Babel. Trotz gleichen Namens
hatte Konami ein eigensténdiges Spiel geschaffen. Erneut
war es Snakes Aufgabe, eine verbesserte Variante von
Metal Gear ausfindig zu machen und zu vernichten.
Ungeachtet der technischen Einschrankungen des Game
Boy Color behielt man das traditionelle Stealth-Gameplay
bei und schuf eine grandiose Handheld-Version.

Gear Solid mit der Mischung aus
spannungsgeladenem Story-Telling und
liberzeugendem Stealth-Gameplay genau
den Nerv der Zeit und feierte immense
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METAL GEAR SOLID 2:
SONS OF LIBERTY

Eine terroristische Organisation hat die atomare
Superwaffe Metal Gear Ray gestohlen und ruft
somit Solid Snake erneut auf den Plan. Das be-
wahrte Gameplay wurde beibehalten und unter
anderem mit der Mdglichkeit, jederzeit aus der Ego-
Perspektive eine Waffe abzufeuern, weiter verfeinert.
Die geniale, filmartige Prasentation, atemberaubende
Lichteffekte und eine spannende Story machten aus
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty einen wiirdigen
Nachfolger und zeitlosen Klassiker.

==

Erfolge. Was aber macht die Serie zu
etwas derart Besonderem? Wodurch
bleibt die Faszination der Reihe Uber Jahre
hinweg bestehen?

Eine der fundamentalen Saulen des
Metal Gear-Universums ist ohne Zweifel
die Hintergrundgeschichte. Hideo Kojima
hat es geschafft, durch das geschickte

Verknipfen konstruierter Story-Elemente
mit dem realen Geschichtsverlauf die

Faszination seiner Kreation zu verstarken.

Naked Snakes Abenteuer in Metal Gear

Solid 3: Snake Eater etwa findet zur Zeit
des Kalten Krieges statt. Der gefiirchtete
Millennium-Bug diente den Entwicklern

ebenfalls als Ideengeber fiir eine alles

=

Mone.de



2003

PS2/XBOX

METAL GEAR SOLID 2:
SUBSTANCE

Metal Gear Solid 2: Substance war - ahnlich wie

die Special Missions fiir die PSone - kein direkter
Nachfolger, sondern enthielt zusatzliches Material.
Alternative Missionen, die so genannten Snake
Tales, welche interessante Hintergrundinformatio-
nen Gber Solid Snake verbargen, und die aus der
PSone-Variante bekannten VR-Missionen sorgten fir
Abwechslung. Sogar auf einem Skateboard durften
bekannte Umgebungen unsicher gemacht werden.
AuBerdem enthielt der Titel den kompletten zweiten
Teil fur die PS2.

\-‘ e . i =
1
I
GC :
2004
METAL GEAR SOLID:

THE TWIN SNAKES HETL e

Snakes einziger Auftritt auf Nintendos o - :,
GameCube war ein echter Leckerbissen flr Fans. Auf den ersten
Blick ein schnddes Remake von {\Aeta! Gear Solid, doch bei genaue-
rem Hinsehen eine komplette Neuinszenierung. Brillante Zwischen-
sequenzen von Japans Kultregisseur Ryuhei Kitamura und viele
Gameplay-Elemente des zweiten Teils machten The Twin Snakes

zu einem Pflichttitel, selbst far Kenner des Originals.

Reportage

Geriichte iiber eine Verfilmung von Metal Gear . :
Solid sind so alt wie der PlayStation-Klassiker selbst, .
doch jetzt kommt endlich Bewegung ins Spiel!

-

*" Eine Newsmeldung auf Yahoo.com versetzte Fans der Reihe
in helle Aufregung. Angeblich hétte Uwe Boll (Regisseur von
so umstrittenen Filmen wie House of the Dead und Alone in
the Dark) einen Drehbuch-Entwurf von Konami zugeschickt
bekommen und wiirde das Projekt ,Metal Gear Solid-Film"
in Erwagung ziehen. Die Reaktionen der Videospieler waren
gemischt, die von Hideo Kojima dagegen sehr deutlich.
.Lassen Sie mich eins ganz klar stellen: Herr Uwe Boll wird
keinen Metal Gear Solid-Film drehen!” Doch
das Projekt Metal Gear Solid auf der groBen “ "
Leinwand ist noch lange nicht gestorben.

.Es hat lange gedauert, aber es ist zu einer

Einigung gekommen — ein Metal Gear

Solid-Film ist beschlossene Sache”, sagt

Kojima. Irritierenderweise will Kojima

nicht selbst das Drehbuch schreiben,

geschweige denn Regie fiihren. Doch der

Einfluss der Entwicklerlegende sollte groB

genug bleiben, um Fans wie Filmfreunden ein mitreiBendes
Erlebnis bieten zu kénnen. Eine 1:1-Umsetzung eines Spiels ist
nicht geplant, Atmosphare und Setting sollen aber
beibehalten werden. Details zum Drehstart, der

Besetzung oder dem Regisseur sind noch nicht

bekannt. Vor 2008 ist nicht mit einem Kinostart

. zu rechnen.Dann aber erwartet uns nicht etwa

" ein komplett computergenerierter Film, sondern
Solid Snake aus Fleisch und Blut.

TRASHKONIG Uwe Boll dreht am-liebs-
ten Filifie zu Videospiélen = aljer nicht
zU Metal Gear Solid. sl REEN

besonderer Brisanz. Letzten Punkt macht
Hideo Kojima sogar zu einem zentralen

beeinflussende Informationsflusskontrolle
und -zensur. Diese beiden Beispiele zeigen
ein weiteres Geschick Hideo Kojimas.
Durch die zeitlich parallele Ansiede-

lung und gezielte Einarbeitung diverser
Themen in seine Story macht er sich die

Angste der Menschen zunutze. Komplot-
te durch oder gegen die US-Regierung,
die (wieder wachsende) Bedrohung durch
Atomkraft, die Problematik im Nahen
Osten und Diskussionen (iber das Klonen
und Gentherapie sind Themen von

Element seiner Story. Solid, Liquid und
Solidus Snake sind die , Séhne” von Big
Boss, die im Rahmen des Projektes ,Les
Enfants Terribles” entstanden. Der in
Metal Gear Solid entbrannte Konflikt
zwischen Solid und Liquid, der ein

09 | 2006  pLavzone | 19
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Reportage

Um die Geschehnisse der Reihe im
chronologisch richtigen Ablauf zu
erleben, missten Sie die Spiele in dieser
Reihenfolge zocken.

1964

l METAL GEAR SOLID 3:- \9- ;
. | SNAKE EATER 2

1970

| METAL GEAR SOLID:
: PORTABLE OPS

1995

2005..

METAL GEAR ACID

noch kurzweilig und
machte SpalB. Leider
merkte man dem Titel
an, dass die Entwick-
ler nicht allzu viel
Erfahrung mit diesem
Genre hatten, da die
Steuerung unnétig
kompliziert war.

Metal Gear Ac!d war einer der Launch-Titel fiir die PSP, Und was
wilrde sich der Fan mehr wiinschen als ein neues Metal Gear-Spiel
zum Start einer Konsole? Allerdings sorgte der Titel fir groBe
Aufregung im Fanlager, denn statt in Echtzeit umherzuschleichen, steuert
man Snake durch den Einsatz von Spielkarten. Das Grundkonzept war den-

N

: METAL GEAR n

1 4 i 1
1999 . e :

I METAL GEAR 2: METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER

1 SOLID SNAKE Der dritte Teil der beriihmten Serie versetzte Sie in die 60er-

f . Jahre, mitten in die Bliitezeit des Kalten Krieges. Die Entwick-
2005 ler rund um Mastermind Hideo Kojima haben dabei sehr

. METAL GEAR SOLID geschickt geschichtliche Tatsachen der damaligen Zeit mit

20XX . 4

eigenen Einfallen verknipft und damit eine glaubwiirdige

2007 2009 und ungeheuer spannende Hintergrundgeschichte erschaf-

| METAL GEAR SOLID 2: fen. Die Tatsache, dass es sich bei der Story auch noch um
: SONS OF LIBERTY y den Ursprung des Metal Gear-Universums handelt, erhht
: - die Faszination bei eingefleischten Fans noch zusatzlich.

: METAL GEAR SOLID 4:
1 GUNS OF THE PATRIOTS

2005

METAL GEAR AC!D 2

ot

Mit Metal Gear Ac!d 2 blgelten die Entwickler die etwas
misslungene Steuerung des Vorgangers aus und spendier-
=y | tem dem Titel obendrein eine komplett neue Prasentation.
Jetzt erstrahlt Snake in cooler Cel-Shading-Optik. Das
2006 ausgefallenste Feature der stylischen Prasentation war aber der
PSP 3D-Modus. Durch eine mitgelieferte 3D-Brille, die man auf die
PSP setzte, erschien das Spielgeschehen in echtem 3D! Dank

diesem Goodie konnte man sogar Videosequenzen aus anderen
Serientiteln aus einer vollig neuen , Perspektive” begutachten.
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krankhaftes Geltungsbedirfnis und
ein sehr groBes Gewaltpotenzial besitzt,
wird zum eigentlichen Zentrum der Serie
— sogar Uber Liquids Tod hinaus.

Die Verwendung klassischer Bestand-
teile des Krimi-Genres ist ein weiteres

Kernelement der Metal Gear Solid-Saga.
Hideo Kojimas Hauptfiguren agieren in
einem Netz aus Tauschung, Verrat und
Intrigen und bieten dem Spieler somit
eine filmreife Spannung. Die Prisentation
bewegt sich auf einem ahnlichen, wenn

nicht sogar hoheren Niveau. Mit Metal
Gear Solid zeigte Kojima erstmals das
Potenzial, das in der Verkniipfung von
Videospiel und Film steckt. Dank der
zusatzlichen technischen Brillanz verfugt
die Serie zudem Uber das perfekte Mittel,
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I'M IN
FRONT OF
THE DISPOSAL
FACILITY.
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METAL GEAR SOLID DIGITAL GRAPHIC NOVEL
Basierend auf den Comicbiichern von Ashley Wood, erscheint mit der
Digital Graphic Novel ein auBergewohnliches ,Spiel” fiir die PSP. Anhand
der Story von Metal Gear Solid (PSone) bekommen Fans und solche,
die es werden wollen, einen umfassenden Uberblick tber die Ereignisse
und Verschwérungen der Serie. Die in eindrucksvollen Bildern prasen- i
tierte Story kénnen Sie wie einen Film an sich voriiberziehen lassen oder
per Knopfdruck pausieren, um die letzten Szenen nach so genannten '
Gedachtnisfragmenten zu durchsuchen. Rund 300 dieser Elemente lassen
sich anschlieBend in einer Art 3D-Matrix miteinander verketten, um an 3
noch mehr Informationen zu gelangen. Ein auBergewdhnliches Konzept,

i
dass vor allem Fans der ersten Stunde begeistern dirfte. Der spielbare 4
Comic erscheint im September 2006 fiir 19,95 Euro.
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METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE
Ahnlich wie bei Metal Gear Solid 2: Substance haben sich
Hideo Kojima und sein Team auch beim dritten Teil der Serie
fiir eine spezielle Bonusversion von MGS 3 entschieden.
Neben einigen Goodies wie dem Duell-Modus, in dem man
die Bosskampfe aus MGS 3 nachspielen darf, und einer
Film-Collage aus allen Videosequenzen der Story enthélt die
Subsistence-Fassung auch noch einen gelungenen Online-
Modus und eine brandneue Third-Person-Kamera, mit der
man sich erstmals in der Geschichte der Serie frei umblicken
L kann, Einen ersten Spielbericht finden Sie ab Seite 26.

> g lioh ik a0

um AuBenstehende auf die Serie aufmerksam zu machen und Fans
immer wieder aufs Neue zu faszinieren. Die Folge: Uber 19 Millionen
Einheiten konnten allein von der Metal Gear Solid-Reihe verkauft
werden. Vielleicht ist es aber auch einfach nur Kojimas Hingabe als

Game-Designer und Director, die sein Lebenswerk zu einem festen
Bestandteil der Videospielkultur macht.

09 | 2006

METAL GEAR SOLID 4:

GUNS OF THE PATRIOTS i
Der 15-Minuten-Trailer auf der E3 sorgte bei Fans der Serie

fir erhéhten Speichelfluss, zittrige Finger und jede Menge
iberraschte Gesichtsausdriicke, Ein ergrauter Hauptdarstel-
ler, die Riickkehr von Raiden, ein komplett neues Setting und

naturlich jede Menge cool inszenierter Action. Alle neuen
Infos zum Spiel lesen Sie ab der Seite 24.
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METAL GEAR SOLID:
PORTABLE OPS

Das Kartenspiel Metal Gear Ac!d konnte nicht alle
Fans zufrieden stellen, ein ,richtiges” Metal Gear
Solid musste her. Konami lieB sich nicht lange
bitten und prasentiert noch in diesem Jahr das erste

vollwertige Handheld-Metal Gear in 3D. Mehr zum
Titel erfahren Sie ab Seite 28.
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HIDEO KOJIMA
BILD: PLAYZONE

Interview mit Hideo Kojima, Producer/Director bei Kojima
Productions und Schopfer der Metal-Gear-Solid-Serie

Wahrend der E3 hatten wir Gele-
genheit, Hideo Kojima (der ibri-
gens nicht Englisch spricht) ein paar
interessante Aussagen zum neues-
ten MGS 4-Trailer und dem Metal
Gear-Universum zu entlocken. Bei
seinem Ubersetzer handelte es sich
um keinen Geringeren als Aki Saito,
seines Zeichens Senior-Manager
beim Europe Business Department
von Konami. Damit wird unterstri-
chen, welch hohen Stellenwert

Mr. Kojima bei Konami genieBt.

Was hat es mit dem neuen Tarnsystem
auf sich?

Das alte Camouflage-System in Metal
Gear Solid 3 beinhaltet die Standard-
Maoglichkeit einer Tarnung: Die Kleidung
wird so ausgewahlt, dass sie aufgrund
der verwendeten Farben und Muster mit
der Umgebung verschmilzt. Bei MGS

4 wird ein ganzlich neues Tarnsystem
eingefuhrt (OctoCam), das auf den
Fahigkeiten eines Oktopus in der freien
Natur aufbaut. Diese eindrucksvollen
Lebewesen werden auch ,Ninja der
Meere" genannt. Sie sind in der Lage,
durch die Veranderung ihrer Hautfarbe
und Kérperform komplexe Strukturen der
naheren Umgebung nachzuahmen, und
beherrschen damit ein nahezu perfektes
Tauschungsmanaéver, um sich vor Feinden
zu schiitzen.

In Metal Gear Solid 4 wird der Spieler
die meiste Zeit auf dem Schlachtfeld
inmitten ausschweifender Kriegssituatio-
nen verbringen. Hier ist es nicht ratsam,

sich unter einer Kartonbox zu verstecken
—man kann es tun, aber die Chancen,
dass die Deckung zerstort wird, sind un-
heimlich groB. Wenn sich der Spieler bei
MGS 4 verstecken mochte, muss er sich
lediglich fiir einen Augenblick an eine
Wand lehnen und das OctoCam-System
einschalten. Die fortschrittliche Technik
scannt die Umgebung und tbertragt die
Daten auf Snakes Anzug, der anschlie-
Bend die exakte Farbe und Musterung
des Mauerwerks annimmt.

Das System ist allerdings nicht un-
fehlbar. Es funktioniert nur richtig, wenn
der Spieler sich nicht bewegt. Sobald
Snake aufsteht oder umherlduft, wird
der Effekt vermindert, da die OctoCam
immer einige Sekunden Zeit bendtigt, um
die Umgebung perfekt auf dem Anzug
abzubilden.

In letzter Zeit erschienen unheimlich
viele Spiele rund um das Metal Gear-
Universum und dieser Trend wird sich
fortsetzen. Kénnten Hardcore-Fans
der Serie moglicherweise dadurch
abgeschreckt werden?

Diese Angst teile ich nicht, schlieBlich
dauert es momentan rund drei Jahre,

um einen neuen Teil der MGS-Serie zu
entwickeln. Selbst fur Hardcore-Fans ist
diese Zeitspanne bis zum nachsten Spiel
beinahe zu lange, weshalb wir zwischen-
durch die Subsistence-Version veréffent-
lichten und mit dem eher strategischen
Kartensystem einen neuen Spielansatz
auf der PSP realisierten. Wir glauben,
dass wir mit diesem Vorgehen sowohl

den Mainstream-Markt als auch die Hard-
core-Fans zufriedenstellen kénnen.

Der neue PS3-Controller enthilt zu-
gunsten eines Motion-Sensors keine
Vibrationsfunktion. Inwiefern werden
die neuen Steuerungsoptionen auch
bei MGS 4 verwendet?

Sony hat sich erst spat dazu entschlos-
sen, einen Motion-Sensor zu integrieren,
und ich konnte mir noch keine detaillier-
ten Gedanken dariiber machen, wie wir
diese Steuerungsoption in MGS 4 um-
setzen. Beispielsweise ware es maglich,
die Leibesvisitation von ausgeschalteten
Gegnern durch Ritteln des Controllers zu
bewerkstelligen. AuBerdem kénnten wir
das Umschauen in der Ego-Ansicht eben-
falls tber den Motion-Sensor abwickeln.
Wenn ich nach der E3 wieder in Japan
bin, werden wir uns genau iiberlegen,
welche neuen Steuerungsarten wir letzt-
endlich implementieren werden.

Wird es ein Metal Gear Solid

fiir Nintendos Wii geben?

Ich bin beeindruckt von dem Wii-Control-
ler, der neben einem Bewegungssensor
auch noch eine Vibrationsfunktion und
einen Lautsprecher enthélt. Es reizt mich,
etwas fur Nintendos Wii zu entwickeln.
Allerdings kein Metal Gear Solid; denn
diese Serie ist auf die PlayStation und

das PlayStation-Publikum zugeschnitten.
Wenn wir ein Spiel fiir Wii entwickelten,
wirden wir es flr Wii optimieren, &hnlich
wie wir die Acid-Serie an die Gegeben-
heiten der PSP angepasst haben.




Was halten Sie von der PS3-Hardware?
Generell bin ich mit der PS3-Hardware
sehr zufrieden, aber ich stoBe auch
immer wieder auf Schwierigkeiten. Wir
missen uns natirlich Gedanken tber die
technischen Details, die Grafik und den
Sound machen. Aber ich als Spieldesigner
méchte in erster Linie unterhaltsames
Gameplay entwickeln. In dieser Bezie-
hung 6ffnet die PS3 viele Tore, die auf
der PS2-Hardware verschlossen waren. Es
macht mir SpaB, diese Mdaglichkeiten zu
erforschen, auch wenn es hart sein kann.

Wird Raiden ebenfalls spielbar sein?
In Metal Gear Solid 4 wird Snake der
einzige spielbare Charakter sein. Raiden
kommt lediglich als Nebenfigur vor.

Neben den bereits erschienenen
Acid-Teilen wird es mit Portable Ops
bald ein ,richtiges” Metal Gear Solid
fuir die PSP geben. Wie funktioniert
das Rekrutierungssystem und welche
klassischen Charaktere werden ent-
halten sein?

Bei Portable Ops sammelt man im Story-
modus gegnerische Figuren. AuBerdem
gibt es einige Soldaten, die man nur Uber
Wi-Fi-Spots rekrutieren kann. Und wenn
man gegen einen Freund spielt, kann
man dessen Charakter gewinnen. Diese
Figur darf man dann auch im Storymodus
anwahlen. Wir haben uns daftr entschie-
den, so ziemlich alle Charaktere aus MGS
3 in Portable Ops zu implementieren. Die
komplette Riege aller MGS-Charaktere
wollen wir in das echte MGO-Projekt
(Metal Gear Online) einbinden. Wir sind
uns allerdings noch nicht sicher, ob MGO
in MGS 4 integriert wird oder als eigen-
standiges Produkt erscheint.

Wird es einen Metal Gear-Film im
Kino geben?

Nach erfolglosen Gesprachen vor einigen
Jahren haben wir jetzt die Verhand-
lungen mit einigen Filmstudios wieder
aufgenommen. Wir mochten auf jeden
Fall einen Metal Gear-Film machen und
hoffentlich kénnen wir bald nahere De-
tails dazu bekannt geben. Es soll definitiv
ein echter Hollywood-Blockbuster der
Spitzenklasse werden.

Kénnen Sie sich vorstellen, Snake
sterben zu lassen?

Ich ware sehr erleichtert, denn dann
misste ich mir keine weiteren MGS-
Spiele mehr ausdenken (lacht). AuBer-
dem wdrde er ja in unser aller Herzen
weiterleben.

In Asien ist es nichts Besonderes,
wenn Hauptcharaktere von Geschichten
sterben, in Hollywood ist das praktisch
verboten. Wenn in Japan eine
Hauptfigur stirbt, wird sie zu
einer Legende und das wird
vom Publikum in der Regel
gut aufgenommen. In dem
Punkt besteht ein groBer
Unterschied zur westlichen
Kultur. MGS ist aber in
den USA und Europa so
populdr, dass ich mir nicht
schltissig bin, ob ich dem
asiatischen Muster folgen
sollte. Ich werde mir anse-
hen, wie die Leute auf den
MGS 4-Trailer reagieren, und
es mir dann Uberlegen. Die
genauen Grinde fir seinen Tod
kann ich nicht nennen, aber im
Rahmen der Story muss Snake
einfach sterben ...

> Generell bin ich mit der PlayStation-3-Hardware sehr zufrieden ... <
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Fakten

» Exklusiv fiir PS3

Bewegung:

Control

Jenutzt

» Das Ende des Spiels

soll
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Metal Gear Solid 4:

Guns of the Patriots

Abschied von Snake? Hideo Kojima heizt die Gerlichtekiiche an!

AUTOR: MAI¥

Kaum zwei Monate sind vergangen,
seit Konami mit der Metal Gear-Reihe
wieder einmal Gesprachsthema Nummer
eins auf der E3 in Los Angeles war. Ein
15 Minuten langer Trailer verziickte die
Fans und sorgte selbst bei Nichtkennern
der Reihe fur Gansehaut. Keine Frage, in
Sachen Prdsentation macht den Entwick-
lern um Hideo Kojima niemand etwas
vor. Leider fuhrt man auch im Bereich
der Wartezeiten locker die Ranglisten

an und bis Metal Gear Solid 4: Guns of
the Patriots endlich im Laden steht, wird
noch eine Menge Zeit ins Land gehen.
Doch immerhin lieB sich Mastermind
Hideo Kojima in zahlreichen Interviews

sehr interessante Fakten entlocken, die
unsere und lhre Vorfreude noch einmal
vergréBern sollten.

MEHR ABWECHSLUNG

Wer angesichts des Trailers ein Spiel im
Wilstenlook erwartet, wird im fertigen
Spiel Gberrascht, denn Snake soll Einsatze
auf der ganzen Welt bestehen. Damit
diirfte fur mehr grafische Abwechslung
gesorgt sein als im Wald- und Wie-
sen-MGS Snake Eater — lediglich der
Anfang des Spiels soll im Nahen Osten
stattfinden. Snakes neues Tarnsystem
OctoCam wird also mehr draufhaben
mussen als braune Lehmmauern und
sandige StraBen zu simulieren. Der Name
des Tarnsystems setzt sich Ubrigens aus

den Begriffen Octopus und Camouflage
zusammen. Kojima ist fasziniert von den
Tarnfahigkeiten des Meeresbewohners,
mochte aber die im Vorganger eingefiihr-
ten Tarnfarben nicht zu den Akten legen.
Auch die althergebrachten Maglichkeiten
der Gegnertauschung wie Pappkartons
oder andere Kleidung sollen im vierten
Teil eine Rolle spielen. Unsicher ist derzeit
noch, ob auch das Heilsystem aus Snake
Eater Verwendung finden wird.

GUT GENUTZTE HARDWARE
Neuerungen sind aber dennoch keine
Mangelware. So denkt man derzeit tiber
ein Zeitlimit nach, das die Story begleiten
und spannender machen konnte. Eben-
falls in die Uberlegungen der Entwickler

/oA one.de
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PANIK Die Gekkou-Roboter sind
furchterregende Gegner. BILD: KONAMI

LAGEBESPRECHUNG Solid Snake, Roy Campbell und Hal
Emmerich kommen gerade von einer Beerdigung. BiLb: konAMI

FALSCHER EINDRUCK Raiden mag Stckelschuhe tragen;
mit den Gekkous macht er kurzen Prozess! BILD: KONAM!

eingebunden ist der neue Controller der
PS3 mit Bewegungssensoren. Zwar weif}
man bislang noch nicht so genau, wie
man das neue Eingabegerat einsetzen
mochte, aber traditionell waren die
Macher der Serie um originelle Einfalle im
Bezug auf die Peripherie noch nie verle-
gen. Dementsprechend plant man derzeit
auch die Méglichkeit einer Verbindung
mit der PSP, auch wenn Details dazu noch
nicht bekannt sind.

ER AUFTRITT

Besonders Spieler von Metal Gear Solid
2: Sons of Liberty dlirften angesichts des
Auftritts von Raiden im Trailer von Metal
Gear Solid 4 gemischte Gefiihle versplirt
haben. Der bei japanischen Spielern sehr

geschatzte.Charakter, stoft in den USA
und Europa auf weniger Gegenliebe. So
wahlten die Entwickler den wohl besten
Zwischenweg: Raiden wird zwar einen
Auftritt haben, doch spielbar wird einzig
und allein Snake bleiben. Dieser ist zwar
ganz schén alt geworden, doch auf das
Spielgeschehen soll dieser Umstand
keinen Einfluss haben. Beflirchtungen,
mit Gehhilfe in die Schlacht ziehen zu
miissen, sind also unbegriindet. Anders
sieht's bei der Zukunft der Serie aus.
Erneut spricht Kojima vom Abschluss der
Reihe und dass er sich nach der Fertig-
stellung von Metal Gear Solid 4 anderen
Projekten widmen will. Infrage kdmen ein
dritter Teil von Zone of the Enders sowie
Projekte fiir Nintendo Wii oder DS.

eVORSCHAU

Action-Adventure

Konami

Kojima Productions

Nicht bekannt

2007
www.konami.jp/kojima_pro

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Fans konnen ihre Vorbestellung schon mal
abschicken und die PlayStation 3 hat 2007 einen
sicheren Action-Adventure-Hit zu erwarten.




DEUTSCHLAND-FAN? Dank Snakes neuer Gesichtstarnung g ’ s B INFERNO Dieser Endboss spielt mit dem Feuer,
konnten wir passend zur WM Farbe bekennen. Bitb: pLAYZONE Fr ' 4 bis er an unseren Agenten gerdt ... 8ILD: PLAYZONE

Metal Gear Solid 3 Subsistence |

Die aufgebohrte Subsistence-Version erscheint leider erst relativ spat in Europal!

VIDEO AUF DVD |

Fakten AUTOR: UV MG Antwort lautet: Weil die Bonus-Features manipulieren. Nostalgiker kénnen aber
absolut Gberzeugend sind und nicht nur auf Wunsch auch die bewéhrte, leicht
e T"J”‘d'p'""""" it Metal Gear Solid 3 Snake Eater eingefleischte Fans der Serie (lberzeugen  geneigte Ansicht von oben aktivieren.
PP 0 7 e hat der Erfinder der Serie, Hideo dirften! Allerdings werden nur die wenigsten
Modus Kojima; ein echtes Meisterstiick abgelie- unter lhnen auf die neu gewonnene
o InklticiveMetal Gear fert. Die mitreiBende Agenten-Geschichte  SCHAU MAL EINER AN Ubersicht durch die Third-Person-Kamera
etal Gear 2 und die hervorragende Spielbarkeit Die offensichtlichste Verdnderung im verzichten wollen. AuBerdem zeigt die
irlicher klingende sprechen eine deutliche Sprache und Vergleich zum urspringlichen Spiel ist die  hervorragende Metal Gear Solid 3-Grafik-

schungel-Sounds sorgten flr Traumwertungen der interna-  neue Kamera. Erstmals in der Geschichte  engine erst jetzt, was sie wirklich kann:

tionalen Fachpresse. Manche werden sich  der erfolgreichen Serie diirfen Sie Snake Die realistische Dschungeloptik kommt

jetztwielleicht fragen: ,Wozu brauche bei seinem Abenteuer (iber die Schulter namlich in der Standardansicht von oben
ich-nach eine weitere Version mit dem schauen und mit dem rechten Ana- nicht anndhernd so gut zur Geltung wie
Untertitel Subsistence?” Die einfache logstick nach Herzenslust die Perspektive  bei der Subsistence-Version.

R® FNLN
B ANANA)
L

=

AFFENZIRKUS Bei Snake vs Munkey handell es sich um eine witzige ERWISCHT! Dank der neuen tibersichtlichen Ansicht klappen
Affenjagd mit den Hauptdarstellern aus Ape Escape. BID:PLAVZONE R die Schleichmandver noch besser als friiher. siLo. pLavzons

26 | PLAYZONE Www.piggseone.de



VOLLE PACKUNG

AuBer der aufpolierten Kamera und
einem gelungenen Online-Modus (siehe
Kasten) bietet das Spiel noch ein paar
weitere Boni, die vor allem den einge-
fleischten Fans gefallen werden: So sind
die beiden allerersten Metal Gear-Spiele
aus den Achtzigern enthalten und fur
das witzige Crossover-Game zwischen
Metal Gear und Ape Escape wurden ein
paar neue Levels implementiert. Nach
dem Durchspielen steht dann auch noch
ein Duell-Modus zur Verfligung, bei dem
Sie die aufregenden Bosskampfe einzeln
anwahlen dirfen. AuBerdem kénnen
Sie ein ,Demo Theater” freispielen, um
die Zwischensequenzen beliebig oft zu
genieBen. Wem das noch nicht reicht,
der sollte einen Blick auf die dritte DVD

L

Varschau | PlayStation 2 .

>> Durch die neue Kamera fhlt man sich bei
Subsistence freier als je zuvor. <<

der Subsistence-Version werfen. Hier
finden Sie namlich ein dreieinhalbstindi-
ges filmisches Meisterwerk in Form der
geschickt zusammengestellten Zwischen-
sequenzen des Hauptspiels.

DIE MGS-REVOLUTION

Durch die neue Kamera fiihlt man sich bei
Subsistence freier als je zuvor in einem
Metal Gear-Spiel. Friher ist man durch die
uniibersichtliche Perspektive regelrecht
Uber Gegner gestolpert, anstatt sie
schleichend zu umgehen oder von weitem
zu beobachten. Insgesamt lohnt sich der
Kauf also auch fiir Besitzer von Metal
Gear Solid 3 Snake Eater und wer noch
gar kein Spiel der Serie sein Eigen nennt,
flr den ist jetzt die beste Zeit, um in das
Metal Gear-Universum einzusteigen.
SchlieBlich handelt es sich beim dritten
Teil storytechnisch um den Ursprung der
komplexen MGS-Geschichte!

. VORSCHAU

Genre: Action-Adventure
Hersteller:  Konami

Entwickler:  Kojima Productions
Spieler: 1 (-8 online)

Termin: 4. Quartal 2006

Web: www.konami-gurope.com

EINSCHATZUNG % % % % %

Mit neuer Kamera und einem herrlichen Online-
Modus erhalt die Subsistence-Version ihre
uneingeschrankte Daseinsberechtigung!

Ha
-R

AUFREGENDES FINALE. Gegen Ende des Spiels wird der
Spieler von einem Hohepunkt zum nachsten gejagt. 8IL0: PLAYZONE 8
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MGS geht online

Erstmals konnen Sie sich im Metal-Gear-Universum
auch online heftige Gefechte liefern!

KILLED{HEADSHOT)

Beim Deathmatch und Team-Deathmatch versuchen
verfeindete Gruppen, bei den Gegnern so viele Verluste
wie mdglich zu erzielen. Neben gewdhnlichen SchieBeisen
stehen auch Nahkampfmanover (Close Quarters Combat)
oder das beliebte Pappkartonversteck zur Verfligung.

Die Capture Mission ist an das beliebte Capture the Flag
angelehnt, bei dem sich zwei Mannschaften gegenseitig
eine Flagge abjagen sollen. Allerdings handelt es sich bei
dem Objekt der Begierde nicht um eine ordinare Fahne,
sondern um einen kleinen, giftgriinen Frosch!

Bei der Sneaking Mission {ibernimmt ein Spieler die Rolle
von Snake. Mit erweiterten Tarnmaoglichkeiten soll er ein
Objekt zu einem vorgegebenen Kontrollpunkt bringen,
wahrend die anderen Mitspieler auf der Jagd nach ihm
sind. Wer Snake erledigt, gewinnt und darf in der nachsten
Runde dessen Rolle Gbernehmen.

PLAYZONE | 27



Metal Gear Solid: Portable Ops

Nach dem strategischen Ansatz der Acid-Spiele darf Snake

nun wieder zu seinen Action-Wurzeln zuriickkehren.

AUTOR

Isher wurde das Metal Gear-Univer-
B sum auf der PSP lediglich durch die
strategischen Kartensystem-Spiele der
Acid-Reihe vertreten. Fir eine Mobil-
konsole ist dieser rundenbasierende Spiel-
verlauf sicherlich empfehlenswert, aber
die alteingesessenen MGS-Fans wiinschen
sich dennoch das gewohnte Schleich- und

LETZTER AUSWEG Die speziellen Kampfmoves des CQC
(Close Quarters Combat) sind ebenfalls mit dabei. siLp: konami

Action-Gameplay zur(ick. Mit Portable Ops
wird dieser Traum zur Realitat! Basierend
auf den neuesten Mechanismen von MGS
3 Subsistence wird das nachste PSP-Aben-
teuer eine Third-Person-Kamera sowie
einen Mehrspielermodus bieten.

Die Hintergrundgeschichte schlieBt direkt
an die Ereignisse von Metal Gear Solid 3

an und thematisiert die Entwicklung
von Big Boss. Zeitlich befinden wir uns
im Jahr 1970 als Big Boss FOXHOUND
grindet, um die seiner Meinung nach
verraterische Einsatztruppe FOX zu
jagen. Diese hat namlich in Stidamerika
eine blutige Revolte angezettelt und
bezichtigt ihn als Verantwortlichen. Die
weiteren Geschehnisse schlieBen letzt-
endlich die Story-Llcke zum allerersten

HEISSE GEFECHTE ... sind bei Metal Gear Selid:
Portable Ops an der Tagesordnung. Bid: KonaM




GUTE MISCHUNG Schleichen spielt auch bei

Vorschau | PSP

>> Portable Ops scheint die

Portable Ops wieder eine groBe Rolle. siLo: konAmI

Teil der Serie aus den 80ern (Metal Gear
auf MSX2 und NES).

DU BIST NICHT ALLEIN

Erstmals in der Geschichte der Serie
besteht die Maglichkeit, eine Hilfstruppe
zusammenzustellen, die aus norma-

len Soldaten oder gar aus bekannten
Spezialcharakteren besteht. So gibtes
ein Wiedersehen mit Major Zero, Sigint
oder Para-Medic, die aber meist nur
situationsbedingt in das eigene Team
aufgenommen werden dirfen. Fertige
Einsatztruppen kénnen in den Mehrspie-
lermodus Ubertragen werden und stehen
anschlieBend fur witzige WLAN-Gefech-
te zur Verfiigung. Angelehnt an den
Online-Modus von MGS 3 Subsistence

ALTE BEKANNTE Die Charaktere aus MGS 3: Snake

Eater wurden alle implementiert. 81Lo: koNAMI

Serie weiter nach vorne zu bringen. <<

SCHUTZSCHILD Offensichtlich ist es auch moglich, &
Geijseln schiitzend vor sich zu halten. 8iLb; konam!
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durfen Sie sich auf kurzweiligen Spielspal3
freuen und nebenbei mit Ihren Freun-
den Charaktere tauschen oder neue
Teammitglieder rekrutieren, die es nur im
Mehrspielermodus gibt.

AUFGEBEN IST ERLAUBT

Durch das so genannte White-Flag-Sys-
tem durfen Sie wahrend einer aussichts-
losen Mehrspielerpartie die weiBe Fahne
schwenken und somit aufgeben. Dadurch
erhalten Sie Ihren Status und drfen in
derselben Mission nochmals antreten.
Wer sich dafir entscheidet, bis zum Ende
weiterzukampfen, der muss nach dem
Ableben bis zur nachsten Runde abwar-
ten und zuschauen. Metal Gear Solid:
Portable Ops scheint die Serie weiter

TEAMASPEKT Im Mehrspmlvmmdus steht die " i" ::
Zusammenarbeit an erster Stelle. & 3

nach vorne zu bringen: Innovative Ideen
flir den Multiplayer-Part und ein interes-
santes Rekrutierungssystem dirften die
lange Wartezeit bis zu MGS 4 wesentlich
ertraglicher machen.

QVORSCH U

Action-Adventure
Konami

Kojima Productions
Nicht bekannt

Genre:
Hersteller:
Entwickler:
Spieler:
Termin: 2007

Web: www.konami.jp/kojima_pro

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Endlich ein ,echtes” Metal Gear fiir die PSP
mit neuen Features und Kameraperspektiven
sowie einem attraktiven Mehrspielermodus.

ILD: KONAM

PLAYZONE
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Fakten

e 4 spielbare Charaktere

* Originalschauplatze des
Normandie-Ausbruchs

* Umfangreicher Online-
Mehrspielermodus

* Einige neue Waffen

* Filmreife Inszenierung

LAGE SONDIEREN Behutsames Vorgehen ist Pflicht,
wenn man am Leben bleiben will. sito: activision

30 | pLavzoNE

Call of Duty 3

Das PlayStation-3-Debiit von Activisions WWII-Shooter-Reihe

AUTOR: SEBAS NG Duty stoBen. Plattformiibergreifend hat Offensive der Alliierten im Sommer 1944
sich mit der Serie eine der besten im dar, bei der die deutschen Linien in
enn man heutzutage nach einem Genre etabliert und die Ankiindigung Nordfrankreich durchbrochen wurden.
Ego-Shooter im Szenario des des dritten Teils weckt hohe Erwartungen  Als Schlachtfelder dienen die Stadt Saint
Zweiten Weltkriegs sucht, wird man bei Shooter-Fans. Den geschichtlichen L8, normannische Heckenlandschaften,
zwangsldufig auf den Namen Call of Hintergrund des Spiels stellt die gewaltige  hiigeliges Ackerland, dichte Walder und

. -

l‘i B t

v W
RUCKBAU Szenen wie diese tragen zur intensiven %
Atmosphare des Spiels bei. piLo: Actvision




UNTER FEUER Mit stationaren MGs Lunnvn Sie

ganze StraBenziige kontrollieren.

EWIGE RUHE Auf einem Fr nﬂrlmf treHFn
Sie auf eine deutsche Einheit. ¢ h

der Berg Mont-Ormel. Dabei hdlt man
sich — wie in diesem Genre Gblich - sehr
nah an tatsachliche Begebenheiten.
Typisch fur die Serie ist, dass der Spieler
in die Rollen verschiedener Soldaten
schlupft: Ein amerikanischer Infanterist,
ein Kanadier aus der mechanisierten In-
fanterie, ein britischer Kommandosoldat,
der mit dem franzosischen Widerstand
zusammenarbeitet, und ein polnischer
Panzerfuhrer sind die Protagonisten in
CoD 3. In spielerischer Hinsicht sollen
nicht nur erneut packende Fahrmissionen
Abwechslung ins Spiel bringen, sondern
auch das neue ,Battle Action”-Feature.
Was sich allerdings genau dahinter
verbirgt, lieBen die Entwickler leider nicht
aus sich herauskitzeln.

DIE SCHLACHT TOBT AUCH ONLINE
Im Gegenzug wurde uns aber versichert,
dass Call of Duty 3 intensiver und naher
an der Realitat sein soll als je zuvor.
Dramatische Sequenzen sollen nahtlos
ins Spielgeschehen eingebunden sein.

09 | 2006

So sieht man im kurzen Trailer zum

Spiel eine Szene, in der der Spieler von
einem Gegner berrascht wird und

um seine Waffe ringt. Inwieweit die
Bewegungssensoren des PS3-Controllers
verwendet werden, ist leider noch nicht
bekannt. Wir gehen jedoch fest davon
aus, dass sich der grobe Spielverlauf nicht
sonderlich von den beiden Vorgangern
unterscheidet. Die erstklassige Atmo-
sphare wurde vor allem durch zahlreiche
geskriptete Ereignisse geschaffen, welche
die virtuellen Schlachtfelder verbliiffend
lebendig wirken lieBen. Der Preis daf(r

war die strikte Linearitat des Spielverlaufs,

die sich im dritten Teil nicht wiederholen
soll. Die Entwickler wollen dem Spieler
nun verschiedene Wege anbieten, eine
Mission zu erfilllen. Ein weiterer Game-
play-Schwerpunkt bei CoD 3 werden die
Online-Modi sein. Wie viele Spieler auf
der PS3 gegeneinander online antreten
konnen, ist leider noch nicht klar. Auf der
Xbox 360 sollen sich bis zu 24 Spieler an
Online-Schlachten beteiligen kénnen. W

Vorschau | PlayStation 3 = l

INTERVIEW mit Rich Farrelly

> Wir bringen den Spieler naher
an die Action als je zuvor. &K

Rich Farrelly, Creative Director beim Entwicklerteam
Treyarch, nahm sich die Zeit, unsere Fragen per
E-Mail zu beantworten.

Was wollen Sie im Vergleich zu den vorherigen Call of
Duty-Spielen verandern?

Wir wollen eher weiterentwickeln als verandern. Wir beab-
sichtigen, all die groBartigen Dinge aus der Call of Duty-Serie
zu nehmen und auf ihnen aufzubauen. Mit Call of Duty 3
bringen wir die Spieler ndher an die Action als je zuvor. Wir
benutzen verschiedene Techniken, um das zu erreichen: vom
Prasentieren der Story in nahtloser cineastischer Form Uber
verzweigte Losungswege in Missionen bis hin zu den neuen
aufregenden |, Battle Actions”, die der Spieler unter Feuer
austiben muss.

Erzéhlen Sie uns bitte etwas iiber die Multiplayer-Modi!
Im Call of Duty 3-Multiplayer konnen Spieler als eine von sie-
ben spezialisierten Klassen spielen, jede mit eigenen Fahigkei-
ten wie das Wiederherstellen der Gesundheit eines gefallenen
Kameraden oder das Anfordern eines Artillerieschlags auf eine
feindliche Basis. Uberragende Teamspieler werden mit jedem
Match im Rang aufsteigen, was ihnen mehr Munition und
effektivere Fahigkeiten beschert. Der Multiplayer-Modus wird
auf der Xbox 360 24 Spieler unterstttzen und eine grofe Aus-
wahl an Originalkarten bieten, um sowohl epische Schlachten
als auch kleinere Infanterie-Gefechte zu erméglichen. Wir wer-
den alle klassischen Call of Duty-Spielmodi — wie Headquarters
und Capture the Flag — anbieten und haben zwei weitere
Modi hinzugeftgt, um das intensivste Multiplayer-Erlebnis zu
erschaffen, das es in einem Call of Duty-Spiel gab.

Wird es neue Waffen und Fahrzeuge geben?

Wie bei jeder Fassung von Call of Duty wird es die alten
Favoriten — verbessert und aufpoliert — und einige Neulinge
geben, die das Arsenal etwas aufpeppen. Call of Duty 3 folgt
diesem Muster, indem einige neue Waffen wie Gewehrgrana-
ten, stationdre Mdrser und auch vom Spieler steuerbare — im
Multiplayer sogar von mehreren Spielern gleichzeitig nutzbare
— Fahrzeuge hinzugefligt wurden.

VORSCHAU
CALL OF DUTY 3
Genre; Ego-Shooter
Hersteller:  Activision
Entwickler:  Treyarch
Spieler: Nicht bekannt
Termin: 2007
Web: www.activision.de

EINSCHATZUNG NICHT MOGLICH

Nach diesen ersten vielversprechenden
Eindriicken kdnnen wir es kaum erwarten, das
neue Call of Duty in Aktion zu erleben.

PLAYZONE | 31
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Fakten

* Neuer Team-Modus
* Drei Fahrzeugkategorien
* Nur Nachtrennen

* Bossduelle finden auf
Bergstrecken statt

32 | PLAYZONE

Need for Speed Carbon

Vom meistgesuchten Tempostinder zum nachtaktiven Schluchtenflitzer:
Der Renner-Dauerbrenner iiberrascht mit Teams und Territoriums-Strategie.

AUTOR: HEIF

a, wo geht es diesmal hin? Diese

Frage stellt sich nicht nur angesichts
sommerlicher Ferienausfliige, sondern
auch bei der Ausrichtung des nachsten
Spiels aus der Need for Speed-Serie. Die
debutierte 1994 auf der 3DO-Konsole
und parkte zwei Jahre spater auf der

ersten PlayStation ein. Die Reihe hat also
inzwischen ein Alter erreicht, in dem der

TOV langsam erste Méngel finden wiirde,

hatten die Entwickler nicht kontinuierlich
Grafik und Gameplay modernisiert. Das
alte Erfolgsrezept - lizenzierte Premium-
Autos mit spritztourigem Action-Steue-
rungsgefihl Probe fahren — motzte
Electronic Arts zuletzt erfolgreich durch

STAUWARNUNG Neben sechs Gegnern geht auch ein

Helfer aus Ihrem Team an den Start. BiLD: FLECT

<

g/ j

Tuning-Elemente und Verfolgungsjagden
auf. Nach dem letztjahrigen Fahrerflucht-
Spektakel Most Wanted nahert sich das
kommende 2006-Modell Need for Speed
Carbon dem SpielspaB-Kraftstoffgemisch
der Underground-Episoden an - und hat
obendrein ein paar unerwartete coole
Ideen im Tank.

HANG ZUM DRIFTEN
Der Name hat nichts mit unsachgeméif
abgekirzten Spaghetti-Gerichten zu
un. ,Carbon” bezieht sich vielmehr auf
den kalifornischen Carbon Canyon, der
in Rennfahrer-Kreisen nicht so sehr ob
seiner Wandermaglichkeiten, sondern
vielmehr wegen steiler StraBenverhalt-
nisse geschétzt wird. Sie werden in Need
for Speed Carbon auch eine GroBstadt
unsicher machen, aber fir die neue Spiel-
variante Canyon Racing ist ein gewisses
MaB an landlicher Hiigeligkeit gefragt.
Das Geflitze auf kurvigen Ge-
birgsstraBen ist fur Electronic Arts die

WWW. p!iw -Zone.de



.geféhrlichste und adrenalinhaltigste
Streetracing-Variante der Welt.” Solange
es bergauf geht, kommt's dabei vor allem
auf starke Motorisierung und Beschleu-
nigungswerte an. Doch ist man erst mal
liber den Berg, fordern Abwarts-Tempo-
rausch gepaart mit haarstraubenden
Haarnadelkurven vor allem Lenkverma-
gen und Drift-Geschleuder. Dabei immer
schdn daran denken, dass nur eine fragile
Leitplanke Sie von einem Freiflug trennt.
Das klingt zweifelsohne nach einer
videospielgerechten Fortbewegungsart.
Vor allem, wenn man sich dabei Duelle
mit dem PS-Platzhirschen des jewei-
ligen Reviers liefert. Zunachst folgen
Sie dem Hauptgegner moglichst dicht,
ohne anzudotzen oder von der Strae
abzukommen. Dann Gbernimmt man
selber die Fithrungsrolle und muss kraftig
driftend Uberholversuche abwehren.
Eine die Auffahrdichte berlcksichtigende
Punktewertung ermittelt schlieBlich den
Gesamtsieger. Dazu kommen die tbli-
chen Start-Ziel-Rennvarianten. Verzichten
muss man dagegen auf die Hochschalt-
Quickies von Dragster-Rennen, epische
Cop-Verfolgungsjagden in Most Wanted-
Dimensionen sind bei Carbon auch nicht
zu erwarten.

TUNER, MUCKIS, EXOTEN

Da noch nicht alle Lizenzvertrége ratifi-
ziert sind, veroffentlichte Electronic Arts
bislang keine endgliltige Fahrzeugliste.
Doch durften sich die tblichen Ver-
dachtigen was aus den Auspuffrohren
zublasen; auf den ersten Bildern sichteten
wir zum Beispiel Modelle von Dodge,
Ford, Lamborghini, Mitsubishi, Porsche
oder Subaru. Etwa 50 bis 100 Autos sind
geplant, also auf jeden Fall mehr als beim
Vorgénger Most Wanted. Die Vehikel
werden in drei Kategorien unterteilt:

, Tuners”-Modelle lenken sich besonders
sicher durch Kurven, wéhrend ,Muscle
Cars” da leichter ins Schwimmen gera-
ten, aber besonders zackig beschleuni-
gen. In der Abteilung ,Exotics” erwartet
Sie Hochgeziichtetes mit absoluten
Spitzengeschwindigkeiten und sensibler
Steuerung.

VERKEHRSHELFER

Es liegt ganz an lhnen, auf welche Auto-
kategorie sich Ihr Rennstall spezialisiert.
Denn bei Carbon ist man nicht der Gbli-
che einsame Pistenrowdy, sondern baut
eine regelrechte StraBenrennen-Crew
auf. Heuert man zum Beispiel fir die

VERFOLGUNGSJAGD In Bossduellen gilt es, mit viel Drift und

ohne Crash dem Rivalen zu entkommen

IM DUNKELN IST GUT BESCHLEUNIGEN"Lichtverwisch- Effelfte
erinnern an die langen Underground-Nachte.

N
N

=

LEID-RLANKE Verbeul- und zer e Umgebungsobjekt
muissen fiir hre aggressive Fahrweise biiBen. BiLD: ELECTR

Vorschau | PlayStation 3 e l
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Hallo Partner!

Nicht nur hinter den Kulissen, auch wahrend der
Rennen helfen lhnen Crewmitglieder. Die Besetzung
der Rennstall-Planstellen beschert der Need for
Speed-Serie ein spannendes strategisches Element.

Das waren noch Zeiten, als Barrichello fir Schumi den
Weg freimachte. Solche Rennstall-Siegeshelfer kénnen

Sie sich bei den StraBenrennen von Carbon anlachen. Im
Spielverlauf stehen durch Revier-Eroberungen immer mehr
Charaktere zur Wahl, die Ihnen wahrend der Rennen und
hinter den Kulissen zuarbeiten. Uberlegen Sie gut, wer bei
welchem Renntyp in welcher Rolle eingesetzt wird.

ERHOHTE VERKEHRSDICHTE Mit ein bisschen Hilfe von
unserer PS-Gang regieren wir den Asphalt. ¢

Pathfinder: der Wegweiser

Fahrt vorneweg, um zu verdeutlichen, wo es auf der
Strecke langgeht — und zeigt Ihnen dabei so manche
Abkiirzung.

Drafter: der Vordermann
Verbiindete auf dieser Position kommen Ihnen gerne naher
und spenden Windschatten flr eine Prise Extra-Speed.

Blocker: das Verkehrshindernis
Wird gezielt auf einen gegnerischen Wagen angesetzt, um
diesen zu verlangsamen und abzudréngen.

Fabricator: der Bastler
Wenn Sie mehrere dieser Tuftler beschaftigen, werden
zusatzliche Tuning- und Aufhibsch-Optionen zuganglich.

Mechanic: der Instandsetzer
Besonders gut und kostenglinstig reparieren Mechaniker,
welche auf die jeweilige Fahrzeugklasse spezialisiert sind.

Fixer: der Trickser

So ein Strippenzieher im Rennstall kann Cops und neutrale
Verkehrsteilnehmer zu lhren Gunsten beeinflussen.

N

L P

FREIE FAHRT VERHINDERN Rechts wird der Rivale durch
einen Blocker unseres Teams ausgebremst. NICA

34 | pLAYZONE

SCHLEUDERGANG Ein neuer Canyon-Rennmodus kommt hinzu,
dagegen wird Drag Racing vom Menii gestrichen. BitD: ELECTRONIC ARTS

freie Mechanikerstelle einen Charakter
mit Tuner-Background an, optimiert er
Autos dieser Kategorie besonders gut.
Auch wahrend eines Rennens kann man
sich helfen lassen, indem man einen von
drei Mitfahrertypen wahlt. Zum Beispiel
behindert dann ein Fahrzeug aus dem
eigenen Stall das Vorankommen eines
bestimmten Rennrivalen. Gespannt darf
man sein, ob die kiinstliche Intelligenz
gut genug gerat, damit sich glaubwirdi-
ge Teammandver abspielen.

REVIERE EROBERN

Welches Personal zur Auswahl steht

und welche Tuning-Shops einem Rabatt
gewahren, hangt davon ab, welche
Spielgebiete Sie kontrollieren. Ging es bei
Most Wanted noch um den Aufstieg in
der Verkehrsstinder-Liste, misst Carbon
Ihre Fortschritte an den AusmaBen

Ihres StraBenrennen-Reviers. Jede der
voraussichtlich drei Regionen soll in
etwa sechs Sektoren unterteilt sein, die
man sich durch Rennerfolge unter den
Nagel reiBen kann. Die Eroberung ist
nicht linear, vielmehr gewahrt man lhnen
Planungsfreiheit: Vielleicht wollen Sie
sich erst den Sektor mit dem Exotics-
Spezialwerkstatten-Rabatt einverleiben

oder einen besonders guten Blocker als
Crewmitglied gewinnen.

KAROSSERIEBAUER

Individualisierung und Tuning der Autos
spielt eine noch groBere Rolle als bei den
Underground-\/orléufern. In Carbon kon-
nen Sie durch die neue Technologie , Auto-
sculpt” das Aussehen von Anbauteilen

im Detail verdndern — Body-Kit-Designs
werden per Schieberegler leicht gemacht.
Derzeit noch offen sind Details zu Mehr-
spieler-Varianten und Besonderheiten

der einzelnen Versionen. Kommenden
November soll Need for Speed Carbon zu
den blichen Uberfiihrungskosten beim
Handler Ihres Vertrauens erhaltlich sein. W

EVORSCHAU
NEED FOR SPEED CARBON

Genre: Action-Rennspiel
Hersteller:  Electronic Arts
Entwickler:  EA Black Box

Spieler: Nicht bekannt

Termin: 4. Quartal 2006

Web: www.needforspeed.com

EINSCHATZUNG % % % % *

Ein an Underground angelehntes, um Team-
Aufbau und Canyon-Gedrifte aufgewertetes
StraBenrennen-Spektakel mit blendender Optik.

KLASSENKAMPF Wie lange kann der gemein frisierte Mitsubishi
den Lamborghini-Fahrer argern? BILD: ELECTRONIC ARTS

www.play-zone.de
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ROBOTS Dr. Eggmans Schergen sind zumeist

anorganischer Natur.

Fakten
* Premiere des neuen
Charakters , Silver”

* Dr. Eggman ist erneut
der Bosewicht

* Vier-Spieler-Multiplayer-

Modus geplant

» Erscheint fiir PS3 und
Xbox 360

DER NEUZUGANG Silver beherrscht Telekinese und kann
somit die Umgebung entscheidend beeinflussen. iLb: seca

AIRBOARD Die Levels sind optisch sehr abwechslungs-
reich und strotzen nur so vor coolen deen. BitD: SeGA

i

R B
FAHRSCHULE Wo Shadow wohl seinen Fihrerschein
gemacht hat?! FleiBig plattet er Gegner. &

Sonic the Hedgehog

Der Next-Gen-Sonic flitzt schneller und abwechslungsreicher denn je!

AUTOR: MARII

Nicht weniger als 15 Jahre nach seinem
Mega-Drive-Debiit erleben wir im
Herbst dieses Jahres mit Sonic the Hedge-
hog den ersten High-Definition-Auftritt
des charismatischen Helden. Dabei wird
sich der stachelige Geselle keineswegs

auf seinen Lorbeeren ausruhen. Vielmehr
sollen auf der neuen Konsolen-Generation
sowohl die Schnelligkeit und die rasante
Action des 16-Bit-Originals eingefangen
als auch einige neue Elemente hinzuge-
fugt werden — und das mit einer Hinter-
grundgeschichte, die zum ersten Mal in
der menschlichen Welt spielt.

> Die Schnelligkeit und die
rasante Action der 16-Bit-Originale
sollen eingefangen werden. <<

36 | PLAYZONE

RASANTER RENNIGEL

Auf seiner Suche nach der entfhrten Prin-
zessin der Wasserstadt Soleanna und der
Jagd nach dem fiesen Dr. Eggman, flitzt

_der kleine Racker mit einem unglaublichen

Tempo durch die sehr abwechslungsrei-
chen Levels. So katapultiert er sich hoch in
die Luft, eliminiert mechanische Widersa-
cher, sammelt traditionell goldene Ringe
und surft sogar geschickt auf Luftstrémen.
Dank der PS3-Hardwarepower kommt

‘der Spieler dabei in den Genuss schéner

Licht- und Blur-Effekte, die einen GroBteil
zum hervorragenden Geschwindigkeits-
gefiihl beitragen. Fur Abwechslung ist
ebenfalls gesorgt, denn neben Sonic
durfen wir uns auch Uber einen Gastauf-
tritt von Shadow freuen, der in einem
riesigen Bugagy sitzend die Gegnerscharen
aufmischt. Mit Silver the Hedgehog ist
sogar ein brandneuer Charakter mit von
der Partie, dessen Levels sich grund-
satzlich von Sonics unterscheiden. Der

silberne Igel verftigt namlich lediglich Gber
Normalgeschwindigkeit, ist aber daftr mit
telekinetischen Féhigkeiten ausgestattet,
die ihn Kisten und Autos anheben und
diese sogar auf Gegner schleudern lassen,
wobei alle Gegenstande physikalisch kor-
rekt durch die weitlaufigen Areale fliegen.
Zusatzlich zum Soloabenteuer wird es
einen Multiplayer-Modus fur bis zu vier
Spieler geben. W

VORSCHAU
SONIC THE HEDGEHOG

Genre: Jump & Run
Hersteller:  Sega
Entwickler: Sega

Spieler: 14
Termin: Herbst 2006
Web: www.sega.de

EINSCHATZUNG % % % % *

Ein kultiger Hauptdarsteller, tolles Leveldesign
und viele neue Elemente versprechen eine
actionreiche Hatz fiir die PlayStation 3.

www.play-zone.de



1P
PP

NADALHECHT Wie man sieht, verfiigen die Spieler tiber ein
grofBes Arsenal an realistisch animierten Bewegungen. 8

Fast Runner . — -

GAME

Fakten

=

e Eine Vielzahl an
lizenzierten Accessoires

* Demoversion mit zwei
spielbaren Platzen

* HD-Auflgsung 720p,
1080i geplant

* Erscheint exklusiv fir PS3

= Viele originale
Tennis-Stars

Virtua Tennis 3

Dritte Konsolengeneration, dritter Tennis-Auftritt!

AUTOR: MARIUS WALLAT Uberarbeitet, aufféllig gut gelungen sind

aber bereits jetzt die Animationen. Jeder

Wenn es um gute Tennis-Simulatio-
nen fir die gangigen Heimkonso-
len geht, fallen einem spontan zwei Titel
ein. Wahrend Take 2 mit dem zweiten
Teil von Top Spin kirzlich exklusiv die
Xbox 360 eroberte, bekommt auch die
PlayStation 3 ein Tennisspiel ganz fr sich
allein. Segas Virtua Tennis 3 steht dabei
ganz in der Tradition der Vorgénger und
verspricht schnelle Ballwechsel und ein
umfangreiches Lizenzpaket.

Was das Gameplay betrifft, hetzen
die originalen Tennis-Profis gewohnt
schnell iber den Court und versuchen
sich gegenseitig mit den verschiedens-
ten Schlagvarianten auszuspielen. Unge-
ibte Spieler finden dabei recht schnell
Zugang zu den Kontrollen, deren Fein-
heiten sich erfahrenen Spielern jedoch
erst nach einiger Beschaftigung mit
dem Titel erschlieBen. Bereits im frihen
Stadium macht Virtua Tennis 3 einen
guten, wenn auch etwas arcadelasti-
gen Eindruck und auch die Ballphysik
bewegt sich in einem sehr realistischen
Rahmen. Sicherlich wird die Optik des
Tennis-Spektakels bis zum Release noch

09 | 2006

ITIZEN
der virtuellen Tennis-Pros verfligt tber bl 2B |
ein individuelles Bewegungsrepertoire : T‘Cu
und begeistert durch eine verbliffend E D e
realistisch dargestellte Mimik. Natirlich DIE NUMMER 1 Natirlich ist der sf\,'mpalhisl(ho Schweizer. Roger
isties auch mbgiich, selbst einen Tonnis- Federer samt originaler Tenmsausrustung mit am Start! &l
Crack zu erstellen, der munter um den
Globus reist und sich — erfolgreiches
Abschneiden bei den Turnieren voraus- ¢
gesetzt — in der Weltrangliste nach oben
spielt. Die typischen Minigames zur
Verbesserung der einzelnen Fahigkeiten
oder zum kurzweiligen Zeitvertreib sind
selbstverstandlich ebenfalls wieder mit
von der Partie. B

/

=

VORSCHAU
VIRTUATENNIS3

Genre: Tennis
Hersteller:  Sega
Entwickler: AM3

Spieler: 1-4
Termin: 2, Quartal 2007
Web: www.sega.de

EINSCHATZUNG % % % %

Tennis-Freaks konnen schon jetzt frohlocken.
Das einzige Manko: Das Spiel wird wohl nicht
rechtzeitig zum Start der PS3 fertig.

SHOWDOWN IN DUSSELDORF Tommy Haas
fiihlt sich im Doppel fast wie zu Hause.

PLAYZONE | 37



AUTOR: THOMAS EDER

urz vor Redaktionsschluss schneite
Keme spielbare Vorabversion des
kommenden vierten Splinter Cell bei uns
nerein. Diese machte einen insgesamt
recht fertigen Eindruck — kleine und
seltene Bugs, die stellenweise noch
auftreten, werden im finalen Spiel mit
ziemlicher Sicherheit nicht mehr zu
finden sein. Leider waren weder die
interessanten Online- noch die Koop-
Modi spielbar, dafir konnten wir uns in
den ersten Missionen der Solokampagne
ordentlich austoben

ES GEHT AUCH OHNE KRISENHERD
Nachdem wir in den letzten Ausgaben
der PLAYZONE regelmaBig Gber Sams
vierten Auftritt berichtet haben, diirfte
treuen Lesern die Story in groben Ziigen
bekannt sein: Sam Fisher ist bose gewor-
den! Nach einer blutigen Uberfallserie
landet der ehemalige Superagent im
Kittchen, wo er gemeinsam mit seinem
¢ neuen Kumpel Jamie Washington einen
Ausbruch plant. Doch wie es der Titel

— s—— — bereits andeutet, ist Sam nicht wirklich
zum Fiesling mutiert, sondern dient
: / m immer noch der NSA, seinem alten
= 4 : 0 m a n c y S ~ ' Arbeitgeber. Diese setzt ihn darauf
»

an, sich in einer inszenierten Flucht

=3 das Vertrauen des Haftlings Jamie
fn p I I n t e r ' e l I ~ Washington zu erschleichen und

sich in dessen Terrorgruppe einzu-

schleusen. Dort muss Sam stdndig

D I A 3 J eine Gratwanderung schaffen, um
u nicht das Vertrauen eines seiner
beiden Auftraggeber zu verlieren.

Wir haben das neueste Abenteuer des charis- Vel Detehagus oy DRRTE

aber noch nicht verraten, um lhnen nicht

matischen Superagenten ausfihrlich angespielt! i vorfreude 2u nehmen.

r
v S

Knocis C»@
Srab B»0+@

% ERWISCHT Jetzt haben Sie nur noch eine Chance, wenn Sie die

{% eingeblendeten Tastenkombination flott eingeben. pitb: pLavzoN
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STARTSCHUSS Noch sind Sam und sein neuer , Freund”
hinter schwedischen Gardinen., Noch ... giLp: pLavzons

._ .

|
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TEAMWORK Ohne die Hilfe seiner Partner kommt Sam
in seinem neuesten Abenteuer nicht weit. BILD: PLAYZONE

INTERACT
COMPLETE DYNAMIC HOIST
ABORT ACTION

g of% v ol

KURZWEILIG
Die Handlung des Spiels wird — zumin-
dest in den von uns gespielten Missio-
nen — in Form von Riickblenden erzahlt.
So schlupft der Spieler zuerst in Sams
Rolle, als dieser 2008 zu einem Einsatz
nach Island geschickt wird. Dort dringt
der smarte Agent in ein Kraftwerk ein,
in dem der US-Geheimdienst versteckte
Waffen vermutet. Doch Sam kommt zu
spat — auBer ein paar Aufzeichnungen
ist nichts mehr von den Waffen zu
sehen. Als ob dies nicht schon nieder-
schmetternd genug ware, erfahrt Sam
am Ende des Einsatzes auch noch vom
tragischen Unfalltod seiner Tochter ...
Wahrend der Mission haben Neulin-
ge die Mdglichkeit, sich an zahlreichen
Stellen per Druck auf den Start-Button

>> Sam hat es alle andere als leicht,
es seinen beiden Auftraggebern recht

zu machen. <

tber die Steuerung und Sams Aus-
ristung zu informieren. Kenner der
Vorgdnger ignorieren die Einblendungen
und spielen einfach weiter. Die Mission
ist in mehrere Abschnitte aufgeteilt, die
zusammen leicht Uber eine Stunde dau-
ern konnen, wenn sich der Spieler etwas
Zeit lasst und die Umgebung genauer
erforscht.

Richtig zur Sache geht’s aber erst
im Knast — hier muss sich der kahl
geschorene Sam ohne sein cooles
Hightech-Equipment durchschlagen und
zusammen mit Jamie wahrend einer ge-
stellten Revolte ausbrechen. Zuvor muss
sich Sam allerdings noch unbemerkt
aus seiner Zelle schleichen und einige
Vorbereitungen fur die Flucht treffen.
AuBerdem bekommt Jamie Probleme mit

Gewissensfrage

Sam hat es alle andere als leicht, es seinen beiden
Auftraggebern recht zu machen. Oft schlieBen sich
die Aufgaben der beiden Seiten gegenseitig aus

REORUU
JAMIE
WASHINGTON

TREU Der Balken zeigt das Verhdltnis zwischen Sam
und seinen beiden Auftraggebern an. siLb: pLAvzONE

Dargestellt wird das Vertrauensverhéltnis in einem Balken,
auf dem links die NSA und rechts die John Brown Army
dargestellt werden. Eine Markierung auf dem Balken zeigt,
wessen Vertrauen Sam mehr genieBt. Auf der sicheren
Seite sind Sie, wenn Sie sich immer so entscheiden, dass
Sie die Markierung im Mittelbereich halten. Das Vertrau-
ensverhdltnis wirkt sich zudem auf Sams Equipment aus:

) Steht Sam mehr aufseiten der NSA, wird er hauptsachlich
\ r mit nicht-tédlichen Waffen ausgestattet, aufseiten der
|= 4 Jack-Brown-Armee gibt’s tédliche Spielzeuge.
- ‘
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Y i FISKER - One or the other Got to decide
A N\
AT ThodE W QUAL DER WAHL Soll Sam den Widerling in die ewigen
ABWARTEN Mit einem gezielten Wurf lassen sich die Feinde '\,_ P ; ,'i Jacdgrinle schicken? Es Ist (e Entscheldung! Bio: BLAVIONE
wunderbar in eine andere Richtung locken. sito: pLavzon s '..[ T /
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SPANNER Beim Belauschen der Gegner kommen nicht selten ———\M: ADIOS, KNAST! Mit vereinten Kréften gelingt Sam und \‘\\/ i
amiisante Nebensachlichkeiten ans Licht. siLo: pLavzone S Jamie die Flucht aus dem Gefangnis. giLb: pLAYZONE SR Nt

einem Mithaftling und stellt dadurch uber eine Fille cooler Stealth-Attacken, Soundeffekte und Musik sind vom

das erste Mal Sams Loyalitat auf die mit deren Hilfe er zum Beispiel Gegner Allerfeinsten. Die Steuerung gibt wie

Probe. Jetzt liegt es an Ihnen, ob Sie es iiber Geldnder in die Tiefe reiBt oder gewohnt keinen Anlass zu Beanstandun-

lieber Inrem eigentlichen Auftraggeber sich von der Decke herabhangend einen  gen und funktioniert stets einwandfrei.

recht machen und Opfer vermeiden oder  Widersacher schnappt. Sollte Fisher Dasselbe gilt fur die KI der Comput-

ob Sie Ihre Zugehorigkeit zu Jamie und einmal gestellt werden, kann der Spieler  ergegner - diese verhalten sich fast
Co. durch blutige Aktionen unter Beweis  mit guten Reaktionen seine Haut retten,  immer sehr clever. Insgesamt deutet alles

stellen. Néheres dazu erfahren Sie im indem er schnell eine vorgegebene darauf hin, dass sich das neue Splinter
Extrakasten auf Seite 39. Wahrend Tastenkombination richtig eingibt. Cell auf demselben hohen — wenn nicht
des gemeinsamen Ausbruchs arbeiten Terror ist teuer, daher muss Sam in sogar einem hoéheren — Niveau der Vor-
Sam und Jamie haufig zusammen und seinem ndchsten Auftrag einen Zug gdnger befindet. Unser Test in einer der
helfen sich gegenseitig, zum Beispiel mit  Gberfallen, um die Kassen der Terror- nachsten Ausgaben der PLAYZONE wird
Rauberleitern. Mit Kurzbefehlen kénnen  gruppe zu fiillen. Dabei schleichen Sie zeigen, ob sich unsere sehr positiven
Sie zudem Jamie und lhren spateren sich in einen Bahnhof, springen in letzter  Eindrlcke bestatigen.

Begleitern Anweisungen wie ,Warten" Sekunde auf den Zug auf und kampfen

oder ,Folgen” geben. sich auf und in den Waggons Wagen fiir VORSCHAU
Nachdem Sam in den Kreis der Terro-  -Wagen voran. An Abwechslung mangelt ;

risten aufgenommen wurde, schniffelt es auch in Sams viertem Auftritt offen- .
Action-Adventure

er auch gleich in deren Hauptquartier sichtlich nicht! ; Ubisoft

herum und steht dabei erneut mehrmals Entwickler:  Ubisoft Montreal

vor der Wahl, welchen seiner beiden VIEL VERSPRECHEND : 14

Auftraggeber er zufriedenstellen mach-  In technischer Hinsicht iiberzeugt bereits Termin September

te. Dabei halt sich Sam in puncto Gewalt  die Vorschauversion des neuesten s 2 s g on
vornehm zurtick — , Knock-outs statt Agenten-Abenteuers. Die Grafik ist wie EI'NSEH‘A’:I'ZUN_G * k k **
Kugeln” ist hier das Motto, das Sie vor gewohnt mit ansehnlichen Licht- und Das neue Splinter Cell begeistert in jeder
einer Heerschar erziirnter Terroristen im  Schatteneffekten gespickt, die Darstel- Hinsicht: Technik und Gameplay sind vom

Feinsten und machen Lust auf mehr!

Nacken bewahrt. Deswegen verfligt Sam  lung ist weitgehend fliissig und auch
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STILFRAGE 0b Sie Ihre Gegner am Leben lassen eder nicht, kann
sich auf den weiteren Spielverlauf auswirken. iLD: pLayzone

HILFLOS? Ganz ohne Equipment muss Sam sich
durch das Gefangnis kampfen. siLp: pLavzoNE

A0 | pLavzone www.play-zone.cde
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ZEIT ZUMVERWANDELN Die Transformation von Boot
zu Auto und zurtick ist cool inszeniert, gILD: pL E

Spy Hunter: Nowhere to Run

Neuerdings muss Midways Geheimagent auch mal zu FuB ran!

Fakten
* Erstmals auch Zu-FuB-
Missionen

e The Rock” in der
Hauptrolle

* Drei Interceptor-
Varianten: Auto, Boot,
Motorrad

,

VIDEO AUF DVD

AUTOR: M

us Marketing-Sicht ist die groBte

Neuerung beim nunmehr dritten
Spy Hunter fir die PS2 die Tatsache, dass
der friihere Wrestling-Star Dwayne , The
Rock” Johnson sich ans Steuer des ,In-
terceptor” setzt. Aus spielerischer Sicht
besteht die augenfalligste Innovation
dagegen darin, dass er das wandlungsfs-

> Die neuen Zu-FuB-Abschnitte
sorgen fur Abwechslung. <<

A

SALVENMODUS Haben Sie mehrere Ziele anvisiert,
wird ein Schwarm Lenkraketen abgefeuert. uil

42 | pLAYZON

—

hige Superfahrzeug auch wieder verlasst
- zumindest bei Bedarf, versteht sich.
Aufgrund der Handlung des Spiels bleibt
Spezialagent Alex Decker (The Rock)
auch gar keine Wahl, denn gleich nach
der ersten Mission wird der (zu diesem
Zeitpunkt noch brandneue) Wagen auch
schon von der finsteren NOSTRA-Or-
ganisation gestohlen. Da kann Decker
gar nicht anders, als mit einer riesigen
70er-Jahre-Sonnenbrille samt passender
Gesichtsbehaarung getarnt in die feindli-
che Basis einzudringen, in der sein Auto
— dem integrierten Peilsender sei Dank

- geortet wurde.

DAS SPIEL ZUM FILM ZUM SPIEL
Die Einbeziehung von The Rock ins Spiel
war ein logischer Schritt, nachdem dieser
schon die Hauptrolle im gleichnamigen
Spy Hunter-Film spielen wird (geplanter
Kinostart: Sommer 2007). Und was wiir-
de dem Spiel ein Star in der Hauptrolle
bringen, der nur in Zwischensequenzen
zu sehen ware? So wurde der trotz

aller Verwandlungen etwas einténige
Fahren-und-ballern-Spielablauf diesmal
um Sequenzen erweitert, in denen man
The Rock aus einer Verfolgerperspektive

steuert. Ob er seine Gegner dabei mit
Schusswaffen oder mit blanken Féusten
angreift, ist dem Spieler vollig freigestellt.
In der Praxis sorgten die Nahkampfein-
lagen vorerst fir mehr SpaB3, was
sicherlich an den ebenso unvermeidlichen
wie wuchtig wirkenden Wrestling-Moves
des Protagonisten liegt. Neben flotten
Combos hat sich hier vor allem der so
genannte Betaubungsschlag bewahrt:
Durch léngeren Druck auf die Dreieck-
Taste kdnnen Sie diesen ausfiihren und
dem kurzfristig benommenen Gegner
dann per weiteren Knopfdruck eine Art
Finishing Move verpassen. Bei den Priige-
leien kommt die zerstorbare Umgebung
zum Tragen, wenn The Rock etwa einen
Gegner Uber den Kopf hebt und durch
allerlei Mobiliar wirft.

EINSTEIGEN UND LOSBALLERN
Natirlich bringt Decker den Interceptor
schon nach kurzer Zeit wieder in seinen
Besitz und dann erinnert der Spielablauf
wieder sehr an die beiden PS2-Vor-
ganger: Ob mit dem Auto auf StraBen
oder mit dem Boot zu Wasser, auch bei
diesem Spy Hunter ist pausenlose Action
angesagt. Mit allerlei Waffensystemen

w.play-zone.de




DAS GIBT KOPFSCHMERZEN Was ware The Rock in der
Hauptrolle ohne vernichtende Wrestling-Moves? giLo: pLavzon

WOZU PRUGELN? Ein echter Spezialagent beherrscht
nattirlich auch allerlei Schusswaffen. giLp: pLavzo

(Maschinengewehre, Raketen, Ol und
an altromische Pferderennen erinnern-
de Reifen-Shredder) halten Sie sich

die unzéhligen Gegner vom Hals, neu
hinzugekommen ist der so genannte
Salvenmodus: Dabei haben Sie einige
Sekunden Zeit, um mehrere Gegner auf
einmal anzuvisieren, die nach Ablauf des
Zeitlimits mit Lenkraketen beschossen
werden - Segas Panzer Dragoon-Serie
lasst griBen. Ganz nach Bedarf kann
der Interceptor jederzeit seine Form vom
Auto zum Boot und zurlick wechseln,
was diesmal als hiibsch animierte
Transformation inszeniert wurde. Die
dritte Form, das Motorrad, kommt
seltener zum Einsatz und spielt sich auch
ganz anders — hier ist eher fahrerisches
Geschick beim Umfahren von Hindernis-
sen gefordert, wobei lhnen Schranken
und dergleichen auch schon mal den
einen oder anderen Powerslide abver-
langen. Sonderlich spannend wirkten
die Motorradabschnitte bei der uns
vorliegenden spielbaren Version zwar
nicht, dafiir machte der Rest des Spiels

S

¢ Szenen bleibt das Spiel flussig. s

einen anstandigen
Eindruck. Und selbst
Interceptor-Puristen,

die sich an den Zu-
FuB-Abschnitten st6-

ren, werden bedient:

Fur die ist namlich

noch ein Spezialmodus
geplant, in"dem man

den Interceptor aus der
klassischen Vogelperspek-
tive steuert. Es wird also
einiges geboten flrs Geld. B

VORSCHAU

Genre: Action

Hersteller:  Midway

Entwickler:  Terminal Reality
Spieler: 1

Termin: September

Web: www.thespyhunter.com

EINSCHATZUNG % % % ¥ K

Grundsolider Genre-Mix. Wer die Vorganger
zu eintonig fand, dirfte an Nowhere to Run
mehr Gefallen finden.

JEDE MENGE ACTION Selbst bei solchen

Vorschau | PlayStation 2 .

&

SLALOMFAHRT Die Motorrad-Abschnitt
sind nicht gerade Highlights. BiLp: pLaYzON
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AUTOR: THOMAS EDER

EGO Star Wars zahlt eindeutig zu den Uberra-
schungstiteln des letzten Jahres. Nicht nur, dass das
Spiel rundum gute Wertungen einfahren konnte, es
verkaufte sich auch sehr gut. Daher verwundert es
kaum, dass unter Hochdruck an einem Nachfolger zu
dem spaBigen Actiontitel gearbeitet wird. Wie gewohnt
kampfen Sie sich auch im zweiten Teil als eine von vielen
Star Wars-LEGO-Figuren zu FuB und an Bord von Fahr-
zeugen durch 3D-Welten. Im Rahmen einer exklusiven
Prasentation konnten wir erste Eindriicke von der
Fortsetzung der Sternenkriegssaga sammeln.

G 2
ACTIONREICH Inden zahlreichen Kampfen
geht's oft heftig zur Sache. siLp: Activision

44 | pLaYzONE

AUTSCH! Mit seiner Spezialattacke entarmt
Chewbacca seine Gegner, BiLD: ACTIVISION

LEGO Star Wars |l

Die galaktische Riickkehr der kantigen Spielzeughelden

BASTELN LOHNT SICH!
Ausgangspunkt des Abenteuers ist die Bar
von Mos Eisley, durch deren zahlreiche
Ttiren Sie sich direkt ins Spiel begeben.

In den einzelnen Levels sind Sie nicht wie
im Vorganger meist zu FuB unterwegs,
sondern Sie kénnen auch in diversen
Abschnitten Fahrzeuge benutzen. Haufig -
missen Sie die Einzelteile dafir allerdings
erst entdecken und sich Ihr Geféhrt zu-
sammenbasteln. Sowohl Fahrzeugteile als
auch eine Vielzahl an versteckten Sammel-
gegenstdnden verleiten den Spieler schnell
dazu, jeden Stein umzudrehen, um auch
ja nichts zu tibersehen. Aus bestimmten
Teilen kénnen Sie sich sogar Fahrzeuge
zusammenschustern, mit denen Sie dann
in Bonus-Leveln antreten. Die aus dem
ersten Teil bekannten Abschnitte, in denen
Sie sich ausschlieBlich mit Fahrzeugen fort-
bewegen, gibt es natirlich immer noch.

KOPFSACHE

Ihre Helden kénnen Sie sich zwar nach
Belieben im Spielfiguren-Editor der Mos-
Eisley-Kantine erstellen — um in manche
Abschnitte zu gelangen, miissen Sie
allerdings einen bestimmten Kopf oder eine

www.play-zone.de
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INTERVIEW mit Tom Stone, Managing Director von Tt-Games

> Im neuen LEGO Star Wars gibt's eine Menge zu entdecken. <

Mit einer ordentlichen Portion Enthusiasmus
beantwortete Tom Stone unsere Fragen zum
kommenden Lego Star Wars.

Was sind die wichtigsten neuen Features des Spiels?
Die 56 vom Spiel vorgegebenen Charaktere verflgen (ber
neue Bewegungen und Animationen wie Ausweichen oder
Schlagattacken. Einige Spielfiguren sind zudem in der Lage,
eigene Spezialattacken auszufiihren — Chewbacca zum
Beispiel reiBt seinen Widersachern unsanft die Arme aus dem
Leib. Auch in Hinsicht auf die Fahrzeuge gibt es Neuerungen:
Diese werden nun in einer 3D-Umgebung dargestelit und
zusétzlich kann der Spieler in den normalen Lauf-Levels seine
Fahrzeuge selbst bauen und im Anschluss daran benutzen.
Besitzer des Vorgangers kénnen zudem lhren alten Spei-
cherstand nutzen und die Charaktere des ersten LEGO Star
Wars in den zweiten Teil importieren, Wem das immer noch
nicht gentigt, kann sich mit dem Spielfiguren-Editor seinen
Helden nach eigenen Vorstellungen zusammenbasteln. Das
sind die groBen Neuerungen im Spiel — natirlich darf man die
neue Story der klassischen Star Wars-Filme als groBes neues
Feature” nicht vergessen!

Was war die groBte Herausforderung beim Entwickeln
von LEGO Star Wars II?
Die gréBte Herausforderung bestand darin, einen wirklich

gebiihrenden Nachfolger flir LEGO Star Wars zu schaffen.
Durch Umfragen konnten wir in Erfahrung bringen, dass es
den Kunden eine Menge SpaB machte, mit den Charakteren
der Episoden I-lll zu spielen. Die Herausforderung bestand
nun darin, diese Spieler wieder genauso in den Bann der
Story der Teile IV bis VI zu ziehen. Wir haben uns erkundigt,
was den Spielern am Vorganger gefiel und wovon sie gerne
mehr im neuen LEGO Star Wars sehen méchten. Wir sind
uns sicher, dass wir dem Kunden mit all den neuen Features
ein unvergessliches Spielerlebnis liefern.

Wer ist fiir die vielen Gags im Spiel verantwortlich?
Wir haben mit einem sehr talentierten Programmierer-Team
aus Manchester zusammengearbeitet, das vom Programmie-
rer bis hin zum Designer allesamt aus lustigen Leuten besteht,
die einen Sinn fir Humor haben. Sie haben es geschafft,
LEGO und Star Wars auf lustige Weise zu verkniipfen

und hielten stets nach Stellen Ausschau, an denen

man einen weiteren Gag einbauen kann — selbst wenn

es nur kleine Details wie ein extrem schlecht sitzender
Stormtrooper-Helm auf Chewbaccas Kopf sind. Besonders
gelungen sind vor allem die Gesichtsausdriicke der
Spielfiguren, die leicht (ibertrieben dargestellt
werden. Han Solo zum Beispiel hat stets ein
Gewinnerldcheln im Gesicht, Prinzessin Leia

hingegen wirkt doch etwas zickig. TOM STONE, Managing Director

von Tt-Games. BILD: PLAYZOI

spezielle Kopfbedeckung tragen. Hierflr
finden sich in den Levels Apparaturen, die
Ihren Figuren andere Haupter verpassen.
Falls Sie eine Tiir dennoch nicht 6ffnen
konnen, kehren Sie einfach im Freeplay-
Modus mit dem passenden Charakter
in den Level zurlick, um den zuvor nicht
zuganglichen Bereich zu erforschen

Wie vom Vorgéanger her bekannt,
sehen die Spielfiguren ihren LEGO-Vorbil-
dern sehr ahnlich und verhalten sich auch
dementsprechend. Zahlreiche Szenen der
Star Wars-Filme finden sich auch in dem
Spiel wieder — nur eben im LEGO-Look.
Die Atmosphare der Filme geht dabei nicht
verloren, ganz im Gegenteil: Die zahlrei-
chen Gags verleihen dem Spiel seinen
eigenen Charme, der bereits im ersten
LEGO Star Wars daf(r verantwortlich war,
dass wider Erwarten auch sehr viele dltere
Spieler zu den Kaufern des Spiels zahlten.
Die Grafik des Spiels machte bereits in der
von uns gespielten Fassung einen sehr
guten Eindruck und glanzte stellenweise
mit richtig edlen Effekten wie zum Beispiel
den Spiegelungen der Béden. Doch wer ein
Technik-feuerwerk erwartet, wird enttauscht

09 | 2006 i

sein; Die LEGO-Optik hat ihren eigenen,
grafisch nicht wirklich spektakularen, aber
doch sehr charmanten Stil. Fiir gesellige
Spielernaturen gibt’s einen Koop-Modus, in
dem sich die Spieler nach Belieben ein- und
ausklinken kénnen, ohne dass der Spielfluss
dadurch unterbrochen wird.

Bis September mussen sich Jung und
Alt aber noch gedulden, erst dann stellt
sich heraus, ob auch das neue LEGO Star
Wars den beiden groBen Markennamen in
seinem Titel gerecht werden kann. Ersten
Eindrticken nach sind die Entwickler von
Tt-Games auf dem besten Weg.

VORSCHAU

Action
Activision
. Tt-Games
Spieler: 1-2
Termin: September
Web: www.lucasarts.com

EINSCHATZUNG % % % % *

Vielversprechende Fortsetzung mit gelungener
Atmosphare, die auf dem besten Weg ist, den

guten Vorganger zu iibertreffen.

SPASSIG Leia zickt, Han grinst - die Gesichter der Spielfiguren
sind leicht Gberspitzt, aber sehr lustig dargestellt. siLo: ACTIVISION

MONSTROS Fans konnen sich auf zahlreiche Vehikel aus dem
Star-Wars-Universum wie diesen AT-AT freuen. giLo: AcTivision

pLAYZONE | 45
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ARMOR KING Ein Bild aus dem Story-

Battle-Madus. it

\

TEKKEN BOWLING kennt man schon aus
Tekken Tag Tournament. BiLD: BANDAI NAMCO

Fakten

* 34+ Kampfer

» 7wei Neulinge:
Lili und Dragunov

* Render-Intro und
-Endsequenzen

* Minispiel:
Tekken Bowling

AN

VIDEOQ AUF

NICHT TAUSCHEN LASSEN Das sind keine neuen K
nur individualisierte Outfits fiir alte Bekannte. &1l

Tekken: Dark Resurrection

Endlich angespielt: die erste 3D-Priigelei fiir die PSP.

AUTOR: MICHAEL

er bisherige PSP-Priigelchampion

Street Fighter Alpha 3 MAX ist eine
nette Umsetzung, doch viele PSP-User
winschten sich lieber ein zeitgemaBeres
Beat ‘em Up fur ihr Hightech-Handheld.
Obwohl es Ridge Racer gleich zum
Japanstart der Konsole Ende 2005 gab,
lieB sich Namco mit einem PSP-Tekken
eine Menge Zeit. In diesem Sommer ist es
aber endlich so weit: Die Umsetzung des
Tekken 5-Arcade-Updates Dark Resur-

rection wird diese Licke im PSP-Software-

angebot endlich schlieBen.

TECHNISCH GELUNGEN

Kurz vor dem Release der japanischen
Fassung erreichte uns eine spielbare
Vorabversion des Titels, die vor allem eins
deutlich macht: Tekken-Fans brauchen
sich um die Qualitat der Umsetzung
keine Sorgen zu machen. Ob 3D-Hinter-
griinde, detaillierte Figuren oder flissige
Animationen, Namco hat trotz einiger
optischer Kompromisse auf nichts Wichti-
ges verzichten mussen. Lediglich bei den
Nahaufnahmen von Siegesposen geht
die Framerate in die Knie, doch wéhrend

> Namco scheint — wie schon
bei Ridge Racer — die Messlatte
ziemlich hoch zu legen. <
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der eigentlichen Matches ist von solchen
Rucklern nichts zu merken. Wenn die
PSP-Version tiberhaupt eine hardware-
bedingte Schwéche hat, dann ist es die
Steuerung, die bei Diagonal-Eingaben
am unprazisen Digital-Steuerkreuz leidet
- aber daraus kann man Namco schlecht
einen Strick drehen. Ein Extralob, falls es
wirklich den Weg ins fertige Spiel findet,
verdient dafiir ein anderes Feature: Fiir
Zweispielermatches per Funkverbindung
soll eine UMD ausreichen, der Mitspieler
bekommt bei Bedarf die fir ein Match
notigen Daten einfach von der ersten PSP
geschickt. Mangels einer zweiten UMD
konnten wir dies allerdings noch nicht in
der Praxis ausprobieren.

WIE WAR'S MIT BOWLING?

Ein aufwendiges Renderintro, individu-
elle Endsequenzen fiir jeden Kampfer
(erstmals auch fur die beiden Neulinge Lili
und Dragunov sowie Riickkehrer Armor
King) und witzige Minispiele gehéren
bei Tekken schon seit Jahren zum guten
Ton und dirfen natirlich auch in der
PSP-Version nicht fehlen. Als Extra-Spiel-
modus ist bislang eine Neuauflage von
Tekken Bowling bestatigt (urspringlich
bei Tekken Tag Tournament auf der PS2
enthalten), weitere Bonusspiele sind
nicht ausgeschlossen. Ein Novum wird
der Online-Support mit Ranglisten und
der Moglichkeit, aufgezeichnete Kampfe
der besten Tekken-Spieler anzuschau-

en. Es wirkt ganz so, als wiirde Namco
— wie schon bei Ridge Racer — hier alles
richtig machen und die Messlatte fiir
nachfolgende PSP-Priigelspiele ziemlich
hoch legen. Wann Sega wohl mit einer
Umsetzung des nach wie vor spielhallen-
exklusiven Tekken-Konkurrenten Virtua
Fighter 4 Final Tuned kontert?

SO SIEHT ES WIRKLICH AUS

Zum Schluss noch ein Hinweis: Aufgrund
eines starken Nachzieheffekts war es uns
nicht méglich, von unserer Version gute
Screenshots zu machen, sodass wir hier
trotz allem auf Pressebilder zuriickgreifen
mussten, die allerdings bis auf das Fehlen
dieses Effekts und diverser Anzeigen
durchaus der Spielgrafik entsprechen.
Von uns selbst aufgezeichnete, garantiert
ungeschénte und zudem bewegte Bilder
von unserer Vorabfassung finden Sie
allerdings auf der PLAYZONE-DVD. B

VORSCHAU
TEKKEN: D
Genre: Beat ‘em Up
Hersteller:  Bandai Namco/Sony
Entwickler:  Namco
Spieler: 1-2
Termin: 6. September 2006
Web: WWW.Namco.com

EINSCHATZUNG % % % % %

Dezent erweitert und ordentlich umgesetzt —
das erste PSP-Tekken hat nur ein Problem:
das Steuerkreuz der Konsole selbst.

www.play-zone.de
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NACHTSCHWARMER Unsere Gang versucht den weiien Van anzuhalten,

wogegen die feindliche Bande in dem

TALWAR
1 ZUGE UBRIG

ufen Sie zusiiziiche
[Vartaidigar, falls diasar
raluor angegrifien wird

NETTE DREINGABE Der Mehrspmlermodus entpuppt

sich als Strategiespiel im Stil von Risiko. ki

AUTOR

N ach den beiden Getaway-Spielen hat
sich Sonys hauseigenes Softwarestu-
dio in der britischen Hauptstadt mit der
Entwicklung eines neuen Titels beschaf-
tigt, der Sie in der Rolle waschechter
Ganoven mitten in die StraBen Londons
versetzt. Zu Beginn des Spiels dirfen Sie
aus funf spielbaren Gangs lhrén Favoriten
herauspicken und sich ins brutale Ver-
brecherleben stlirzen. Die gut organi-
sierten Banden verfiigen in den beiden
Kategorien ,Action in Fahrzeugen” und
LAction zu FuB” ber unterschiedlich
gute Fahigkeiten. Im Gegensatz zu GTA
dirfen Sie sich allerdings nicht frei durch
die Stadt bewegen, um dann beliebige
Missionen anzunehmen. Der Story-Modus
verlduft bei Gangs of London namlich
relativ linear und durch fortschreitenden
Spielerfolg schalten Sie nach und nach
neue Auftrage frei. Diese sind in diverse
Kategorien wie Fliehen, Befreien oder
Verteidigen gegliedert und sorgen durch
teilweise makaberen Humor fur typisch
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Wagen rechts etwas hat. pil

SPIELER |
Bloomsbury

Vorschau | PSP - l

DERBER HUMOR Die Story wird in einem
stylischen Comic-Look erzahlt. giLp: PLayzONE

TEAMWORK Einige Missionen erfordern die
Mithilfe der Gangmitglieder. gi0: PLAYZONE

BRUTALES GESCHAFT Gangstt r sind nicht umperh(h un(l beharken

sich auch mit Hammern und Fleischerbeilen. ¢

Gangs of London

Sony entfiihrt Sie mit actionreichen Gangschlachten in die Unterwelt Londons.

englisches Gangster-Flair im Stil der Kult-
filme von Guy Ritchie. Die gut gemachten
Zwischensequenzen im Comic-Look
schlagen in die gleiche Kerbe und ani-
mieren hartgesottene Spieler mit hohem
Gewaltfaktor und derben Dialogen so
manches Mal zum Schmunzeln.

FEINSCHLIFF ERWUNSCHT

Wahrend die Fahrpassagen nach kurzer
Eingewdhnung sehr gut spielbar sind, ner-
ven beispielsweise die Schleichmissionen
aufgrund ungenauer Kollisionsabfrage

— glicklicherweise haben die Entwickler
noch etwas Zeit, um Gangs of London
den notigen Feinschliff zu verpassen.

Der enorme Umfang macht allerdings
einiges wieder wett, schlieBlich dirfte
allein der Story-Modus fur mindestens 20
Stunden SpielspaB sorgen. Fir die kleine
Action-Runde zwischendurch werden im
Freie-Fahrt-Modus stetig neue, witzige
Minispiele wie ,Chaos verursachen” oder
.Randale unter Kontrolle" freigeschaltet.
AuBerdem gibt es mit ,Das Pub" einen
launigen Bonus-Modus, der mit Darts,

Billard oder Kegeln typische Kneipen-Un-
terhaltung enthalt. Im Mehrspielerbereich
wird rundenbasierende WLAN-Strategie
im Stil von Risiko fir bis zu funf Mitspieler
geboten. Grafisch macht der Titel eben-
falls eine gute Figur und wartet mit weit-
gehend ruckelfreier GroBstadt-Optik inklu-
sive aller wichtigen Sehenswurdigkeiten
auf. Wer dieses Jahr nicht die Gelegenheit
hat England zu besuchen, darf Ende des
Sommers zu einem virtuellen London-Trip
der besonderen Art aufbrechen — aber
bitte die PSP nicht vergessen. B

-VORSCHAU

GANGS OF LONDON

Genre: Action

Hersteller:  Sony

Entwickler:  SCEE London Studio
Spieler: 15

Termin: 6. September 2006
Web: www.playstation.de

EINSCHATZUNG * * % J &

Wenn die Entwickler die kleinen Mangel noch
ausmerzen, erwartet uns ein mitreiBendes
Gang-Epos mit britischem, schwarzem Humor.

IDEQ AUF DVD |

Fakten
* Funf verschiedene
Gangsterbanden

¢ Gelungene Nachbildung
von London

e Zwischensequenzen in
cooler Comic-Optik

e Umfangreicher
Einzelspielermodus

* Strategischer
Mehrspielermodus

* Witzige Kneipen
Minispiele inklusive
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MOST WANTED

Die kommenden Hits

Hier finden Sie die neuesten Infos zu den wichtigsten kommenden Spielen.

GRAND THEFT AUTO | &= o=

Hersteller: Rockstar Games

Halbgare Geriichte und Spekulationen auf Sommerloch-Niveau
bestimmten im letzten Monat das Thema GTA. Weil Rockstar
North auf der eigenen Website einen Netzwerkprogrammierer
suchte, wurde flugs iiber einen Online-Modus im kommenden
vierten Teil spekuliert. Unterhaltsamer war aber das Interview, das
eine finnische Website mit Mike Daily fiihrte. Weil dieser vor Jah-
ren bei Rockstar Games gearbeitet hatte, wurden seine kritischen
Aussagen iiber die Grafik von GTA im Allgemeinen schnell als
Ex-Kollegen-Bashing ausgelegt und erhitzten die Gemiiter - zu-
mindest fiir fiinf Minuten. Eine offizielle Ankiindigung von GTA
Vice City Stories auf der PS2 steht indes noch immer aus, aber
wir sind ja geduldig und iiben schon mal unseren iiberraschten
Gesichtsausdruck, wenn'’s dann plétzlich doch kommen soll.

P53 GRAND THEFT AUTO IV 16. OKTOBER 2007 ACTION
PSP GRAND THEFT AUTO VICE CITY STORIES 20, OKTOBER 2006 ACTION

METAL GEAR SOLID | g @@ emn

Hersteller: Konami

BILD: KONAMI

~ Kunst verwohnen. Dementsprechend finden Sie diesen Monat alle neuen
Informationen, Geriichte und Bilder im groBen Special ab der Seite 16.

ACTION-ADVENTURE |
ACTION-ADVENTURE |
MULTIMEDIA

ACTION-ADVENTURE |

:- PS3 METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS 2007
P52 METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE HERBST
PSP METAL GEAR SOLID: DIGITAL GRAPHIC NOVEL ~ HERBST
PSP METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS 2007

-
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BILD: ROCKSTAR GAMES

KILLZONE | 4= e=»

Hersteller: Sony

§ o

Killzone: Liberation steht im Mittelpunkt von Sonys Marke-
ting-Anstrengungen, iiber Killzone auf der PS3 wird nach
wie vor der Mantel des Schweigens gehiillt. Immerhin gibt's
mittlerweile eine offizielle Homepage fiir Liberation mit
zahlreichen Bildern, Infos, Videos und Hintergrundbildem,
Die Seite wurde fiir die PSP optimiert und liefert einen recht
detaillierten Einblick in die Geschichte des Handheld-Aben-
teuers. Unter www.killzone.com loggen Sie sich ein,

P53 KILLZONE SONY 2007 EGO-SHOOTER
PSP KILLZONE: LIBERATION  SONY 4. QUARTAL ACTION




Info-Center | Most Wanted

FINAL FANTASY | o 4 e Was sonst noch kommt:

Hersteller: Square Enix

RESISTANCE: FALL OF MAN

Fast 2,5 Millionen Exemplare des Final Fantasy VIFFilms Final
Fantasy Advent Children konnte Square Enix mittlerweile an den
Mann bringen. So erfreulich dieser Erfolg auch ist, so bedauerlich

ist die Tatsache, dass deutsche Fans der Reihe nur bedingt zu diesen
Zahlen beitragen konnten, denn hierzulande ist die UMD/DVD
immer noch nicht verffentlicht worden. Wer der englischen Sprache
machtig ist, greift zur UK-Version, denn derzeit kann man noch nicht
einmal davon ausgehen, dass der Film Giberhaupt irgendwann mal in
Deutschland erscheint.

Hersteller: Sony

Termin: 2006

Genre: Ego-Shooter

Der diistere Shooter der Ratchet & Clank-Macher

S y sieht vielversprechend aus und soll bereits zum Start
FINAL FANTASY XIiI 2007 ROLLENSPIEL e der PlayStation 3 erscheinen.

FINAL FANTASY VERSUS XIll 2007 ~ ACTION-ROLLENSPIEL

FINAL FANTASY XII T 2007 ROLLENSPIEL MOTORSTORM -
DIRGE OF CERBERUS: FINAL FANTASY VIl NICHT BEKANNT  ACTION B %

CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII NICHT BEKANNT  ROLLENSPIEL
£

GOD OF WAR | &g

Hersteller: Seny

Einige Informationsschnipsel zum heif ersehnten
Nachfolger des brutalen Action-Highlights God of
War machen schon wieder machtig Lust, sich mit
Kratos durch die griechische Mythologie zu priigeln.
So soll der stets mies gelaunte Fiesling in God of War
II: Divine Retribution mehr Waffen als zuvor mit sich
fiihren, die er sich aber meist erst erkampfen muss.
Hat er einen Gegner mit einer bestimmten Waffe
besiegt, bekommt er diese nach dem Sieg. Fans des
ersten Teils diirfen sich dariiber hinaus auf einen
noch nicht naher spezifizierten Bonus freuen, der
sich ihnen offenbart, wenn sie eine Memory Card mit
einem Spielstand von God of War einlegen. Leider
miissen wir uns noch bis Anfang 2007 gedulden, bis
wir endlich wieder die Klingen wetzen diirfen,

P52 GOD OF WAR 2 2007  ACTION-ADVENTURE

Hersteller: Sony

Termin: 2006

Genre: Rennspiel

Endlich gibt's neue Bilder von Sonys Next-Gen-Renn-
spielhoffnung. Nicht schlecht, aber noch ein ganzes
Stiick vom E3-Trailer von 2005 entfernt.

RAINBOW SIX: VEGAS ==

Hersteller: Ubisoft

Termin: 2007
SILENT HILL | - GE;:::Taklik-Shooler

Hersteller: Konami Wie das gesamte E3-Line-up von Ubisoft konnte auch
- : Rainbow Six: Vegas liberzeugen und beeindruckte mit

S ; : v s oS : e fetter Optik und coolen Gameplay-Ideen.
Die Silent Hill-Collection hescherte Fans jiingst eine Sammlung aller Teile der Serie filr die PlaySta- R

tion 2. In Japan erscheint dieser Tage eine ahnliche Compilation, die zusatzlich den ersten Teil fiir )
die PSone enthélt (siehe Screenshot). Eine Verdffentlichung in Deutschland ist nicht geplant, doch TUROK .

der PSone-Klassiker kann bei Ebay fir kleines Geld ersteigert werden — keine schlechte Sache, falls
man unbedingt die Historie der Reihe nachholen will. (Neues) Bildmaterial zum PSP-Ableger war
Konami ebenso wenig aus dem Kreuz zu leiern wie Infos zum nachsten Teil auf der PlayStation 3.

L2

Hersteller: Buena Vista Games

Termin: 2007

Genre: Ego-Shoater

Die Riickkehr des Dino-Jagers sieht fantastisch aus und

wirkte inhaltlich schon jetzt reifer als alle vorherigen
SILENT HILL ORIGINS 2007 ACTION-ADVENTURE Episoden zusammen.

BILD: PLAYZONE
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TERMINE

PlayStation 2 .

Zuletzt erschienen:

Ab durch die Hecke! 5%
Dynasty Warriors 5 Empires 65%
FlatOut 2 87%
Forbidden Siren 2 83%
Formel Eins 2006 85%
Micro Machines V4 82%
Street Fighter Alpha Anthology 87%
Super Monkey Ball Adventure 73%
Juli/August

Aeon Flux 28, Juli
AND 1 Streetball August
Dance Factory Juli
Der weiBe Hai August

Fluch der Karibik: Die Legende von Jack Sparrow 27, Juli

Let's Make a Soccer Team! August
Monster House August
Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga 21, Juli
The Barnyard 28. Juli
WWIl: Battle over Europe 28. Juli
3. Quartal

B-Boy 3. Quartal
Black Buccaneer 3. Quartal
Buzz! Das Sport-Quiz 3. Quartal

PlayStation Portable

Zuletzt erschienen:

Astonishia Story 68%
Field Commander 83%
Fluch der Karibik: Dead Man's Chest 5%
Formel Eins 2006 -
Loco Roco 91%
Micro Machines V4 2%
PoPoloCrois 72%
Super Monkey Ball Adventure 73%
Syphon Filter: Dark Mitror 88%
Untold Legends: The Warrior's Code 80%
World Tour Soccer 2 73%
Juli/August

Capcom Classics Collection Remixed 21. Juli
Def Jam FENY: The Takeover 20. Juli

September/3. Quartal

Ape Academy 2 3. Quartal
B-Boy 3. Quartal
Capcom Puzzle World September
Cars September
Der Pate 7. September
Gangs of London 6. September
Gradius Collection September
Juiced: Eliminator 3. Quartal

PlayStation 3
2006

Brothers in Arms: Hell's Highway 4. Quartal
Call of Duty 3 4, Quartal
Eight Days 2006
Formel Eins 2006 2006
Full Auto 2: Battlelines November
Genji 2 2006
Heavenly Sword 2006
Hot Shots Golf 5 2006
Lair 2006
Madden NFL 07 4. Quartal
Marvel: Ultimate Alliance 4. Quartal
Medal of Honor: Airborne 4. Quartal
Monster Kingdom 2006
Need for Speed: Carbon 4. Quartal
Resistance: Fall of Man November
SingStar November
Sonic the Hedgehog 4. Quartal
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September Justice League Heroes 4. Quartal
Elagan 3. Quartal Lumines Plus 4. Quartal
EyeToy Kinetic Combat 3. Quartal Madden NFL 07 4, Quartal
Just Cause 3. Quartal Marvel: Ultimate Alliance 4. Quartal
LEGO Star Wars II: Die klassische Trilogie  September Metal Gear Solid 3: Subsistence 4, Quartal
Lemmings 3. Quartal Mortal Kombat: Armageddon 4, Quartal
Panzer Elite Action 3. Quartal Pro Evolution Soccer 6 4, Quartal
Phantasy Star Universe 3. Quartal Rayman Raving Rabbids 4. Quartal
Shinobido: Weg des Ninja September Scarface: The World Is Yours 4. Quanal
Splinter Cell: Double Agent September SpongeBob: Die Kreatur a. d. Krossen Krabbe Oktober
Suikoden V September Test Drive Unlimited 5. Oktober
Superman Returns 3. Quartal The Legend of Spyro: A New Beginning Oktober
Spy Hunter: Nowhere to Run 3. Quartal Thrillville 4. Quartal
The Barnyard September Tony Hawk's Project 8 4. Quartal
World Snooker Championship 2007 September World Series of Poker: Toumament of Champions 4. Quartal
Yakuza September WWE SmackDown! vs. RAW 2007 4. Quartal
Xiaolin Showdown November
4. Quartal
Ace Combat: The Belkan War 4, Quartal 2 0 0 6
Arthur and the Minimoys November .hack//GU Part 1: Rebirth 2006
Buzz! Junior Jungle Party 4. Quartal America’s Army: Rise of a Soldier 2006
Capcom Classics Collection 2 4. Quartal Ant Bully 2006
Destroy all Humans! 2 Oktober Bully 2006
Disney’s Chicken Little: Ace in Action 4. Quartal Disgaea 2 2006
Disney's Kim Possible: What's the Switch? November Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 2006
EyeToy Play Sports 4. Quartal Eureka Seven New Vision 2006
Guitar Hero Il 4. Quartal Eureka Seven Vol. 1: The New Wave 2006
Happy Feet 4. Quartal Family Guy 2006
Jagdfieber 2. November IGPX 2006
L.A. Rush: Showdown 3. Quartal Mortal Kombat: Deception Unchained 4. Quartal
LEGO Star Wars Il Die klassische Trilogie ~ September NBA Ballers Rebound 4. Quartal
Miami Vice 3. Quartal Online Chess Kingdoms Oktober
Planet PSP 3. Quartal Power Stone Collection 13. Oktober
Pocket Racers September Pro Evolution Soccer 6 4. Quartal
Sonic Rivals 3. Quartal Rayman Raving Rabbids 4. Quartal
Steel Horizon September Rengoku 2 4. Quartal
Street Supremacy September Scarface: The World Is Yours 4. Quartal
Tekken: Dark Resurrection 6. September Test Drive Unlimited 5. Oktober
Ultimate Ghosts ‘n Goblins 8. September Thrillville 4. Quartal
World Snooker Championship 2007 September Tony Hawk's Project 8 4. Quartal
Ys: The Ark of Napishtim September Traxion 4. Quartal
Winx Club: Join the Club 4. Quartal
4. Q uart a| YWE SmackDonn! vs. RAW 2007 4, Quartal
- - Xiaolin Showd November
Ace Combat X: Skies of Deception 4, Quartal Yu-Gi-Oh! GX 4, Ol
Arthur and the Minimoys November 3 .
BattleZone November
Bomberman 4, Quartal 2 0 0 6
D2 4 Quartal "5 Cent Bulletproof G Unit Edition 2006
Destroy all Humans! 2 Oktober Bounty Hounds 2006
Every Extenc Exia =G Dungeon Siege: Throne of Agony 2006
Jagdfieber 2. November .
lustice League Heroes 4. Quartal FamilylGly 2006
Killzone Liberation 4. Quartal Gran Turismo 4 Mobile 2006
Lumines Il 4. Quartal Grand Theft Auto Vice City Stories 2006
Madden NFL 07 4. Quartal HOT PXL 2006
Metal Gear Solid Digital Graphic Novel 4. Quartal Me and my Katamari 2006
Stranglehold 2006 College Hoops 2K7 2007
The Darkness 2006 Devil May Cry 4 2007
The Eye of Judgement 2006 Devil May Cry 4 2007
Tom Clancy’s Rainbow Six: Vegas 4. Quartal Fatal Inertia 2007
Tony Hawk's Project 8 4. Quartal Final Fantasy Versus XIll 2007
Warhawk November Final Fantasy XIll 2007
WWE SmackDown! vs. RAW 2007 4. Quartal Frontlines: Fuel of War 2007
Golden Axe 2007
2 0 0 7 Grand Theft Auto IV 19. Oktober
Haze 2007
Afrika 2007 Heavy Rain 2007
Alone in the Dark 5 Mérz Hellboy 2007
Armored Core 4 2007 indiana Jones 2007
Ammy of Two 2007 Interstellar Marines 2007
Assassin’s Creed 2007 Killzone 2007
Bladestorm: The Hundred Years War 2007 Mercenaries: World in Flames 2007
Coded Arms Assault 2007 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots 2007
Colin McRae Rally 2007 2007 Mobile Suit Gundam 2007

Kingdom Hearts Il 2006
Naruto: Ultimate Ninja 2006
NBA 2K7 2006
One Piece; Grand Adventure 2006
Persona 3 2006
Reservoir Dogs 2006
Super DBZ 2006
Tales from the Abyss 2006
The Fast and the Furious 2006
Tokobot Adventure 2006
Xenosaga Episode Ill: Also Sprach Zarathustra 2006
Zatch Belll: Mamodo Fury 2006
2007

Alone in the Dark 5 Marz 2007
ATV Offroad Fury IV 2007
Avatar: The Legend of Aang Marz 2007
Dancing Stage SuperNova Februar 2007
Dawn of Mana 2007
Dirge of Cerberus: Final Fantasy VIl 2007
Disney's Meet the Robinsons 2007
Final Fantasy XII 2007
God Hand Februar 2007
God of War Il Februar 2007
Okami Februar 2007
Rogue Galaxy 2007
SOCOM U.S. NAVY SEALs — Combined Assault 2007
Spider-Man 3 2007
The Sopranos 2007
Valkyrie Profile 2: Silmeria 2007
Mercury Meltdown 2006
Metal Slug Anthology 2006
Pac-Man World Rally 2006
Snoopy vs. The Red Baron 2006
Star Trek: Tactical Assault 2006
The Fast and the Furious 2006
The Legend of Heroes Il 2006
Tomb Raider: Tenth Anniversary Edition 2006
Xyanide 2006
2007

Alone in the Dark 5 Marz 2007
ATV Offroad Fury Pro 2007
Avatar: The Legend of Aang Marz 2007
Blade Dancer: Lineage of Light 2007
Brooktown High: Senior Year 2007
Coded Arms Contagion 2007
Crisis Core: Final Fantasy VIl 2007
Dungeons & Dragons: Tactics Februar 2007
Hellboy 2007
Marvel Trading Card Game 2007
Metal Gear Solid: Portable Ops 2007
Ratchet & Clank: Size Matters 2007
Silent Hill Origins 2007
Spider-Man 3 2007
MotorStorm 2007
NBA 2K7 2007
Ridge Racer 7 2007
Sega Rally Revo 2007
Spider-Man 3 2007
Tekken 6 2007
The Club 2007
The Getaway 3 2007
The Outsider 2007
The Sopranos 2007
The Wall 2007
Turok 2007
Unreal Tournament 2007 2007
Untold Legends: Dark Kingdom 2007
Virtua Fighter 5 2007
Virtua Tennis 3 2007

www.play-zone.de



PlayStation 2
VERKAUFS-CHARTS Quelle:

Dank des WM-Fiebers &5 AR - "
hierzulande immer -

noch auf Platz 1

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1 FIFA FuBball-Weltmeisterschaft 2006 3
2 3 SingStar Rocks! (ohne Mikrofone) 3
2 Hitman: Blood Money 2
NEU  Grand Theft Auto Liberty City Stories 1
4  Dragon Quest: Die Reise des v. Konigs 3
6  Baldur's Gate: Dark Alliance Il 4
NEU Tourist Trophy 1
WE  FIFA Street 2 4
8  Buzz! - Das groBe Quiz 3
10 10  SingStar Rocks! (inkl. Mikrofone) 2

PlayStation Portable

VERKAUFS-CHARTS Quelle:

Auch unterwegs wird
im Moment am liebs-
ten FuBball gespielt.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1 FIFA FuBball-Weltmeisterschaft 2006 2
2 2 Grand Theft Auto Liberty City Stories 7
3 NEU Tomb Raider: Legend 1
4 3 Dragon Ball Z Shin Budokai 2
5 5  Monster Hunter: Freedom 2
6 4  Need for Speed Underground Rivals 2
7 9 FIFAStreet 2 5
8 6 Tom Clancy's Splinter Cell Essentials 2
9 8§ Daxter 5 3
10 7  Pursuit Force 7
SMS schreiben und

gewinnen!

Mitmachen lohnt sich, denn
unter allen Einsendungen verlo-
sen wir jeden Monat drei Play-
Station-2- oder PlayStation-
Portable-Spiele nach Wahl!

Eine ausfiihrliche Anleitung, wie Sie an unserer
Verlosung teilnehmen konnen, finden Sie auf
Seite 96 der aktuellen PLAYZONE. Viel Gliick!
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LESER-CHARTS

Unsere Leser haben
entschieden: Gran
Turismo 4 |landet
erneut auf der Pole-
Position.

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1  Gran Turismo 4 15
2 2 Final Fantasy X 42
3 3 Grand Theft Auto San Andreas 20
4 4  Final Fantasy X-2 17
5 5 FIFA 2006 6
6 9 Resident Evil 4 8
7 6  ProEvolution Soccer 5 3
8 7  Metal Gear Solid 3: Snake Eater 6
9 WE Gran Turismo 3 35
10 NEU God of War (dt.) 1

LESER-CHARTS

GTA Liberty City Sto- "™ W
ries kann auch diesen -
Monat seine Spitzen-
position behalten.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 Grand Theft Auto Liberty City Stories
5  Burnout Legends
2 Need for Speed Most Wanted 5-1-0'
3 WipEout Pure
4  Ridge Racer
NEU Daxter
9  Pro Evolution Soccer 5
7 FIFA FuBball-Weltmeisterschaft 2006
NEU Pursuit Force
Lumines

W N E W N =
N o= NN = W N W W

-
o
o

PlayStation 2
® | JAPAN-CHARTS

Ereut wurde Final Fantasy Xil von zahlreichen
Neueinsteigern verdrangt.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Valkyrie Profile 2 1
2 2 World Soccer Winning Eleven 10 2
3 NEU King of Fighters 11 1
4 NEU Galaxy Angel 2 1
5 NEU Pachinko Series Vol. 5 1

PlayStation Portable
'@/ JAPAN-CHARTS

Ein Brettspiel mit bekannten Rollen-
spiel-Charakteren landet auf Platz 1.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 NEU Sony Computer Science Laboratory 1
2 NEU World Soccer Winning Eleven 9 1
3 NEU Brain Trainer Portable 2 1
4 NEU Everywhere Together Let's School 1
5 1 Dragon Quest & Final Fantasy in Itadaki S. P. 2

Info-Center | Charts

MOST WANTED

Wir sind gespannt,
welches Spiel es
schaffen wird, FF X1/
von der Spitzenposi-
tion zu verdrangen.

Quelle: PZ-Online-Umfrage

Platz | Vormonat | Titel

Final Fantasy Xl

Pro Evelution Soccer 6

Metal Gear Solid 3: Subsistence
God of War Il

Tom Clancy's Splinter Cell: Double Agent
FlatOut 2

Mortal Kombat: Armageddon

Medal of Honor Airborne

WWE SmackDown! vs. Raw 2007
Kingdom Hearts Il
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Quelle: PZ-Online-Umfrage

MOST WANTED

Hoffentlich hat das
Warten bald ein
Ende. Gran Turismo
ist auch fir die PSP
heif} begehrt und
landete ecneul.aui
der Pole-Position.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1  Gran Turismo 4 Mobile 7
2 2 Metal Gear Solid: Portable Ops 2
3 3 Tekken: Dark Resurrection 2
4 8 Tomb Raider: Legend 10
5 NEU Crisis Core: Final Fantasy VII 1
6 9 Mortal Kombat: Unchained 4
7 5 Killzone Liberation 2
8 7  Silent Hill Origins 2
9 6 DerPate 14
10 WE Tomb Raider: Tenth Anniversary Edition 2
E S-CHARTS

Das zweite Rollenspiel rund um Disney-Charaktere steht auf der
anderen Seite des groen Teichs hoch im Kurs,

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1. Kingdom Hearts Il 3
2 3 Godof War 8
3 4  MLB 06: The Show 3
4 NEU Guitar Hero 1
5 NEU Grand Theft Auto San Andreas 1

B US-CHARTS

Einmal mehr schiebt sich das brillante Grand Theft Auto fiir Sonys
Handheld auf den vordersten Rang.

Platz | Vormonat | Titel Monat
1 1  Grand Theft Auto Liberty City Stories 3
2 4  Field Commander 2
3 2 Daxter 3
4 NEU Monster Hunter: Freedom 1
5 3 MLB 06: The Show 3
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DIE BESTEN SPIELE

Die besten PS2-Spiele

Auf den nachsten drei Seiten finden Sie einen Uberblick

tber die Créme de la Créeme der PlayStation-2-Spiele.

STRATEGIE

Cheftstratege Wolfgang rit zu:
FuBball Manager 2005
... fiir alle, die nach der WM immer
noch nicht genug FuBball hatten,

STRATEGIE

REFERENZ:
Disgaea: Hour of Darkness
Freizeit-Strategen sollten diesen Titel oben

KAMPFSPORT

Guilty Gear X2
... weil Priigeln auch in 2D eine Menge
Spall macht!

Kampfsportler Michael rat zu:

SPORT

Sportskanone Thomas 5. empfiehlt:
AND 1 Streethall

= fiir alle, die nach der FuBball-WM
nach Abwechslung suchen.

FUSSBALL

REFERENZ:

Pro Evolution Soccer 5
FuBballfans werden mit Konamis Pro
Evalution Soccer-Reihe gliicklich!

auf ihrer Wunschliste haben,

BEAT "EM UP (3D)

REFERENZ:
" #  Vvirtua Fighter 4 Evolution
% Arcade-Spezialist Sega zeigt der Konkurrenz,

Titel Hersteller MP SP

Pro Evolution Soccer 5 | Konami 93% 93%
FIFA Football 2004 ElectronicArts  86% 83%
FIFA 06 Electronic Arts  85% 85%
FIFA FuBball-WM 06 ElectronicArts  85% 79%
This is Football 2002 Sony 82% 82%

F

AMERICAN SPORTS

REFERENZ:
ESPN NFL 2K5

Titel Hersteller MP  Sp*
Disgaea: Hour of Darkness  Electronic Arts -  88%
FuBBball Manager 2005 ElectronicArts  86% 86%
Full Spectrum Warrior: .H.  THQ = 85%
Gladius LucasArts 78% 85%
Ring of Red Konami - 85%
DENKSPIEL/PUZZLE

REFERENZ:

Worms 4: Mayhem

Die Wiirmer sind los und haben sich locker
den Referenzplatz geschnappt

Titel Hersteller MP  SP
Worms 4: Mayhem Codemasters 83% 77%
Super Bust-A-Move 2 Ubisoft 80% 74%
Kuri Kuri Mix Empire 719% 77%
Bombastic Capcom 70% 75%

m
1110

Unterhaltungschefin Stefanie
empfiehlt: SingStar Party

Ein herrliches Party-Spiel dank
unvergesslicher Musikauswahi!

MUSIKSPIELE

REFERENZ:

Guitar Hero

Freunde von Gitarrenkldngen kommen
um diesen Titel nicht herum

Titel Hersteller MP  Sp
Guitar Hero Capcom 90% 90%
SingStar ‘80s Sony 89% 70%
SingStar: The Dome Sony 89% 70%

SingStar/SingStar Party Sony 88% 75%

52 | PLAYZONE

. wie ein Priigler auszusehen hat

Titel Hersteller MP SP
Virtua Fighter 4 Evolution Sega 93% 90%
Tekken 5 Namco 87% 89%
Soul Calibur Il Namco 88% 82%
Soul Calibur Il Namco 87% 82%
Dead or Alive 2 Tecmo 85% 87%
Tekken 4 Namco 87% 87%
Mortal Kembat Deception  Midway 86% 85%
M.K.: Deadly Alliance Midway 82% 82%
Onimusha Blade Warriors Capcom 78% 80%
Final Fight: Streetwise Capcom 79% 75%
KoF: Maximum Impact SNK/Flashpoint 74% 79%
F BEAT 'EM UP (KLASSISCH)

REFERENZ:

Titel
Street Fighter Alpha Anth. Capcom

Street Fighter Alpha Anthology
Die klassische Priigelei erobert den Spitzen-
platz bei den klassischen Beat 'em Ups

Hersteller MP

SP

87% B6%

Guilty Gear X2 Sammy 86% 85%
Hyper Street Fighter 1l Capcom 85% 83%
King o. Fighters 2001/2002 SNK Playmore  79% 74%
Marvel vs. Capcom 2 Capcom 82% 80%
Capcom vs. SNK 2 Capcom 81% 78%
BOXEN/WRESTLING

s ¢

g REFERENZ:

B WWE smackDown! vs. Raw 2006
¥ Das neue WWE SmackDown! vs. Raw
bietet coole Features fiirs Geld!

Titel Hersteller MP SP
WWE SmackDown! 2006 THQ 85% 90%
WWE SmackDown! vs. Raw THQ 82% 87%
Fight Night Round 3 ElectronicArts  86% 85%
Def Jam: Fight for NY ElectronicArts  83% 86%
Rocky Legends Ubisoft B1% 83%

Football-Fans kommen um diesen edlen

o,
B 2o Titel kaum herum. Ein Plichtkauf!

Titel Hersteller MP SP
ESPN NFL 2K5 Sega 92% 92%

Madden NFL 2005
NBA 2K6

ESPN NHL 2K5
NBA Street V3

ElectronicArts  89% 92%
Take 2/2K Sports 91% 89%
Take 2/Sega 89% 88%
ElectronicArts™ 89% 88%

Madden NFL 06 ElectronicArts  88% 88%
TRENDSPORT
REFERENZ:

Tony Hawk's Underground 2
Das zweite Underground konnte bisher die
hachsten Wertungen einfahren

B

Titel Hersteller MP  SP
Tony Hawk's Underground 2 Activision 88% 91%
Tony Hawk’s A. W. Activision 88% 90%
Aggressive Inline Acclaim 90% 90%
SSX on Tour ElectronicArts  81% 90%
Shaun Palmer's Pro Snowb.  Activision 89% 88%
Freekstyle ElectronicArts  85% 87%
Wakeboarding Unleashed  Activision 79% 85%

SONSTIGE SPORTARTEN

REFERENZ:

Tiger Woods PGA Tour 2005
Virtuelle Golfer liegen mit EAs erstklas-
siger Tiger Woods-Reihe genau richtig.

Titel Hersteller MP SP
Tiger Woods PGA Tour 2005 ElectronicArts 85% 87%

Tiger Woods PGATour 06 ElectronicArts  84% 86%
Summer Heat Beach Volleyb, Acclaim 85% 83%
U-Move Supersports Konami 85% 72%
Everybody’s Golf Sony 82% 83%
Top Spin 2K Sports 81% 83%

www.play-zone.de
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RENNSPIELE

ACTION

Tim

Level 2
BleifuB Thomas E. empfiehit: <,
Tourist Trophy Fices1
... weil auch Zweirader eine Menge
Laune machen kannen!

EEIEEEE RENNSIMULATION
GI°  ReFERENZ:

Lol ;
Gran Turismo 4
Diese Perle sollte sich in der Sammlung

L] 5
ﬁ eines jeden Rennspielfreundes befinden.

Titel Hersteller MP SP

Gran Turismo 4 Sony 84% 93%
Gran Turismo3: A-Spec Sony 84% 93%
DTM Race Driver 3 Codemasters 87% 90%
DTM Race Driver 2 Codemasters 85% -90%
Colin McRae Rally 2005 Codemasters  82% 89%

Action-Experte Maik rat zu:
Grand Theft Auto Liberty City Stories
Fiir unsere Bestenliste hat es mit 83 % zwar nicht ganz gereicht,

WRC Rallye Evolved Sony 85% 87% aber trotzdem sollten vor allem Fans der GTA-Reihe diesen Titel
Formel Eins 2005 Sony 85% 87% nicht einfach links liegen lassen. Auch wenn LCS nicht auf dem
V-Rally 3 Atari 85% 85% Niveau der anderen PS2-GTAs ist, macht es dennach SpaB!

! MAIK
Tuunst‘Trophy' y ) Sony . 80% 85% BUTEFUR
Enthusia Professional Racing Konami 81% 83%

Le Mans 24 Stunden Atari 79% 83% ACTION EGO-SHOOTER
g'TI"derf” Challstge 2‘2’ o g;:ﬁ :;:f’ REFERENZ: REFERENZ:
il il e Al Grand Theft Auto San Andreas Killzone
Evolution GT ov 76% 82% Rockstars Meisterwerk — die unange- Fans actionreicher Shooter haben diesen
Moto GP 4 Sony % 81% fochtene Nummer 1 im Action-Genre Titel schon lange in der Sammlung.
S.CAR. Milestone 1% 81%
Gran Turismo 4 Prologue  Sony - 79% Titel Hersteller MP SP Titel Hersteller MP SP
2 GTA San Andreas RockstarTake2 - 95% Killzone Sony 85% 90%
FUNRACER/ACTION B S : A 7
: Ratchet & Clank 3 Sony 86% 93% TimeSplitters: Future Perfect Eidos 90% 87%
REFERENZ: . GTA Vice City (dt) RockstarTake2 - 91% Brothers in Arms Ubisoft 67% 90%
Bihou exengs Medal of Honor: Frontline  ElectronicArts  —  89%
Noch besser, schéner und schneller als GTA I Rockstar/Take2 - 91% Rl ROl HONUe Sk ey .c e 2
seine Viorganger — einfach genial! Devil May Cry.3 Capcom - 90% Black ElectronicArts - 88%
el o Project Snowblind Eidos 86% 88%
Vst Hisetes MpoE ::: :::z :::I,::::: : :2::::::: :of :?; Battlefield 2: M. C. ElectronicArts  B8% 88%
Sufpous Revenge ElectionicAns (2404 s v Cold Winter Vivendi Universal 85% 87%
Burnout 3: Takedown ElectronicArts  93% 93% Ratchet & Clank Sony - 90% ' gk
Buinout:2 Acdaim 90% 91% Ratchat & Clank 2 Sony - 89% Warhammer 40.000:E.W.  THQ 78% 87%
R ! i / i o 0
Midnight Club 3: DUB Edition Take 2 88% 90% Ratchet Gladiator Sony g7 gz NI Ebolt 9% 87%
NfS Underground 2 ElectronicArts  86% 88% e Call of Duty 2: Big Red One  Activision 80% 86%
. - N GUN Activision - 8% . i N
Crazy Taxi Acclaim/Sega - 88% Tii 3 5 Half-Life (dt.) Vivendi Universal 72% 86%
SIhOX Electronic Arts  84% 37:."0 :etE'cJEIICkSDSntS Kllng ::nAg :h'SOﬂ i ::‘;’: Area 51 Midway 78% 85%
1 o v -
FlatOut 2 Eidos aln/,, 8701'9 rue Crime: Streets of LA.  Activision B Ubisoft 85% 83%
Jak X Sony 86% 84% ZotE: The 2nd Runner Konami 75% 87% . ,
: a GoldenEye Rouge Agent  ElectronicArts  84% 85%
Juiced THO 9% 86% Driver: Parallel Lines Atari - 86%
NfS Underground Electronic Arts  79% 86% ’ MoH: European Assault ElectronicArts  78% 85%
1 il i 0 Q,
Stuntman Atari - 86% LiebesgriiBe aus Moskau  Electronic Arts  79% 86% Medal of Honor: Rising Sun Electronic Arts  83% 84%
ATV Quad Power Racing 2 Acclaim 86% B84% Mercenaries Lucas Arts s Call of Duty: Finest Hour  Activision 81% 82%
MTX Mototrax Activision 77% 85% The Mark of Kri Sony -~ B86%
Splashdown 2:R.G.W.  THQ 82% 85% True Crime: New York City _ Activision ~  86% LIGHTGUN-SHOOTER
h i 0 0
Mg ot St Som,i o Der Pate Electronic Arts - 85% REFERENZ:
FlatOut Empire 84% 82% L . S Time Crisis’3
‘ i ; 0 evil Ma apcom -
NfS: Ho? Pursuit 2 E!EFII’OHI( Arts 80% 84% ¥ "f P : Der dritte Teil der Lightgun-Ballerei konnte
187 ~Ride or Die Ubisoft 82% 80% Alles oder Nichts ElectronicArts  84% 85% bislang die besten Wertungen einfahren.
MX vs. ATV Unleashed Rainbow Studios 82% 81% Maximo vs. Army of Zin Capcom - 8%
gidge ITaclerRV ) g .rrlakrn(; gg:;u :;:/; B2 1 el movatuey Take 2 73% 85% Titel Hersteller MP SP
muggler's Run ake o 82% rieel : ¢ - Time Crisis 3 Namco 76% 84%
Micro Machines V4 Codemasters  82% 73% i Suitesingeflon That Skt Mldway.r i Vampire Night Namco 83% 83%
Mashed Empire 81% 63% Zone of the Enders Konami - 85% Time Crisis Il Namco 84% 83%
XGRA Acclaim 80% B81% Demon Stone Atari - B4% Crisis Zone Namco - B2%
09| 2006
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ABENTEUER

REFERENZ:

n
vas

Titel

Resident Evil 4

God of War (dt.)

MGS 3: Snake Eater
Splinter Cell Chaos Theory
MGS: Substance

Splinter Cell Pandora Tom
Onimusha 3

Silent Hill 4: The Room
Tomb Raider: Legend
Beyond Good & Evil

PoP: The Sands of Time

PoP: The Two Thrones

PoP: Warrior Within

Silent Hill 3

Soul Reaver 2

Legacy of Kain: Defiance
Legacy of Kain: Blood Omen 2
Onimusha 2: Samurai’s Dest.
Onimusha: Dawn of Dreams
MDK 2 Armageddon
Shadow of the Colossus
Deus Ex

Hitman: Contracts

M. K. Shaolin Monks

Silent Hill 2

Hitman: Blood Money
DHdR: Die zwei Tiirme
Hitman 2: Silent Assassin
Obscure

Onimusha

Psychonauts

Sly 3: Honour Among Thieves
Ultimate Spider-Man

ki

Resident Evil 4

Hersteller
Capcom
Sony
Konami
Ubisoft
Konami
Ubisoft
Capcom
Konami
Eidos
Ubisoft
Ubisoft
Ubisoft
Ubisoft
Konami
Eidos
Eidos
Eidos
Capcom
Capcom
Interplay
Sony
Eidos
Eidos
Midway
Konami
Eidos
Electronic Arts
Eidos
Atari
Capcom
THQ
Sony
Activision

Abenteuer-Experte Uwe empfiehlt:
Forbidden Siren 2
Trotz hohen Schwie
eine Menge schaurige
Technik und vor allem d

eitsgrades hietet Sonys Horror-Titel dem Spieler
Unterhaltung fiir sein G

ACTION-ADVENTURE

90%
90%
90%
90%
89%
89%
88%
88%
88%
87%
87%
85%
87%
86%
86%
86%
85%
86%
86%
86%
86Y

d. Dank der guten

sehr gelungenen Atmosphére des Spiels
sollten Horror-Freunde auf jeden Fall einen Blick riskieren
|

“"':j““"f * JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT

REFERENZ:
Jak 3

[ a%.-.igd
o
4

Titel

Jak 3

Jak Il - Renegade

Jak & Daxter:The Prec. Legacy
Rayman Revolution
Viewtiful Joe

Viewtiful Joe 2

Rayman 3: Hoodlum Havoc
Ape Escape 2

Klonoa 2

Kya: Dark Lineage

Ape Escape 3

Sly Raccoon

Shrek 2

Tak 2: Der Stab der Traume
Crash Bandicoot: Der Zom des Cortex
Ty 2

Ty the Tasmanian Tiger
Crash Twinsanity

Spyro: A Hero's Tail

Tak: Die grofie Juju-Jagd
Vexx

Evil Twin Cyprien's Chronicles
Kao the Kangaroo Round 2
Scaler

Scooby-Doo: Fluch d. Folianten
Tak und die Macht des Juju
Whiplash

Donald Duck Quack Attack
Findet Nemo

Madagascar

Futurama

Hersteller
Sony

Sony

Sony

Ubisoft
Capcom
Capcom
Ubisoft

Sony

Namco

Atari

Sony

Sony
Activision
THQ

Vivendi Universal
Electronic Arts
Electronic Arts
Vivendi Universal
Vivendi Universal
THQ

Acclaim
Ubisoft
JoWood

Take 2

THQ

THQ

Eidos

Ubisoft

THQ
Activision

Sci

itten Abenteuer des

MP

10%

79%

70%

e fiirs ganze Genre

SP
92%
91%
90%
90%
89%
89%
88%
88%
85%
85%
85%
83%
80%
82%
81%
81%
80%
79%
79%
78%
79%
718%
18%
18%
18%
78%
78%
76%
15%
76%
74%

ROLLENSPIELE

RPG-Fan Christian empfiehlt:

Final Fantasy X-2

... um die Wartezeit bis Final Fantasy Xil

zu tberbriicken,

REFERENZ:

Titel  *

Final Fantasy Xl (Import)
Dragon Quest: D.R. d. v. K.
Final Fantasy X-2

Final Fantasy X

Shin Megami Tensei: L. C.
Arc: Twilight of the Spirits
Star Ocean:Till t. End 0. Time
DHdR: Das dritte Zeitalter
Grandia 2

Shadow Hearts Covenant

Xenosaga Episode II: J.v.G.u.B.

Atelier Iris
Suikoden IV

Breath of Fire: D. Q.
Jade Cocoon 2
Wild Arms 3
Eternal Ring
Evergrace

Shadow Hearts
Unlimited SaGa

HAMPIONE;

Titel

Champions: Return to Arms
Champions of Norrath
Baldur's Gate: Dark Alliance
Baldur's Gate: D.A. Il

Dark Chronicle

Fallout: Brotherhood of Steel
Summoner

Summoner 2

Kingdom Hearts

Monster Hunter
.hack//Qutbreak (Part 3)
.hack//Quarantine
.hack/Infection Vol. 1
hack/Mutation

Dark Cloud

EverQuest Online Adventures
The Bard's Tale

X-Men Legends

Ys: The Ark of Napishtim
Drakengard 2

ROLLENSPIELE (RUNDENB.)

Dragon Quest: D. Reise des v. Kénigs
Ein beinahe perfektes Oldschool-Rollenspiel
in zeitgemaBem Gewand. Ein Pflichtkauf!

Hersteller MP  SP
Square Enix - 93%
Square Enix - 90%
Square Enix - 90%
Square - 8%
Atlus/Ubisoft - 87%
Sony - 86%
Square Enix 12% 85%
ElectronicArts  83% 85%
Ubisoft - 83%
Midway -  B2%
Namco - 81%
THQ - 80%
KoeilTHQ - 80%
Capcom - 18%
Ubisoft = 18%
Ubisoft - 76%
Crave - 68%
Ubisoft - 67%
Konami - 67%
Atari/Square Enix 63% 63%

ACTION-ROLLENSPIELE

REFERENZ:

Champions: Return to Arms

Nach wie vor das beste Action-Rollenspiel

fiir die PlayStation 2
Hersteller MP  SP
Ubisoft 91% 91%
Ubisoft 90% 90%
Interplay/Acclaim 90% 88%
Interplay/Acclaim 89% 86%
Sony - 87%
Interplay 86% 85%
THQ - 86%
Electronic Arts ~  B4%
Square -  83%
Capcom 82% 72%
Atari/Bandai - 80%
Atari/Bandai - 80%
Atari/Bandai -  B0%
Atari - B80%
Sony - B0%
Sﬂn): 80% -
Ubisoft - 19%
Activision 8% 77%
Konami - 68%
Square Enix/Ubisoft -  67%

www.play-zone.de
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Alle erhaltlichen PSP-5piele

Das Software-Angebot fiir Sonys Handheld wachst und wachst. Dank unserer kompletten
Spieleliste fiir die PlayStation Portable verlieren Sie garantiert nicht den Uberblick.

SPORT/TRENDSPORT

Titel Hersteller

Pro Evolution Soccer 5 Konami
Madden NFL 06 Electronic Arts
Virtua Tennis World Tour Sega

NBA Live 06 Electronic Arts
Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts
FIFA 06 Electronic Arts
NBA Street Showdown Electronic Arts
FIFA FuBball-WMm 2006 Electronic Arts
Everybody's Golf Sony

FIFA Street 2 Electronic Arts
Waorld Tour Soccer Sony

~ . 0
REFERENZ TRENDSPORT: T.H.U.G. 2 Remix

Titel Hersteller

TH.U.G. 2 Remix Activision

SSX On Tour Electronic Arts
ACTION/EGO-SHOOTER

MP
18%
80%

85%

b 83%
% 82%

83%

o 84%

81%

b 80%
% 79%

82%
74%
12%

5P
87%
83%

REFERENZ ACTtON GTA Llherty City Stories

Titel Hersteller
GTA: Liberty City Stories Rockstar/Take 2
Twisted Metal: Head On Sony

Star Wars Battlefront Ii LucasArts
Mega Man Powered Up Capeom

Mega Man Maverick Hunter X Capcom
Pursuit Force Sony

Capcom Classics C. Remixed Capcom
Samurai Warriors State of War  THQ
LiebesgriiBe aus Moskau  Electronic Arts
X-Men Legends II: R.0.A. Activision
Fired Up Sony

Key of Heaven Sony

Prince of Persia Revelations Ubisoft
SOCOM: U.S. Navy SEALs F.B. Sony

Spider-Man 2 Activision

Death Jr. Konami

Viewtiful Joe: Red H. Rumble Capcom

Dynasty Warriors THQ
EGO-SHOOTER

Titel Hersteller

Coded Arms Konami

Ghost in the Shell: S.A. C.  Atari

Mp
90%
87%
86%

MP
719%
60%

Sp
92%
85%
80%
84%
82%
81%
80%
80%
80%
80%
713%
18%
78%

b 715%

"%
1%
60%
68%

SP
M%
70%

JUMP & RUN/GESCHICKLICHKEIT

REFERENZ JUMP & RUN/GESCH.: LotoRoco

Titel Hersteller MP SP
LocoRoco Sony = 9%
Daxter Sony 85% 90%
Gottlieb Pinball Classics Play It 79% 80%
Archer McLean's Mercury  Atari 2% 79%
Takobot Take 2 - 11%
Ape Academy Sony 72% 74%
Me & My Katamari Electronic Arts  68% 65%
ACTION-ADVENTURE

REFERENZ (ACTION }ADVEHTURE Exit

Titel Hersteller MP  SP

Exit Uhisoft - 85%
MediEvil Resurrection Sany 80% 83%
Harry Potter & der Feuerkelch  ElectronicArts  76% 72%
Splinter Cell Essentials Ubisoft - 75%
Tomb Raider: Legend Eidos - 14%
Super Monkey Ball Adv. Sega 73% 66%
Peter Jackson's King Kong  Ubisoft - 67%

ROLLENSPIEL

Titel Hersteller MP  SP
Tales of Eternia Ubisoft - B5%
Monster Hunter: Freedom  Capcom 82% 73%
Breath of Fire Il Capcom - 80%
Untold Legends: B.o.t. B.  Activision 76% 78%
PoPoLoCrois Flashpoint - 1%
Astonisha Story Ubisoft - 68%
DENKSPIEL/STRATEGIE

REFERENZ DENKSPIEL; Lumines

Titel Hersteller MP SP

Lumines Ubisoft 91% 89%
Lemmings Sony - 85%
Puyo Pop Fever Flashpoint - 76%
Go! Sudoku Sony 69% 67%
Frantix Ubisoft - 63%

REFERENZ STRATEGIE: Worms: Open Warfare

Titel

Worms: Open Warfare

Der Herr der Ringe: Taktiken
Metal Gear Ac!d 2

Die Sims 2

Metal Gear Acid

Football Manager Handheld

RENNSPIEL

REFERENZ FUNRACER: Burnout Legends
Titel

Burnout Legends

Hersteller
THQ
Electronic Arts
Konami
Electronic Arts
Konami

Sega

Hersteller

Electronic Arts

Ridge Racer Sony

WipEout Pure Sony

Midnight Club 3: DUB Ed.  Take 2

Street Riders Ubisoft

OutRun 2006: Coast 2 Coast Sega

GripShift Ubisoft

MX vs. ATV: On the Edge THQ

ATV Offroad Fury Blazin' T. Codemasters

Micro Machines V4 Codemasters
RENNSIMULATION

Titel Hersteller

Colin McRae Rally 2005 Plus Codemasters

DTM Race Driver 2 Codemasters

WRC Sony

F1 Grand Prix Sony

NfS Underground Rivals
NfS: Most Wanted 5-1-0

BEAT ‘EM UP

REFERENZ BEAT 'EM UP: WWE S. vs. R. 2006

Titel

WWE SmackDown! 2006
Street Fighter Alpha 3 Max

Darkstalkers Chronicle: T. C. T,

Dragon Ball Z Shin Budokai
Marvel Nemesis: R. 0. t. 1.

Electronic Arts
Electronic Arts

Hersteller
THQ

Capcom
Capcom
Atari/Bandai
Electronic Arts

MP  SP
85% 81%
82% 82%
63% 80%
62% 79%
70% 78%
- 7%

MP  SP

90% 92%
90% 91%
85% 90%
85% 82%

- 81%
- 80%
- 76%
- 74%

MP SP
82% 85%
- B5%
83% 83%
81% 76%
76% 80%
77% 80%

MP  SP

85% 89%
84% 84%
75% 70%
67% 70%
57% 56%
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DIE REDAKTION

Redaktionstagebuchx\.\

Woche 1:

Die WM hat begonnen!

Prinzipiell gilt bei der PLAYZONE ,Nach der
Produktion ist vor der Produktion”. Das heiBt
im Klartext, wir produzieren durchgehend
DVD-Beitrage, schreiben Artikel und génnen
uns keine Pause. AuBer ... es ist gerade mal
wieder FuBball-Welt- oder -Europameister-
schaft. Da schafft man es dann nicht mal unter
Androhung von Schldagen mit Bambusstécken,
die Redakteure vom Fernseher wegzukriegen.

Woche 2:

Brot, Grillzeug und Spiele

Auch in der zweiten Produktionswoche l3sst
die Arbeitshereitschaft zu wiinschen (brig.
Stattdessen wird fast taglich auf der Terrasse
gegrillt und FuBball geschaut. Wenn er nicht
gerade selbst vor der Glotze héngt, versucht
Wolfgang, seine Untergebenen mit fadenschei-
nigen Versprechungen und leeren Drohungen
zum Arbeiten zu bewegen.

Woche 3:

Alle schreien nach Hitzefrei!

Die FuBballhochstimmung im Land und in

der Redaktion hélt an ... und dummerweise
auch die Hitzewelle. Das fithrt dazu, dass
Fensterplatze und Ventilatoren heiB umkampft
sind. Positiver Nebeneffekt: Wer eines von
beiden ergattern konnte, verlasst abends spat
die Redaktion und kommt am friihen Morgen
wieder, um sich nicht emeut darum priigeln
zu miissen.

Woche 4

Schade, Deutschland — alles ist vorbei!

Nach der Halbfinal-Niederlage gegen Italien |
legt sich das FuBballfieber (Gott sei Dank) ‘
wieder ... gerade noch rechtzeitig fiir die End- |
phase der Produktion! Es stellt sich wieder der
altbekannte Effekt ein: Egal was wahrend einer
Produktion so alles passiert (Krankheit, Events,
Hitzewelle, FuBball-WM usw.) — am Ende wird
das Heft doch irgendwie noch fertig!

PLAYZONE

; KILLED(HEADSHOT)

MOCHTEGERN-SPIONE Die Fahigkeiten der Redakimn auf dem Giblf!tits Agenlmda<cm<

sind verbesserungswiirdig.

WOLFGANG FISCHER
34, Leitender Redakteur

.. hat die Halbfi-
nal-Niederlage der
deutschen Mannschaft
relativ schnell verdaut.
Ein groBerer Geldge-

winn bei einem Tipp-
spiel half ihm dabei!

Spielt derzeit:
Resident Evil 4 (dt.)

UWE HONIG
32, Redakteur

.. befindet sich
einmal mehr im
Metal Gear-Fieber
und schlich sich zum
zweiten Mal durch
Metal Gear Solid 3
Subsistence.

THOMAS EDER
_ 28, Redakteur

.. hat sich so sehr
Uber den bestande-
nen TUV gefreut,
dass er bei einer

Spritztour voller
Ubermut seine Brem-
sen ruiniert hat.

/g Spielt derzeit:
Formel Eins 06

MAIK BUTEFUR
29, Redakteur

.. ballerte sich wieder
einmal durch das
brillante Ratchet &
Clank 3 und kann die
PSP-Episode und den
PS3-Nachfolger kaum
noch erwarten.

Spielt derzeit:
Ratchet & Clank 3

MICHAEL PRUCHNICKI
28, Redakteur

.. kann es gar nicht
mehr erwarten, endlich
eine PS3 im Haus zu
haben. Sechs Jahre mit

der PlayStation 2 sind
genug, es wird Zeit far
die neue Generation!

Spielt derzeit:
Tenchu (PSP - unfreiwillig!)

THOMAS SCHREINER
32, Redakteur

.. kann sich wegen sei-
nes Nachwuchses nicht
mehr auBer Haus die
Nachte um die Ohren
schlagen und flippert
daher daheim legenda-

re Spielhallen-Klassiker.

Spielt derzeit:
Gottlieb Pinball Classics
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TESTECENFER

Die PLAYZONE-Redaktions—Gér_antie

KOMPETENT

Erfahrung aus tiber 10.000 Spieletests seit 1991 und
Fachkompetenz auf allen Konsolen ist garantiert.
Wir produzieren als einziger Verlag mit XBOX-
ZONE, PLAYZONE und N-ZONE sowie PC Games und
PC Action Magazine fir alle Spielesysteme. g

UNABHANGIG | EHRLICH

Wir sind von Hard- Wir kennzeichnen alle Bilder und Videos

und Software- nach ihrer Herkunft und verkaufen

Herstellern ganzlich | Ihnen nicht geschénte Bildmontagen als
tatsachliche Bilder aus dem Spiel. Wir 37

So werten wir

HITWIAN 2: SILENT ASSASSIN
UMF, LR RS

Ak

TECHNIK
Prasentation:

semnn

Gratik:

16:9-Unterstutzung

60-Hz-Modus:

Musik und Sound

Synchronisation: £ 51:
GESAMTWERTUNG

& Wwestung alesdings ein wenig anpassen
etung haee aber picht gerechtertigt

CHRISTIAN
SCHONLEIN
kv Gewessen

Das Leben eines Auftragstillers hat mich shon
lenmer Liziniert. Letriendlich bat es beruflich
zwar ™ zum Videospiclredaktaor gereicht,
aber 50 kaon ich immashin in des Haut von
Hummer 47 Auftrige ausfihren, choe straf
rechtiiche Konsequenzen Hrchten 1u missen.
s 5t moralisch nwar bedenklich, macht abes
eintach Spall; ratz des kieinen Macken. D
diese aber glickiicherweise eher selten suftre-
Ren, Oberwiegh lettiich dev positive Eindruck,
den die abwrrchihingureichen Levels und de
massive Handiungstreiheit hinterdaysen

UWE
HONIG
wird uhisaghren

Sichar, ganz perfekt ist der Triel oar nichi,
abee die einen Bugs haben mich wenigér
gestint als 6en Xollegen Schinlein. Da der
Schwierighritsgrad angepasss wurde, it er
Frust in Blood Mooey endgiiltig des Motivation
gewichen Jetzt spiele kh meine Lisblingue
el immes wiedet mial, Um nevs Losungswege
2w finden. Ohne den Motalipaste] sprelen

7 wollen, empfehi ich diesen Titel aber
susschlieflich erwachirnen Zockein

Acon-Adventine
Eidos

10 Interactive

Kene Jugeadhegabe

Gerre
Hersteller
Entwickier: *
USK-Fuigabe:
Preis Ca €60,
Terminc 26.Mal

Spieler 1

Web W HO0S g
Ahternativen:  Splioter-Cell-Serie

.

WERTUNG &

MULTIPLAYER ~ SINGLEPLAYER

86%

Weran eimige umschone Friler nic wisen,
kbt dheset Titel 30gar am Gearethron ritteln

unabhéngig.

geben nur zu Produkten Vorschau-
Einschatzungen ab, die spielbar sind,
und bewerten keine Bilder.

TRANSPARENZ Wir geben bei jedem
Bild die Herkunft an. piLD: €

Der Detailcheck

Der Name ist Programm: Bei gréBeren Spieletests werden hier
die zahlreichen Bestandteile eines Spiels im Detail aufgelistet .
und - falls es sich anbietet — mit anderen Genre-Vertretern ver-
glichen. Die dabei hervorgehobenen Aspekte des Spiels wer-
den abhéngig von den Features sowie Starken und Schwachen
des getesteten Titels jeweils mit null bis finf Sternen bewertet.

Der Meinungskasten

Sachliche Infos sind eine Sache, aber wie wirkt das Spiel
insgesamt auf den Spieler? Hier kommt die subjektive Meinung
des Testers zum Ausdruck. Die Erfahrung mit vergleichbaren
Spielen und die individuelle Erwartungshaltung kénnen hier
eine wichtige Rolle spielen.

Der Info-Block

Wer hat das Spiel entwickelt? Wann erscheint es? Wie viel soll
es kosten? Wie viele Leute kdnnen mitspielen? In unserem
abschlieBenden Info-Block finden Sie alle wichtigen Infos in
kompakter Form.

Starken und Schwachen

Hier finden Sie auf einen Blick die gréBten Starken und/oder
Schwachen des besprochenen Titels,

Wertung/Fazit

Neben getrennten Wertungen fur Grafik, Sound und Steue-
rung finden Sie hier die abschlieBenden Wertungen fur den
Einzel- und (falls vorhanden) Mehrspielermodus des Spiels
sowie ein abschlieBendes Kurzfazit. Die abschlieBende Ge-
samtwertung ist keine simple Durchschnittswertung und wird
auch nicht nach einem starren System ermittelt.

Rot: 0 bis 49 %

Spiele im unteren Wertungs-
bereich sollten Sie in der Regel
meiden, groBe Schwachen lassen
hier kaum SpielspaB aufkommen.

Das Wertungssygtem

Gelb:

Solider Durchschnitt: Spiele mit
dieser Wertung haben zwar
Schwachen, sind far Fans des Gen-
res aber durchaus einen Blick wert.

% Griin: 75 bis 100 %
Die Oberklasse: Eine solche
Wertung steht fir viel SpielspaB.
Bei diesen Titeln kann man
bedenkenlos zugreifen!

Die Icons

Diese Auszeichnung  Award fur Spiele mit  Spiele mit einer

Diese Titel wurden  Zu diesem Spiel fin-

erhalt das beste einer Einzelspieler-  Multiplayer-Wer- von der USK erst ,Ab  den Sie auf der DVD
Spiel des Monats. Wertung ab 85 % tung ab 85 % 18” freigegeben. einen Videobeitrag!
| PLaYZONE < LA L
SPIEL DES MONATS ALTERSFREIGABE VIDED AUF DVD

09 | 2006
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{Testinhalt

PlayStation 2

SPIEL DES MONATS PS2 — Formel Eins,2006
Test ab Seite 58. si

62 Ab durch die Hecke
65 Dynasty Warriors 5 Empires !
64 Fluch der Karibik:

! Die Legende von Jack Sparraw
58 Formel Eins 2006

Gottlieb Pinball Classics

Super Dragon Ball Z

SPIEL DES MONATS PSP - $
Test ab Seite 70. siL0: pL

phon Filter: Dark Mirror

80 Def Jam FFNY: The Takeover

| 78 Field Commander |
82 Fluch der Karibik 2: Dead Man’s Chest

70 Syphon Filter: Dark Mirror

76
74
82

Tenchu: Time of the Assassins
Untold Legends: The Warrior's Code
World Tour Soccer 2
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MEHRSPIELER-HIT

Fakten

43, 16:9-
Bildunterstiitzung

* Dolby Pro Logic Il

* Fiir Einsteiger und
Profis geeignet

* SpaBige Multiplayer-
Modi

* Alle Originalteams,

Strecken und Autos der
aktuellen F1-Saison

* Saison-Updates via
Memory-Card

58 | pLAYZONE

beidl]

0 AUF DVD

EINZELSPIELER-HIT

e Sa
7~ ORIS
Syiss Watches

-

Formel Eins 06

Innovative Fortsetzung oder doch nur der typische alljahrliche Feinschliff?

AUTOR: Tt

Jahr fur Jahr 60 Euro fir die aktuellste
Formel-1-Simulation ausgeben — da
kommen selbst Fans ins Griibeln, ob sich
diese Investition Uiberhaupt lohnt. Bisher
gelang es Sony dennoch immer ganz gut,
dem Kunden sein ,Update” mit noch
mehr neuen Features, aufgebohrter Tech-
nik und naturlich den neuesten Teams und
Fahrern des Formel-1-Zirkus schmackhaft
zu machen. Mit welchen Innovationen und
Verbesserungen die Jungs des Studio-
Liverpool-Teams dieses Jahr auftrumpfen
wollen, verrét unser detaillierter Test.

EINSAM UND GEMEINSAM
In puncto Spielmodi hat sich im Ver-
gleich zum Vorganger nicht wirklich viel

getan — wie gewohnt hat der Solo-Spie-
ler die Wahl zwischen Weltmeisterschaft,
Karriere, schnellem Rennen, Rennwo-
chenende und Zeitrennen. Wahrend Sie
in der Weltmeisterschaft fiir eine Saison
in die Rolle eines realen Fahrers schliip-
fen, entwerfen Sie im Karriere-Modus
Ihren eigenen Spieler, den Sie innerhalb
von funf Saisons vom Neuling zum Mo-
torsport-Gott entwickeln kénnen. Auf
eine EyeToy-Unterstiitzung, dank der
Sie lhrem Fahrer |hr Aussehen verpas-
sen kénnen, wurde dieses Jahr leider
verzichtet. An einem Rennwochenende
nehmen Sie wie beim schnellen Rennen
an einer einzelnen Veranstaltung teil,
allerdings inklusive Testfahrten, aller
Trainings und Qualifyings. Geselligen
Spielernaturen wird wie im Jahr zuvor

(.

R

ein Splitscreen-, LAN- und Online-
Modus geboten - neuerdings kénnen
Sie sogar gegen PSP-Spieler antreten.
Leider erreichte uns die Testversion des
PSP-Formel Eins nicht mehr rechtzeitig
vor Redaktionsschluss, in der nachsten
PLAYZONE werden wir dieses interessan-
te Feature naher unter die Lupe nehmen
und verraten, wie cool Rennen zwischen
PS2 und PSP in der Praxis wirklich sind.

FEINSCHLIFF

Naturlich erwartet Sie mit dem aktuellen
Formel Eins-Racer kein komplett neues
Spiel, aber dennoch werden Kenner

des Vorgangers etliche Detailverbes-
serungen bemerken. Das Feature, sein
Fahrzeug mit Testldufen automatisch an
den Fahrstil anzupassen, erleichtert das

www.play-zone.de



Test | PlayStation 2 . I

el feirreeni
—
-
-

o :
PFEILSCHNELL Die Cockpit-Ansicht ist
die spektakularste Perspektive. BiLD: PLAYZ

P ; -
ABGEDREHT Ohne Fahrhilfen verlieren Anfanger
schnell die Kontrolle diber die Boliden. pin: pLayzon

Setup der Vehikel ungemein, vor allem
wenn der Spieler autotechnisch nicht
wirklich bewandert ist. Insgesamt zeigt
sich das Spiel dank zahlreicher Einstel-
lungsméglichkeiten und zuschaltbarer
Fahrhilfen, wie eines Brems- und Lenk-
Assistenten, einer virtuellen Rennlinie,
Traktionskontrolle und ABS, wieder fiir
jedermann sehr leicht zugénglich, bietet
aber auch fir Profis eine Menge Tief-
gang. Das Schadensmodell verzeiht nach
wie vor so einiges, sodass Ihr Vehikel
leichte Rempler und Abfliige von der
Strecke besser verkraftet, als dies in der
Realitat der Fall ware. Apropos Rempler:

Ihre KI-Gegner sind etwas cleverer als ) : #
im Vorganger und nehmen auch mehr B 3 i
Riicksicht auf Ihren Boliden, sodass Sie AGGRESSIV Ihre Widersacher verhalten sich zwar noch

nicht perfekt, aber besser als im Vorganger. BiLs; pLAY 7001
nur noch sehr selten von Konkurrenten ' 2 e

09 | 2006 PLAYZONE | 59




PlayStation 2 | Test

von der Piste gerammt werden. Ebenso
selten sind aus dem 2005er Formel Eins
bekannte KI-Aussetzer, wenn sich zum
Beispiel nach einem Unfall das gesamte
Fahrerfeld an der Unfallstelle staut. Zu-
dem verhalten sich lhre Gegner mensch-
licher, das heiBt, sie begehen Fehler und
reagieren auf Druck, was die Zahl an
Zwischenféllen wéhrend eines Rennens
nach oben schraubt und dadurch oft fir
kurzweilige Action auf der Piste sorgt.

Fir ein dauerhaftes Vergniigen
sorgen auBerdem freispielbare klassische
Formel-1-Boliden, die dem Spieler sein
ganzes fahrerisches Kénnen abverlan-
gen. Hardcore-Fans freuen sich zudem
Uber die Moglichkeit, via Memory-Card
das Spiel auf den momentanen Stand
der aktuellen Formel-1-Saison (inklusive
Rennergebnisse und Wetterbedingun-
gen) zu bringen. Mit dem aus dem

g . = Vorganger bekannten TV-Modus kdnnen
| UBERRASCHUNG! Fiir Ihre Lmstungen werden Sle mit Sie die Rennen-als Beobachter erleben

klassischen Formel-1-Flitzern belohnt. g : 3
o 2 und somit wunderbar die Formel-1-lose

Zeit im Winter Uberbriicken.

KARRIERE

BEKANNTE, GUTE TECHNIK

In Hinsicht auf die Technik hat sich nur

wenig getan, was im Fall von Formel
— Eins 06 nichts Schlechtes bedeutet.

Y  EMAIL-POSTEINGANG : Die Grafik ist gewohnt gut und wie im

letzten Jahr hat der Spieler die Még-

lichkeit, Effekte wie Bildschirmvibration

und Bewegungsunscharfe nach seinem
Bahrain Grand Prix

R 3 Geschmack an- oder auszuschalten.
Letzter Sieger T. Eder . "

Rundenr ekord 1:32.252 Auch wenn eine Vielzahl an Fahrzeugen
Mujnce g gleichzeitig auf dem Bildschirm zu sehen
Sas  @m R ist, lauft das Spiel fast immer fliissig. Das

gilt so leider nicht fur den Splitscreen-

: Modus - hier treten des Ofteren Ruckler
PRAKTISCH " Via PDA erledigen:Sie Verlmn»vwhand ' auf, die sich zum Gliick aber nicht ne-
lungen, Termine und E-Mail-Verkehr. g1 , A

gativ auf das Gameplay auswirken. Wie
die Grafik ist auch der Sound auf hohem
Niveau, seien es Motorengerausche oder
die originalen RTL-Kommentatoren. Kei-
ne Sorge — Kai Ebels oftmals unfreiwillig
lustigen Einblicke in den Formel-1-Zirkus
und Experten-Interviews bleiben lhnen
(noch) erspart.

Zusammenfassend kann das Spiel
jedem ans Herz gelegt werden, der seine
Freude an der Formel 1 oder realisti-
scheren Rennspielen hat. Besitzer des
Vorgéngers hingegen sollten abwagen,
inwiefern fUr sie die Neuerungen einen
Kauf rechtfertigen - eingefleischte Fans,
denen es hauptsachlich auf die Daten
der aktuellen Saison ankommt, haben

NETT Die Wettereffekte sehen qut ind wirken T das Spiel sowieso schon ganz oben auf
i : h . BILD: PLAYZON Ny &
sich auf das Fahrverhalten aus PLAYZONE dem Wunschzettel. m

60 | PLAYZONE www.play-zone.de



Verbesserungen im Detail

Unser Detail-Check verrat, wie sich das neue Formel Eins im Vergleich
mit dem hereits sehr guten Vorganger schlagt.

FORMEL EINS 06

UMFANG kA
Strecken: .

Fahrer: :

Splelmodl Testfahrt auf Zeit, Rennwochenende

Multlplayer

Spiele:

GAMEPLAY ek Aok
Schwierigkeitsgrade: 3
Emstellhare Dlstanzen: F

Schadensmodell
Traktlonskontrolle
kann der Fahrer zw

Bfemsbalance

Wagen-Setup:

Kommentatoren: Jz
Boxenfunk:
Kameraperspektiven:
Dynamische Innenkamera: /2

TECHNIK ook Aok
Grafik'-‘ f demselben Niveau wie der Vorginge

Sound

Steuerung

Ki:

m 2

Menl’.’nfijhrung.:‘

GESAMTWERTUNG

ok k

Insgesamt wirken die Unterschiede der beiden Spiele geringer, als sie es eigentlich sind. Auch wenn sie sich
in Hinsicht auf Umfang und Technik wenig schenken, erfreuen vor allem die Gameplay-Verbesserungen.

W-udmlmlun%
= . ‘

REPLAY Die Wiederholungen sind
sehr gut in Szene gesetzt. &l ¥

09 | 2006

Test | PlayStation 2 . l

THOMAS
_ EDER
* dreht lachelnd seine Runden.

Auch dieses Jahr konnte mich die neueste
Fortsetzung von Sonys Formel Eins-Reihe
{iberzeugen. Die offensichtlichen Anderungen
am Gameplay und der Technik halten sich zwar
in Grenzen, bei genauerer Betrachtung fallen
aber dennoch etliche Detailverbesserungen auf.
Besonders die Maglichkeit, mit PS2 und PSP
gegeneinander anzutreten, hat mich begeistert.
Neben den aktualisierten Daten gibt es also
noch einige Griinde mehr, den Besitzern der

FORMEL EINS 2005 ig?t’:}zeur-;aascs::ngl das neue Formel Eins schmack-
UMFANG koK~
Strecken: 77
Fa!)rer: 20 MAIK
Spielmodi: T¢ BUTEFUR
bl i 2:Seler Spltscan; OrE (2 B g biickt n die Zukunft
Spieler). Realitatsnahe ist jeweils einstellbz Ich kann es kaum erwarten, im Formel Eins
GAMEPLAY R fiir die PS3 meine Runden z dreh?n. Auf der
Schwierigkeitsgrade: 3 aktu.ellen_ Konsoleﬂn-.Gen.eranon stoBt .das. Spiel
Emstellbare Dlstanzen anzahien an die Leistungsfahigkeit der PS2 — wirklich

Ants besser wird das Spiel wahrscheinlich auf einer
Schadensmudell bar. In je Schw Next-Gen-Daddelkiste. Doch wer nicht so

] lange warten kann, macht auch mit dem neuen
Traktmnskontmlle fie Sie wahrend der Formel Eins fiir die PS2 nichts falsch!
Bremsbalance < A { der Fahrt kan e FORMEL EINS 06
WagenSetup ‘.', ity :‘ h * Genre: Rennspiel
htes Balideniatie i j Hersteller: Sony
Kommentatoren: Entwickler:  Studio Liverpool
Boxenfunk: Jz USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Kameraperspektiven: 5
Dynamische Innenkamera: Preis: Ca.€60,-

Termin: 19. Juli

Ef:f:‘:(““‘ - - -*.**’.( Spieler: 1-10 (online)
W ndikeitsae s RitcE Web: www.playstation.de
Sound: Falizeude sowis Efekie kiingen sehit Alternativen:  DTM Race Driver 3
Stéaérhnlg; ¢ £ Sehr gute Technik

e der Vorg % Fiir Anfanger und Profis geeignet

KI: Fahrer wirken intelligenter als im Vorgang £ PSP vs. PS2

halt ber immer noch stark a eallini £ Verbesserte KI

Mél"ll'.'lﬁ.ihrung: ehr it icht ngenehm | [E g{“\' ‘J N‘I—. g 30
GESAMTWERTUNG MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

el 85% 85%

Aufgebohrte Fortsetzung mit interessanten
neuen Features. Fir Fans ein Pflichtkauf!

GESCHWINDIGKEIT

WINDWIDERSTAND /ANPRESSDRUCK
GETRIEBEART
GETRIEBEUBERSETZUNG
ERWEITERTE EINSTELLUNGEN

1. GANG

. GANG

. GANG

. GANG

. GANG

FUR PROFIS_Fortgeschrittene Fahrer stellen |hre
Fahrzeuge bis ins kleinste Detail ein. BiLD: ¢ ayzonE

PLAYZONE
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WEG HIER! In einigen Levels miissen Sie
die Beine in die Hand nehmen. giLo: pLayzonE

",' 277

v -

SIMPEL Die Ratsel-Elemente sind denkbar

einfach gestrickt. giLo: pLayzone spielen kann man! |

Fakten
e Vier spielbare
Charaktere

e 35 spielbare Level-
Abschnitte

* Kooperationsmodus fiir

2 Spieler
AUTOR: SEf
* 3 Minispiele
i 5 A ibt es ein Leben ohne Videospiele?
Synchronisation ‘
Bild 2:3.50 1 Ohne Kekse, Chips und Fernsehen?
* Bild 4:3, 50 Hz i
Die Waldbewohner in Activisions Ab
* Dolby Pro Logic I

durch die Hecke - der Versoftung des
gleichnamigen Films - wollen jeden-
falls nicht mehr auf die Segnungen der
Moderne verzichten. So ziehen sie in

die nahe gelegene Vorstadtsiedlung,

um sich auf verschiedenen Raubzligen
mit Nahrung und Luxusgtern auszu-
statten. Sie kdnnen dabei einen von

vier Charakteren steuern: Eichhérnchen
Hammy, Stinktier Stella, Schildkréte Verne
und den Waschbéren Richie. Die machen
sich als Duo nach Wahl - der zweite
Recke wird von der KI gelenkt und ist auf
Knopfdruck ebenfalls steuerbar — auf den
Weg in die Garten und Hauser der Men-
schen. Dort wurde aber ein Kammerjager
engagiert, der , Verminator”, obendrein
gibt es noch den Baren Vincent, der die

>> Ab durch die Hecke wendet
sich klar an jingere Spieler. <<

62 | PLAYZONE

HASENPLAGE Nicht mal in

Ruhe Billard

Ab durch die Hecke

Was tut der moderne, hungrige Waldbewohner? Er macht einen Stadtausflug!

Helden des Spiels zum Fressen gern hat.
Spielerisch bietet der Titel vor allem jede
Menge Action. Das Duo - auch von zwei
Spielern steuerbar — prigelt sich durch
die abwechslungsreich gestalteten Levels,
sammelt Items und erfullt verschiedene
Missionsziele. Der ,Verminator” aber
jagt jede Menge Gegner auf unsere
Helden und auch die Umgebungen

sind mit seinen Fallen gespickt. So gilt

es, Laserstrahlen auszuweichen und
gedankengesteuerte Ratten, Hamster und
Kaninchen zu verkloppen. Dabei gehen
auch viele Gegenstande zu Bruch und
enthillen Knabbereien und Bonus-Items.
Aufgelockert wird die Keilerei durch
Jump&Run-Sequenzen, Schalterratsel und
Bonusziele. Handwerklich hat Activision
hier einen soliden Titel geliefert. Grafik,
Steuerung und Synchronisation sind
gelungen und die abgefahrene Geschich-
te motiviert zum Weiterspielen. Nervig ist
die automatische Kamera, die durch ihren
strikt vorgeschriebenen Weg so manches
Mal frustrieren kann. Zudem werden er-
fahrene Zocker keine groBe Herausforde-
rung finden, da sich Ab durch die Hecke
klar an jungere Spieler wendet. B

A AX LSRN |

-y

SEBASTIAN
STANGE

plant seinen nachsten Beutezug.

Respekt, Activision! Normalerweise unterhalten
mich Spiele zu aktuellen Kinofilmen nicht son-
derlich, aber bei Ab durch die Hecke habe ich
keine groBen Kritikpunkte. Lediglich die groBen
Highlights in den Missionen vermisst man ein
wenig. Fiir Fans des Films dennoch eine spaBige
Sache und eine lohnende Anschaffung.

’ AB DURCH DIE HECKE
Genre: Action

Hersteller: Activision
Entwickler:  Edge of Reality
USK-Freigabe: Ab 6 Jahren
Preis: Ca. €40,
Termin: 21. Juni 2006
Spieler: 12

Web: www.activision.de

LEGO Star Wars

Solider ActionspaB

% Gelungene Synchro

7 Nervige Kamera

7 Keine groBe Herausforderung

WERTUNG 75% 8% 79%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

75% 73%

Netter ActionspaB fiir Jung und Alt mit gelungenem
Gameplay - leider zickt hier und da die Kamera.

Alternativen:

www.play-zone.de
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' . PlayStation 2 | Test

Fluch der Karibik: Die Legende des Jack Sparrow

Karibische Piraten-Action mit Schwachen

n Die Legende des Jack Sparrow
Ier%eben Sie noch einmal die
Ereignisse des ersten Fluch der
Karibik-Films aus der Sicht des
erwahnten Oberpiraten. Dabei
spielen Sie — wahlweise auch

im Koop-Modus - als Jack, Will

Jack sogar mit der Originalstim-
me von Johnny Depp. Fluch der
Karibik-Fans, die vom Piratenthema
nicht genug kriegen, kénnen sicher
einen Blick riskieren und werden
Uber regelmaBige Grafikfehler und
Gameplay-Bugs hinwegsehen. (ts)

Turner oder Elizabeth Swann und

Sch]agen sich in einer linearen Story TEST ENORME CLIPPING-FEHLER Bildliche DHTSTE‘HUHQ
; .. . e des Satzes , Jack steigt in den Wagen"”. ¢ I
mit Ihrem Sabel durch die Karibik. FLUCH DER KARIBIK =
Unterwegs entdecken Sie geheime Genre: Action-Adventure
Durchgange und sammeln Schatze Hersteller: Ubisoft JACOBY
fur Upgrades. Leider kommt bei der ~ Entwickler:  Bethesda Softworks
oberflachlichen Action-Klopperei USK-Freigabe: Ab12 Jahren
| Preis: Ca. €45-
Fakten seiten Spannung Termin: 27. Juli 2006
auf. Dafur entscha- Spieler: 15
3 h‘-‘witm Film-— digen zahlreiche Web: www.ubisoft.de
Chataktera

FdK 2: Dead Man's Chest
zen in Spielgrafik WERTUNG %20 %3% 71%

wie detailgetre
sowie getreu MULTIPLAYER ~ SINGLEPLAYER
nachempfundene 0 0

)/ /
Film-Charaktere. In /0 0

unserer englischen Simple Sabelkampf-Action fiir ganz
Testversion glinzte hartnackige Fans von Fluch der Karibik

Zwischensequen- Alternativen:

* 10 Upgrade
Maglichkeiten

UMZINGELT Aus dem Hintergrund miisste Jac
schieBen — und wird es auch gleich tun. sit

Gottlieb Pinball Classics

Das Wohnzimmer wird zur Spielhalle.

zur mitscrollenden Nahaufnahme
- behalten Sie stets den Uberblick.
Dazu gibt es eine Diashow der
Gottlieb-Fabrik, Infos zur Historie
jedes Gerates und zeitgendssische
Werbeanzeigen. Flipper-Herz, was
willst du mehr? (ts)

ach Gottlieb Pinball Classics

flr PSP dirfen sich jetzt auch
PS2-Spieler auf rasantes Flipper-Ver-
gnugen an 11 detaillierten Tischen
wie Genie, Victory, Black Hole oder
Central Park freuen. Selbst Goin’
Nuts, ein nie in Serie produzierter
Flipper, ist mit von der Partie. Zu

Beginn sind nur drei Gerate spiel- TEST

bar, die rest\ichen‘ werden Uber ein GOTTLIEB PINBALL

Credit-System freigespielt. Anfanger  ~Ganre: Flipper

starten im Trainings-Modus, um sich Hersteller: System 3

mit den ausfiihrlich beschriebenen Entwickler:  Farside Studios

Spielregeln vertraut zu machen. USK-Freigabe: Ohne Beschrankung

Spater feilen Sie in der Gottlich Preis: Ca. €30,-

peter telen:ainin eroitieh- Termin: 14. Juni 2006

Challenge an Ihrer Flipper-Karriere Spieler: 14

oder gehen mit bis zu vier Freunden Web: www.system3software.co.uk
Alternativen:  Pinball Fun

in Multiplayer-Turnieren auf
Highscore-Jagd. Dank realistischer
Kugelphysik, praziser Steuerung
und authentischer Gerauschkulisse

WERTUNG 75% 75% 79%

SINGLEPLAYER

\Ijl e

bis zu

MULTIPLAYER

GOIN’ NUTS LF‘ ndare

Multiball=Automat, der

leider nie in Serie produziertwirde: giLo: prayz

64 | pLAYZONE

kommt dabei garantiert Spielhallen-
Feeling auf. Und mit sechs Kamera-
perspektiven — von der Totalen bis

%

75%
Prall gefiilltes Flipper-Paket fiir Spielhallen-
Nostalgiker und Gottlieb-Fans

www.play-zone.de



Der neueste Spross der nebeligen Metzelserie

er neueste Abkommling der

Dynasty Warriors-Reihe ist eine
Art Add-on zu Teil funf, welches
jedoch eigenstandig lauft. Wer
will, darf aber seine aufgelevelten
Charaktere aus dem Hauptspiel per
Savegames ubernehmen. Inhaltlich
wartet nichts wirklich Neues auf
den Spieler: Man kampft sich durch
nebelige und detailarme Umgebun-
gen und maht dabei Unmengen an
Soldaten nieder. Das geht kinder-
leicht und ist in der Regel mit zwei
Tasten zu bewaéltigen. Zusatzlich
durfen auch méchtige Musou-Atta-
cken vollfiihrt werden. Eingebettet
ist dieses altbekannte Spielprinzip in
die strategische Eroberung Chinas,
wobei man rundenweise neue
Provinzen erobert, Offiziere rekru-
tiert und taktische Entscheidungen
trifft. Der Umfang einer solchen
nditipdytie 1st veauntlich, wird aber
vor allem dadurch erzielt, dass die

Spielinhalte viel langsamer als im
Hauptspiel freigeschaltet werden.
Zudem unterscheiden sich viele der
Charaktere nur wenig. Fir Fans der
Serie, die eine Abwechslung suchen,
sicher interessant. Alle anderen
sollten — wenn Uberhaupt - zum
normalen finften Teil greifen. (sst)

TEST

DYNASTY W. 5 EMPIRES
Genre; Action
Hersteller: THQ
Entwickler:  Omega Force
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca. £ 40,
Termin: 29, Juni 2006
Spieler: 12
Web: www.thg.com

Alternativen:  Dynasty Warriors 5

STRUERUNG  GRARKE SoUND
WERTUNG 75% 60% 79%
MULTIPLAYER
% %
0 0
Technisch veraltetes Hack'n'Slay mit einfacher
Spielmechanik und simplem Strategieteil

SINGLEPLAYER

Test | PlayStation 2 . l

* Eigenstandige

IN DIE Erweiterung

macht di

* Zwei-Spieler-
Koop-Modus

* 75 strategische
MaBnahmen

= Mehr als 200
Charaktere

® 4:3, 50 Hz
=4  Dolby Pro Logic Il

sind nett insz

ON FIRE Ist die griine Leiste komplett geladen, setzen sich die
Kampfer in Brand und werden schneller und starker. &

7o'
CHI-CHI

N

o

AMBIENTE Charakter- und Arenadesign sind authentisch,

die Special-Moves effektreich. siLo: pi N

09 | 2006

Super Dragon Ball Z

Flotte und effektgeladene Priigelei! Fakten

* 18 Charaktere

* Arcade- &
Z-Survivor-Mode

man sich etwas mehr
Steuerungstiefe

und Balance in der
Kraftezuteilung der
Aktionen gewiinscht.

it dabei sind wieder einmal

18 Charaktere aus dem DBZ-
Universum, die sich in verschiedenen
Arenen vermdbeln. Haben Sie lhren
Charakter gewahlt, geht es in den

* Viele freispielbare
Spezialfahigkeiten

* Stereo-Sound

sehr kurzen Arcade-Modus oder Sie  Fans kommen aber * 4:3, 60Hz
versuchen, sich im Z-Survivor-Mode.  voll auf ihre Kos-
Letzterer dient zur Steigerung des ten. (mw)
Highscores und stellt in héheren TEST
Stufen eine echte Herausforderung SUPER DRAGON BALL Z
dar. Im Arcade-Modus, erhalten Sie Genre: Beat 'em Up
von jedem Gegner einen Dragon Hersteller: Atari/Bandai
Ball. Sind sieben der magischen Ku- Entwickler:  Crafts & Meister
geln gesammelt, kénnen Sie einen USK-Freigabe: Ab 6 Jahren
Drachen beschwaren und sich eine s Ca. 30
Termin: 14, Juli 2006
von zahlreichen neuen Fahigkeiten Spieler: 12
wiinschen. Die Kampfe laufen sehr Web: www.atari.de
flisssig, wobei in grafischer Hinsicht Alternativen: Virtua Fighter 4 Evolution

nur die cool designten Special- WERTUNG 73% %0% 7%
MOV?S der C?I'Shading'mmpfer MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER
begeistern kénnen. Obwohl die 0 0
Spielmechanik simpel gehalten 0 0
ist und auch Einsteigern schnell
Erfolgserlebnisse verschafft, hatte

Ansehnliches Beat ‘em Up, das zugangliche, aber
auch etwas unausgewogene Priigelkost bietet.

PLAYZONE | 65
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MICRO MACHINES V4

MERCURY MELTDOWN

FORRBIODEN SIREN 2

N, ELITE UND GTA IN WASHINGTON

FAHRENMEITS DAVID CAGE SAGT DIE ZUKUNFT VORAUS 1

LOCO ROCO

MT MR. BRABE!

THE
OUTSIDER

FEATURE

HYPE

[(EDGE
\ DEUTSCHE

|

REVIEW

listandige Story Uber
David Braben und The Outsider
finden Sie ab sofort im gut
Edge, das Magazin

Gaming-Elite.
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RAMBO-FEELING Solche dicken Geschiitze kann
man einfach nichtlipksliegen iassen: BID: PLAYZONE

| PLAvZONE ‘
SPIEL DES MONATS

b L))

VIDEO AUF DVD

Fakten

chslungsreiche

\

"

Syphon Filter: Dark

| Sonys neuer Agenten-Thriller rockt die PSP-Konkurrenz an die Wand.

AUTOR:

Wie definiert man einen Traumberuf?
Abwechslungsreiche Aufgaben,
wie etwa Bomben entscharfen? Bei
Bedarf an abgelegene Orte der Erde
reisen, zum Beispiel Alaska ohne Finf-
Sterne-Hotel und Flughafentransfer?
Viele Kontakte zu unterschiedlichen
Menschentypen knipfen, beispielsweise
zu auslandischen Terroristen? Verlockend,
oder?! Nein? Na ja, macht nichts. Zum
Gliick gibt es Menschen wie Gabe Logan,
die genau darin ihre Berufung gefunden
haben und uns damit einen fantastischen
PSP-Thriller bescheren.

NICHT AUF OSCAR-NIVEAU,
ABER UNTERHALTSAM

menhange einbauen. Die Hauptaufgabe
einer Story ist — egal ob viel oder wenig
Anspruch — immer dieselbe: Sie muss
unterhaltsam sein. Genau diese Aufgabe
erledigt die Rshmenhandlung von Syphon
Filter: Dark Mirror sehr gut. Zwar sind der
Alaska-Einsatz der ,Agentur”, die Ter-
rorgruppe Rote Sektion, die hinter einem
geheimen Projekt namens Dark Mirror
her ist, und Gabe Logans personliche Be-

irror

fangenheit im weiteren Verlauf des Spiels
kein Musterbeispiel an Einfallsreichtum
und stark klischeebehaftet, aber die Story
unterhalt und tut damit genau das, was
sie soll. Gerenderte Missions-Einleitungen
und zahlreiche In-Game-Zwischense-
quenzen verleihen den Ereignissen eine
hervorragende Dynamik.

Anscheinend haben die Entwickler
aus den Fehlern ihrer PS2-Vergangenheit

Was zeichnet eine gute Story aus? Diese e

Frage stellt man sich als Storyschreiber

mit Sicherheit viele Male, bevor man mit - ) . Ay I 50
SCHUTZBEFOHLENER Gelegentlich muss man einen Zivilisten o —

der Arbeit beginnt. Sicherlich kann man

: beschiitzen, der auch einfache Befehle befolgt.
Wendungen und verzwickte Zusam- y J

T~

www.play-zone.de
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HEIMLICH, STILL UND LEISE Es bleibt dem Spieler uberlassen
wie er Dark Mirror spielen mochte — grandios! ¢

gelernt und sich fur das PSP-Abenteuer
ihres virtuellen Agenten-Schiitzlings eini-
ges vorgenommen. Bereits nach kurzer
Zeit merkt man, dass es ihnen mit der
Wiedergutmachung ernst war und sie vor
allem auch gelungen ist. Der Gameplay-
Fokus liegt wie bei der Ubisoft-Konkur-
renz zwar auf Action, da es wesentlich
einfacher ist, mit geziickten Bleispritzen
durch die Levels zu marschieren und alles
umzunieten, was nicht bei drei die weife
Flagge schwingt. Durch das komfortable
Lock-on-System lassen sich die Gegner
bequem per Schultertaste automatisch
ins Visier nehmen. Geschickt positio-
nierte Fasser, Gasflaschen und allerlei
andere explosive Gegenstande schreien
férmlich danach, die Terroristen weiter
zu dezimieren. Stationdre Geschiitze
runden das Waffenarsenal perfekt ab und
schlagen in besonders rabiaten Ballereien
eine Schneise der Zerstérung durch die
feindlichen Linien.

Geduldigere Spieler kénnen aber auch

Krachmacher wie das Schrotgewehr M1
Super 90 stecken lassen und still und
leise auf Terroristenjagd gehen. Wahrend
der Stealth-Passagen kommen ebenfalls
allerlei Waffen zum Einsatz, wie das viel-
seitige Scharfschiitzengewehr MB-150,
das mit tblichen Projektilen, aber auch
mit fernsteuerbaren Elektroschockern,
Gasgranaten und Sprengsatzen beladen
werden kann. Geht man hingegen auf
Tuchfihlung, kann man Gegner mit
einem lautlosen Genickbruch oder einer
Messerattacke ausschalten.

Das Besondere der beiden frei wahl-
baren Vorgehensweisen ist die Tatsache,
dass beide funktionieren. Die Levels bie-
ten mit einigen Ausnahmen stets genug
Méglichkeiten, ungesehen seine Feinde
ricklings zu meucheln oder aber im
Adrenalinrausch mit einem Kugelhagel zu
erledigen. Als ob diese Wahlmaoglichkei-
ten nicht schon fiir genug Abwechslung

09 | 2006

GRAFISCH BOMBASTISCH Technisch beeindrucken vor

allem die genialen Feuer- und Raucheffekte. s

sorgen wirden, werden dem Spieler hin
und wieder Zivilisten zur Seite gestellt,
die es zu beschitzen gilt, denen man
aber auch simple Befehle geben kann.
Auch dieses Element funktioniert sehr
gut, da die ausgereifte KI der Schutzbe-
fohlenen flr ein gutes und glaubwiirdi-
ges Verhalten, etwa beim Suchen von
Deckung, sorgt.

Natrlich hat das einen tiberaus positi-
ven Einfluss auf die Langzeitmotivation
und so nimmt man die Levels, selbst nach
dem Durchspielen des Storymodus, im
Missionsmodus noch mehrere Male in
Angriff. Da hier die Leistungen durch das
Freischalten neuer Waffen und weiterer
Bonusmissionen belohnt wird, erlebt man
abermals einen Motivationsschub.

Ohne die erstklassige Steuerung (siehe
Controller-Check) wirde das Gameplay
allerdings nicht funktionieren. Vier
Trainingsmissionen bringen dem Spieler
die komplexe, aber sehr durchdachte

Controller-Check

Tasten-Belegung naher. Mehrere Einstell-
mdglichkeiten und die Anpassung der
Achsensensitivitat machen das Steuer-
schema von Syphon Filter: Dark Mirror im
Action-Sektor klar zur Referenz.

GOOD LOOKING

In grafischer Hinsicht macht der Sony-
Titel eine ebenso gute Figur wie spiele-
risch. Die Charaktermodelle sind allesamt
sehr detailliert und sehen vor allem in
den In-Game-Zwischensequenzen durch
realistische Gesichtsziige unverschamt
gut aus. Die Entwickler haben sich die
Liebe zum Detail bewahrt und abwechs-
lungsreiche Innen- und AuBenareale
geschaffen. Die Raffinerie in Alaska etwa
beeindruckt durch eisige Verladeplatze,
heiBe Verarbeitungshallen, in denen re-
gelméaBig Feuerfontanen aus dem Boden
oder aus den Wénden schieBen, und ein
abgeschottetes Gewachshaus, in dem
geheime Bioexperimente durchgefihrt

Durchdacht und einfach gut

I

Lock-on-Funktion
Mit Sniper-Gewehr: Zoomen
Im Menii: Heilpaket auswahlen

2

DIGIKREUZ

Gadget-Menii
| Waffen-Menii
| Ducken

Situationsabhangige Aktion

(Klettern, Kriechen usw.)

Waffenmodus andern

EDSU-, Nachtsicht-, Infrarot-Gerat
| aktivieren / deaktivieren

R
SchieBen

SYMBOLTASTEN
HAXO®

Zielen
Waffe / Gadget
auswahlen

SELECT

ANALOGSTICK

Bewegen

Feuerschutz anfordern
Befehle erteilen

Die Standardeinstellung funktioniert bereits erstklassig. Wer méchte, kann eine der beiden weiteren Konfigurationen
benutzen. Zusammen mit der Anpassung der Achsensensitivitét bietet Syphon Filter Dark Mirror ein Steuerschema,

das kaum Wiinsche offen |asst.

L]
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werden. Die Musikuntermalung leistet ebenfalls einen groBen
Beitrag zum Uberaus positiven Gesamtergebnis. In actionfreien
Passagen sauseln ruhige Melodien aus den Lautsprechern.
Sekunden spater jagen dem Spieler treibende Kompositionen
machtig Adrenalin durch die Venen. Lediglich die deutsche
Sprachausgabe ist nicht sonderlich gelungen und sorgt durch
unpassend gewahlte Synchronsprecher und teils miese Beto-
nung fr ordentlich Punktabzug.

KLASSENPRIMUS

Der fuinfte Teil der Serie stellt nach dem verkorksten PS2-Vor-
ganger nicht nur die Serienehre wieder her, sondern ist auch der
Beweis, dass eine anspruchsvolle Steuerung auf der PSP durch-
aus funktioniert. Leider konnten wir bis zum Redaktionsschluss
den Mehrspielermodus nicht testen. Wir holen deshalb die
Wertung im Rahmen eines Test-Updates in einer der kommen- AGENTENSPIELZEUG Was ware ein Agent
den Ausgaben nach. B ohne sein Infrarotsichtgerat? piLb: pLayzoni

Detail-Check

Gegen Sonys neuesten Agententhriller hat die Konkurrenz kaum Chancen. iy B2 Tal iR Scheck:

Dark Mirror hat mich in vielerlei Hinsicht
vollkommen iiberzeugt. Zunachst ware da die
durchdachte Steuerung. Alle Funktionen wur-
den intelligent auf der PSP untergebracht und
nach kurzer Eingewohnungszeit hat man die
volle Kontrolle, ohne sich iiberfordert zu fiihlen.
Des Weiteren ist die Prasentation der zeitweise
flachen Story sehr gut gelungen. Schone,

- gerenderte Zwischensequenzen gehen einher
SPLINTER CELL ESSENTIALS mit In-Game-Sequenzen und einem genialen
GAMEPLAY ook kok UMFANG Jokokd Soundtrack, der sich ungemein dynamisch dem
Leveldesign: £ bleibt der berlasse Sam Fisher schleicht sich Geschehen anpasst. Leider kann die deutsche
€T Sprachausgabe durch unpassende Sprecher,
die durch eine teilweise missratene Betonung
den Konversationen die Atmosphare rauben,
nicht das hohe Sound-Niveau halten. Auf der
Pro-Seite ist vor allem aber das Spieldesign
selbst der groBte Pluspunkt. Man kann nahezu
jede Mission entweder brachial in Rambo-Ma-
nier oder geduldig als leiser hinterhaltiger Tod
erledigen. Beide Varianten funktionieren sehr
gut und erhalten die Motivation iiber das erste
Durchspielen hinaus. Lediglich der Umfang
hatte etwas dppiger ausfallen kénnen.

Levelanzahl: 2, plus 3 Bonusmissioner - »YPHON FILTER: DARK MIR
Mehrspielermodus: Ja, max. 2 Spiele

Genre Action

Hersteller: Sony

Entwickler: Sony Bend
USK-Freigabe: Keine Jugendfreigabe

UMFANG Fekdok GAMEPLAY sk ek
Story: ( Log pft Story: Die kler haben sich neue Eins

aber unterhaltsam
Levelanzahl: 7, plus 5 B
Mehrspielermodus: |2

TECHNIK *kkkk  TECHNIK ok kor
Grafik: Detailierte Pr | Umget Grafik: Schwarz ist die beherschende Farbe be

Preis: Ca. €45,
= Termin: 12. Juli 2006
Sprachausgabe; ) Spie!er: 1-8 (online)
eider misslungen Problemen in der 5 Web: WWW.yourpsp.com

Alternativen:  LiebesgriiBe aus Moskau

Grafisch beeindruckend

Sehr gute Steuerung

7 Tolles Leveldesign

o Unpassende deutsche Synchro

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

SRR P 889

Syphon Filter: Dark Mirror ibertrumpft die Konkurrenz in technischer und spielerischer Hinsicht locker Abwechslungsreiches Gameplay und geniale
und beeindruckt durch die tolle Steuerung, Prasentation und Atmosphére. Steuerung. Ein Muss fiir Action-Fans.

ay-zone.de
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Pramienwerbung | Angebot

Testen, sparen und Pramie abstauben

sPIELMACHER

Www.play-zone.de

Exklusive
Extras nur im Abo

- kultige DVD-Box mit | ' : : Ry ;
inlay + Doppel-DVD mit =4 PLAYZONE-Longsleeve-Shirt (Gr. M, L, XL)

Video-Inhalten zu allen — b A ) Mit dem Original-PLAYZONE-T-Shirt sind Sie nicht nur im Spiel die Nummer 1!

Jetzt'noch Konsolen! ‘ / Das exklusive und hochwertige Longsleeve ist aus 100 % Baumwolle, mit feins-

. ‘ tem Siebdruck bedruckt und in den GroBen M, L und XL erhéltlich. Saum, Armel
fEtter' DaS ; und Halsausschnitt sind mit Doppelnahten versehen. Die Armbinde mit dem Auf-
P LAYZO N E druck , SPIELMACHER" ist aus 100 % dehnbarem Jersey und abnehmbar. Jedes Shirt

¢ ist mit einem exklusiven Logo gebrandet.
Plus-Abo!

ALLE INFOS|DAZU/AUF/S! 4

Coupon ausgefilillt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (0)89 20 959 125,
Fax: +49 (0)89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: +43 (0)6246 8825277

m JA, ich mochte das PLAYZONE-Plus-Miniabo Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

Bitte senden Sie mir drei Ausgaben der PLAYZONE mit DVD

plus ein Fan-Shirt fir 9,90 Euro O Original-PLAYZONE-Shirt Gr. M (Pramien-Nr.: 002919)
us ei - ; ;

EmfaCh Und bequem O Original-PLAYZONE-Shirt Gr. L (Pramien-Nr.: 002920)

online abonnieren:

abo.play-zone.de

Dort finden Sie auch

1
[
1
[
1
|
[
[
1
|

O Original-PLAYZONE-Shirt Gr. XL (Pramien-Nr.: 002921)

Absender:
Lieferung, solange der Vorrat reicht

Name, Vorname o o
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

r O Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)
3 3 . . Be, Hausnummer
eine Ubersicht samtli- i
Kreditinstitut:
cher Abo-Angebote von .
a . Wohnort
PLAYZONE und weiterer S R I N g
X -
COMPUTEC-MagaZIne' Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) Bankleitzahl: J i ' I | | J J I &
Ke

Gefallt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalten das Magazin jeden Monat frei

Haus zum Preis von nur € 57,60/12 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausland € 69,60112 Ausg.; Osterreich O Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen)
€ 64,80/12 Ausg. Versandkosten tbemimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld
fiir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt mir PLAYZONE wider
Erwarten nicht, so gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte oder E-Mail genilgt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
Bearheitungszeiten nicht immer mit der nachsten Ausgabe beginnen kann. gesetzlicher Vertreter)

PLaYZONE

1
[
1
I
1
|
i
1
1
i
i
I
1
1
I
i
1
1
I
1
1
1
1
|
1
i
I
1
1



\N[G VoM FENSTER DrLsL Horde Monster rerﬁen wir mit einer
flachendeckenden Spezialattacke noch mit in denTod. ZONE

Untold Legends:
The Warrior's Code

Fakten Gepflegtes Haudrauf-RPG fiir unterwegs

* Fiir Anfénger und
Fortgeschrittene

AUTOR: CHRISTIAN SCHONLEIT gepflegter Haudrauf-Action auf Untold
Legends: Brotherhood of the Blade
zurlickgreifen. Ein guter Genre-Vertreter,
der aber an einigen kleinen Méngeln litt.
Der zweite Teil wurde rundum verbessert,
ziindet aber noch immer nicht so richtig,
was daran liegt, dass viele der guten
Ideen nicht zu Ende gedacht wurden.
Absolut tadellos ist eigentlich nur der
erweiterte Mehrspieler-Modus. Sony
Online Entertainment macht seinem
Namen diesmal alle Ehre und spen-
diert dem zweiten Untold Legends
neben einem Ad-Hoc- auch einen
echten Online-Modus. Bis zu vier Spie-
ler kénnen in insgesamt elf verschiede-
nen Matcharten gegeneinander metzeln.
Wer lieber Kooperativ kdmpft, kann auch
das Hauptspiel mit einem Mitstreiter
in Angriff nehmen. Um sich mit seinen
Kumpanen vom anderen Ende der Welt
zu verstandigen, gibt es ein einfaches
Kommunikationssystem. Per Tastendruck
wahlen Sie zundchst eine Kategorie wie
Befehle, Antworten oder Verspottungen
und aus dem entsprechenden Unter-
meni dann die Aussage, die Sie an lhre
Mitspieler schicken wollen.

e 5 verschiedene

Charakterklassen D ie PSP hat sich inzwischen auch als

Handheld fiir Japano-Rollenspiele
etabliert, auf dem Action-RPG-Sektor
sieht es hingegen nach wie vor mau
aus. Bislang mussten Freunde

* 5 Kapitel mit je 6
Missionen + Tutorial-
Level

* 11 Mehrspieler-Modi +
Koop-Modus (Ad-Hoc
und Online)

» Grofie Dungeons und
Umgebungen

WECKE DEN

TIGER IN DIR

Das erste Untold Legends konnte man
durchspielen, ohne je eine Spezialfahigkeit
eingesetzt zu haben. In der Fortsetzung
hat sich das etwas geandert. So gibt es
nun Gegner, die man ohne Spezialfahigkei-

UBERFLUSSIG Die Verw mnr!\ung in so ein Blest istin der zweiten Sp |
halfte sinnlos; ihr aufgelevelter Charakter ist effektiver. !

UBERBLICK Die beste Ub
extreme Vogelperspektive.

Wi

rsicht bietet die

ten kaum erwischt, weil sie zu flink durch
die Gegend wuseln. Jeder Charakter tragt
neben den standardmaBig ausgerlsteten
Nahkampfwaffen auch eine Schusswaffe
bei sich — wesentlich effektiver nimmt man
sich solche Widersacher aber z. B. mit
einem Blitzzauber vor. Oder man verpasst
sich kurzzeitig einen Geschwindigkeits-
schub und kann so mit der Meute mithal-
ten. Erlernen kann man solche Spezialfa-
higkeiten genretypisch durch das Verteilen
von Erfahrungspunkten, die man bei einem
Stufenaufstieg erhalt. Die Meniifihrung
wurde ein wenig Ubersichtlicher gestaltet,
wodurch auch das Ausristen mit Gegen-
standen leichter ausfallt. Das waren dann
aber leider auch schon die einzigen Ga-
meplay-Verbesserungen, die konsequent
eingefiihrt wurden. Denn &hnlich cool,
aber leider nicht so gut umgesetzt, sind
die so genannten Gelegenheitsangriffe. Ist
ein Gegner kurzzeitig wehrlos, erscheint
ein orangefarbener Kreis um ihn, der die
Maglichkeit zu so einem Angriff anzeigt. Je
nachdem, ob Sie in solchen Momenten die
Vierecks-Taste antippen oder sie gedrickt
halten, kénnen Sie zu verschieden starken
Angriffen ansetzen. In der Praxis funkti-
oniert dies aber nicht so gut. Meist gibt
einem der Gegner gar nicht genug Zeit,
um den starksten Angriff auszufiihren.
Und da schon der schwachste Angriff gut
reinhaut, gibt es erst gar keinen Grund,
dieses Feature richtig zu nutzen. Eher nutz-
los ist auch die Méglichkeit, sich in eine
Bestie zu verwandeln. In dieser tierischen

www.play-zone.de
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KLASSE WAHLEN

JUNGER

Obwohl er Gewaltablehns, =
wurde der geduldige und welse '
Jinger gezwungen, xu den
Waflen zu grelfen, um seln

Volk zu verteldigen. In
Austibung des antiken
Mystizismus seiner

Bilichse) kimplt er gogen
die sein Volk bedrohen.

AUSWAHL Wer eine Herausforderung sucht,
| beginnt das Spiel als Jinger oder Spaher. &1

INVENTAR *O= ROSTUNG

- -& P \r }
i' J: N - '.T—‘
Geschwollener Lelchter Dornenschisler DO ) N -
der Schirfe - ARt TEAMWORK Auch im Einzelspieler- Modus stehen
i3 11,2 ¥ s2 1488 = s .y | lhnen gelegentlich Mitstreiter zur Seite, ¢ ZON
+5 Intelligenz s -

il -t w

leichen X) Anlegen & Ablegen
uws "™ Drehen/Zoomen ©O) Besnden

GUT GELUNGEN In den tibersichtlich gestalteten Mens rustet man
seinen Charakter aus und erlernt neue Fahigkeiten. BILD: PLAYZONE

> Nicht alle Ideen wurden
konsequent umgesetzt. <<

B

Das zweite Untold Legends ist ein Parade-
beispiel fir ,Verschlimmbesserungen”,
deswegen ist The Warrior’s Code aber kein
schlechtes Spiel. Es hatte nur sehr viel besser
sein kdnnen. Was bleibt ist ein Titel, der ge-
rade unterwegs fiir Kurzweil sorgt. Da es hier
nicht auf Fingerspitzengefiihl ankommt, stort
die holprige Zugfahrt nicht beim Maltratieren
des Angriffsknopfes. Zu Hause bleibe ich
dann aber doch lieber bei den ausgereifteren
Genre-Vertretern, die die Heimkonsole zu

SplEl[ 5 umelwegs

; Ceklzsmmmonster bieten hat.
EKLIG Diese Kreatur gewinnt unserem Hiinen ]
gerade mal ein miides Lacheln ab. aiLo: f - U.L: THE WARRIOR'S CODE
Genre: Action-Rollenspiel
Form ist die Spielfigur starker und kann es  schensequenzen Deutsch sprechen, im Hersteller: Ubisoft
auch mit einer ganzen Horde von Gegnern  Spiel bekommt man englische Satze mit Entwickler:  Sony Online Entertainment
gleichzeitig aufnehmen. Ein ordentlich auf-  Untertiteln zu héren. Auch die Grafik ist USK-Freigabe: Ab12 Jahren
gelevelter Charakter kann das aber noch ~ ein zweischneidiges Schwert. Zwar wurde T':f:m ggfu::)
weitaus besser. Das macht diese Spezial- sie ein wenig verbessert, gelegentlich Spi s 14
fahigkeit spatestens in der zweiten Halfte friert das Bild aber flr eine Sekunde ein, Web: www.ubicoft.de
des Spiels vollkommen tberflissig. wahrend man die UMD laut rotieren hort, Alternativen: U. L.: Brotherhood of the Blade
weil etwa Musik oder neue Texturen gela- Umfangreicher Mehrspieler-Modus

DER KLEINE ACTION-RPG-BRUDER den werden mussen. Man merkt, dass die Besser integrierte Spezialfahigkeiten
Auch in technischer Hinsicht ist The Entwickler das Spiel rundum verbessern & Weitere Neuerungen nicht gut umgesetzt
Warrior’s Code mit einem weinenden und  wollten, die Verbesserungen aber eben ek S e
einem lachenden Auge zu betrachten. nicht immer perfekt umgesetzt haben. So WERTUNG 2% 78% 78%
Das nervige Midi-Gedudel des ersten Teils  ist das zweite Untold Legends ein kurz- MULTIPLAYER SINGLEPLAYER
gehort der Vergangenheit an. Jetzt wird weiliges Hack & Slay fur zwischendurch, 8 0 0 / 0 /
das Geschehen dezent von atmosphari- kann aber nach wie vor nicht mit groBen 0 0
scher Fantasy-Musik untermalt. Seltsam Konsolenbriidern wie Baldur's Gate oder Dank des Multiplayer-Modus ein kurzweiliges Hack &
nur, dass die Charaktere lediglich in Zwi-  Champions of Norrath mithalten. B Slay, der Einzelspieler-Modus kinnte aber besser sein.

09 | 2006 PLAYZONE | 75



AUWEIA Kollisionsabfrage und Gegner sind mit ,nlnhvn
Hohenunterschieden gleichermaBen tiberfordert.

RUCKSTANDIG Mit Aya

e unterweqs im
rechteckigen Bamlt 1. I

Fakten RECHT HAST DU! Der Lwelechtor erlaubt auch TEILS FAST UNSPIELBAR Wie verf
das Erstellen eigener Dialo unbemerkt, wenn man fast nichts s
* Vier spielbare
Hauptfiguren ... ARGH! tch kann nuy
® ... jede mit eigenem 5 Metar welt sahan
Story-Modus

* Leveleditor

* Coop- und Versus-Modi
per WLAN

Tenchu: Time of the Assassins

Vorsicht vor den Meuchelmérdern: Das PSP-Tenchu ist nicht gerade ein Highlight.

“ MICHAEL
7  PRUCHNICKI
sieht schwarz.

Argerlich, dass hier so viel Potenzial verschenkt
wurde, denn leider stimmt bei Time of the
Assassins spielerisch und technisch fast nichts.
Wenn die Kémpfe derart hakelig ablaufen und
unbemerktes Anschleichen durch die mickrige
Sichtweite erschwert wird, bringt ein ansonsten

dest solche Fehler hatten die Entwickler
vermeiden kénnen, schlieBlich ist seit
der japanischen Version fast ein Jahr
vergangen. Sicherlich weniger einfach
zu korrigieren waére das Hauptproblem
des Japan-Originals: Die Sichtweite
betragt nur wenige Meter, danach sehen

AUTOR: M EL PRUCHNICK

Ein neues Tenchu-Spiel, bei dem man
alle bekannten Hauptfiguren aus
den Vorgangern jeweils durch einen
eigenen Story-Modus fithren darf, klingt
zundchst einmal vielversprechend. Wenn

bei den Zusatz-Features dann sogar noch
ein WLAN-Multiplayer-Modus (sowohl
mit- als auch gegeneinander) und ein
Leveleditor dabei sind, kénnte man Time
of the Assassins fir einen fast sicheren
Hit halten. Leider wurde das Potenzial des
Titels aber kaum ausgenutzt, denn schon
nach kurzer Spielzeit offenbart das Spiel
gewaltige Schwachen.

Generell ist es bei einem Tenchu
schlauer, sich nicht entdecken zu lassen,
um Konfrontationen aus dem Weg zu
gehen. Das gilt fur die PSP-Version gleich
doppelt, denn die Kémpfe spielen sich
so hakelig, dass dabei kaum SpielspaB
aufkommt. Dazu kommen érgerliche
Details wie Rikimarus Wurf, der jedes Mal
aussieht wie ein Grafikfehler — zumin-

>> Hauptproblem: Die Sichtweite

betragt nur wenige Meter. <

76 | PLAYZONE

Sie nur schwarz. Trotz dieser Einspa-
rung setzt das Spiel Uberwiegend auf
rechteckige Grafikelemente, was speziell
bei Umgebungen wie Bambuswaldern

lobenswertes Feature wie ein Leveleditor letzt-
endlich nicht viel. Schade, dass die Entwickler
das vergangene Jahr nicht genutzt haben, um
zumindest die Europa-Version zu verbessern,

extrem ungliicklich wirkt. Die trostlosen - TENCHU: TIME O. T. ASSASSINS

Texturen sorgen endgiltig daftr, dass
das Tenchu fir unterwegs einer der hass-
lichsten Titel auf der tragbaren Konsole
wird und die Grafikpower der PSP kein
bisschen ausreizt. Schade auch, dass der
japanische Originalton (mit Untertiteln)
nicht anwahlbar ist. Wenn ein Samurai im
mittelalterlichen Japan nicht nur Englisch
spricht, sondern Sie auch noch mit ,En
garde!” auf Franzdsisch zum Kampf auf-
fordert, bleibt die Atmosphére natiirlich
ziemlich auf der Strecke. Die ohnehin

arg lieblos inszenierten Dialogszenen

mit ihren schwachen (deutschen) Texten
geben dem Ganzen den Rest. Schade um
die gut durchdachten Bonus-Features
wie herunterladbare Missionen (siehe

http://tenchu.sega-europe.com). W

Genre: Action/Stealth
Hersteller: Sega

Entwickler:  FromSoftware
USK-Freigabe: Ab 16 Jahren

Preis: Ca. €50,-

Termin: 22. Juni

Spieler: 1-2

Web: WWW.Sega-europe.com
Alternativen:  Splinter Cell Essentials

£ Viele Spielmodi und Extra-Features
Eigener Storymode fiir vier Spielfiguren
4 Mickrige Sichtweite

7 Hakelige Kampfe

WERTUNG 59% 47% 72%
MULTIPLAYER ~ SINGLEPLAYER
% %

0 0

Viel verschenktes Potenzial: Sieht schwach aus und
spielt sich leider auch nicht sonderlich gut.

www.play-zone.de



ALLE PLATTFORMEN, ALLE SPIELE!

Sony klndigt Nachfolger an

Neves - God of War 2: Nach dem dw USK das
Actionspiel “God of wWar" MNMMIMMM
Markt 2um Verkauf freigab, kindigts Sony haute sinen
offzietien an,

N arbattet dag
kalifornische SCE-Team derzeit an den Arbeitan zu *
God of War 2°, weiches im ersten

&= Pro Evolution Seccer

¥ Webfundstiick: Rennspisls “keine Gefahr fur Verkshrssicherheit”
ETest: Viewtiful Jos: Double Trouble

KLICKE UND
ERDFFNE
BPLAYSTATION-NEWS *= DAS FEUER

GamaSpy vermittelt
g Multiplayerpartien
. suevis - PS3: Wia man heuts bakannt gab, werds
Sony auch bai der PlayStation 3 umrgmum
Multiolay, von GameSoy 5
Das amerikanische Untemehmen ist suf Multiplayar.
T Spisie sezialisiert und darf sich ett oMiriellar
Partnar des Middiewars-Programms von SCE (Sony
nannan, Camiufolge durfen PSP- und P2

FHL: Eplsade 2: Schiner, besser, spannender als Tell 17
Spokuleren S wer die Story  » Offualed: Mandiungs-Happen
B Bawsisforos: Theims am Stand b inofMiiell; Story-Infos

S22 God of War 2: Sony kundigt Nachfolger an

(=D P§3: Varzicht suf Lindercodes

GPra Evelution Seccer M it nom
= W 24, MArz ist o5 sowit

Trus Crima: NrC

G Vorschau: WWE Smadkdown! Vs, Raw 2008

G Test: Wa Love Kataman

G Test: ATL Skispringen 2006

Mehe rum Thema PlayStation: 7 ITens /

Nintande: Webchat von Freitag als Downlosd

uliaren Sie Ober die Stary  » Ofiviels 1y
dusiva Trailer sum Oomnioad b InoMiziall Stary-Tnfos

BNINTENDO-NEWS

* Alle Plattformen

* Alle Spiele

Stiindlich aktualisierte News
o Tests

* Vorschauen
* Komplettlosungen und Cheats

» Community & Foren

Yu-Gi-Ohl-
Japan-Trip

Champion winkt

Statt - dia Ti
Videospiel Wettbewerbs wird 2u den
Finais nach Tokyo.

FE3 Tak und dis Macht des Juju: 3 Milionen Exemolare verkautt - Saris
angekindigt

" Wabfundstilck: Rannspisls “keine Getahr for Verkehrssicharheit”
= Wabfundstiick: Recycing stact Elaktro-Moll
G5 Varschau: Trauma Cantar: Under the Knife
(3 Vorschau: Pokémon Ranger

I Tastz Namco Mussum: 30th Anniversary
D Tast: Tak: Oie grode Jujuagd

Mahe 2um Thema Nintendo /

/Ten )

MXBOX-NEWS

Damo auf Xbox-Marktplatz
roevis - Blazing Angels: Ubisoft und Micro:

#ina Multiolayer Demo 1u “Blazing Angels:
dem Xbox-Live-

in Anspruch
ANQels: Squadrons of WWII* wurde

S Xbax: Orei Spisle fur den kieinen

K0 Xbox 360: Produktion liuft auf Hodtouran

1553 Xbox 360: Microsoft enthullt XNA-Framework

EXFar Cry Instincts Predator: Neue Screans aus dem Dschungel
Vorschau: Der Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde 2

orschau; OTM Race Oriver 3

Mehs sum Thama xbor

/

FKOMPLETTLOSUNGEN

PlayStation Xbox Nintenda
R0 FIFA Street 2 X0 GTA San Andreas 0 Mario Party 7

X Der Merr der Rings KD Fable

= Earth 2160 &3 Super Smash £ Earth 2160
Komplettiosung Ted 2 Bros, Males Kompletticsung Ted 2
0 Ratchet and Clank 2 G0 Black T Ratchet and Clank 2

(53 world of Warcraft - EXDNeed for Spead:
Die Blackrocktieten Most Wanted

.videogameszone.de

Die offizielle Website der Magazine:
rzoe BERY NZONE @000 @& EDGE
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Fakten

* 36 Einheiten

* 30 Einzelspieler-
Missionen

 Karten-Editor

e Online-Multiplayer-
Modus

e Selbst entworfene
Karten down- und
uploadbar

» 3D-Darstellung

* Online-Ranking

ANSEHNLICH Die Kampfsequenzen werden in 3D prasentiert.
Mit der Zeit hat man sich daran aber sattgesehen. gitp: SoE

Field Commander

Frisches Kanonenfutter fiir Westentaschengeneréle

AUTOR: 1

it Herr der Ringe: Taktiken und

den beiden Metal Gear Ac!ds sind
Strategie-Freunde auf der PSP relativ
gut versorgt, aber einen Titel, der es
mit Nintendos erstklassiger Advance
Wars-Reihe aufnehmen kann, suchte man
bislang vergeblich. Um diesen Zustand zu
andern, schickt Ubisoft Field Commander
ins Rennen, das auf der anderen Seite
des groBen Teichs bereits erste Verkaufs-
erfolge erzielen konnte. Ob Fans runden-

> Online findet sich immer ein
Spieler, der mehr auf dem Kasten

78 | PLAYZONE

hat als man selbst! <

_Division Select//

CHEFSACHE Die Truppen der verschiedene
unterschiedliche Starken und Schwachen. ¢

basierter Strategie nun endlich auch
hierzulande mit Field Commander auf der
PSP ihre Erftllung finden, entnehmen Sie
unserem detaillierten Test.

KLEINKRIEG

Das Gameplay von Field Commander
orientiert sich stark an dem der Advance
Wars-Reihe und unterscheidet sich nur in
Details. Als CO (Chief Officer) befehligen
Sie die verschiedensten Einheiten auf den
in Rechtecken aufgeteilten Schlachtfel-
dern, tragen Gefechte mit Feinden aus
und erobern Gebaude und Fabriken,

um sie flr Ihre Zwecke zu nutzen.

Sofern es sich nicht um eine besondere
Mission — wie etwa eine bestimmte

Zeit zu Uberleben oder den Gegner von
etwas abzuhalten — handelt, ist das Ziel
des Spiels entweder, alle Gegner zu
besiegen, oder das feindliche Hauptquar-
tier zu erobern. Neben den klassischen

s haben
LAYZONE

Bodeneinheiten treten Sie zudem noch
mit Luft- und Wasservehikeln an. Neue
Truppen werden in den Fabriken mit
dem Geld gebaut, das besetzte Gebaude
nach jeder Runde abwerfen. Jede der
Einheiten verfugt Gber spezifische
Eigenschaften in puncto Angriffsstarke,
Reichweite, Bewegungsradius, Sichtwei-
te und Panzerung. Die Einheitenstarke
von 10 hingegen ist bei allen Arten von
Fahrzeugen und Truppen gleich -
Kampfen verringert sie sich, je nachdem
wie viele schwere Treffer sie erleiden.
Geschwachte Einheiten platzieren Sie auf
Feldern mit Gebauden, um diese wieder
zu regenerieren. Falls die Munition oder
der Treibstoff knapp werden sollte, schi-
cken Sie einfach einen Versorgungstruck
vorbei. Mit jedem vernichteten Gegner
fullt sich eine Leiste, die Ihren Einheiten
fur eine Runde Spezialfahigkeiten wie
zum Beispiel eine vergréBerte Reichweite

b

EXPLOSIV Mit den Spec-Ops kdnnen Sie taktrsdl Minen
auf den Schlachtfeldern platzieren. siL: pi |

www.play-zone.de



Yurni ?
Kitly Lofti 3

i

verden Sie da

oder gréBere Durschlagskraft beschert,
sobald sie voll ist.

Die Unterschiede zwischen dem
Gameplay von Advance Wars und Field
Commander bestehen darin, dass Sie
eine Bodeneinheit direkt unter eine Luft-
einheit stellen kénnen, einige Einheiten
in der Lage sind, Minen zu legen, und
dass Sie die Umgebung zerstéren kén-
nen, um sie anschlieBend mit schwerem
Gerat befahrbar zu machen. Zudem
verfligen einige Einheiten tiber Spezial-
fahigkeiten wie zum Beispiel Tarnung.

Noch deutlicher wird der Unterschied
zum Nintendo-Titel bei der Darstellung des
Geschehens: Wahrend sich Advance Wars
eher farbenfroh und knuffig prasentiert,
setzt Ubisoft auf eine realistischere Dar-
stellung der Kampfe in aufwendigem 3D.

DRUMHERUM

Die in naher Zukunft spielende Story

tritt schnell in den Hintergrund - ob Sie
nun im Auftrag irgendeiner Organisation
einen entflhrten Politikersohn retten
oder geheime Plane aus dem gegneri-
schen Hauptquartier entwenden sollen,
interessiert bereits nach wenigen Runden
kaum noch. Dasselbe gilt fir die in
nettem, aber nicht selten ruckeligem 3D
dargestellten Kampfszenen. Diese kénnen
nur kurzzeitig begeistern, nach wenigen
kampfen kennt man die Animationen
und schaltet dieses Feature mit reinem

Sie ihm im Rest geben.

09 | 2006

affen schwachen Sie den Gegner, bevor

6Omm ‘Miser
lless Rifle

sk jeilig HILFREICH Per Buttc

die angewahlten Einheiten. BiLp

Gewissen ab. Als nervig erwiesen sich im
Gegensatz zu den kurzen Ladezeiten die
teils extrem langen Wartezeiten, wenn
die Kl am Zuge ist. Diese ist zwar besser
und anspruchsvoller als bei Herr der
Ringe: Taktiken, fir Profis ist das oft sehr
aggressive und gelegentlich kurzsichtige
Verhalten der Computergegner allerdings
auf Dauer keine echte Herausforderung.
Aber keine Sorge: Wirklich leicht sind nur
die ersten Missionen, die eher wie ein
erweitertes Tutorial funktionieren. In den
spateren der 30 Missionen des Story-
Modus werden lhre grauen Zellen noch
ordentlich gefordert!

VORBILDLICH

In puncto Umfang zeigt sich Field
Commander von seiner besten Seite —
die Mehrspieler-Modi mit einer oder
zwei PSPs und der hervorragenden
Online-Unterstiitzung sind absolut
vorbildlich. Via WLAN treten Sie gegen
andere Spieler rund um den Erdball an,
verfolgen Ihre Position auf den Online-
Ranglisten, downloaden sich neue Kar-
ten oder laden mit dem Editor gestaltete
Karten hoch, damit diese auch anderen
Spielern zur Verfiigung stehen. Dadurch
werden Sie- wohl nie Gefahr laufen, dass
lhnen die Karten oder Herausforderun-
gen ausgehen — online findet sich immer

ein Spieler, der mehr auf dem Kasten hat

als man selbst! W

THOMAS
EDER
% denkt strategisch.

Als Fan rundenbasierter Strategie konnte ich

es kaum erwarten, meine PSP mit Field Com-
mander zu fiittern — und ich wurde nicht ent-
tauscht. Auch wenn sich gelegentlich kleinere
technische Mangel offenbaren und die Kl noch
einen Tick besser sein kénnte, bietet das Spiel
fiir jeden Westentaschengeneral eine Menge
KnobelspaB. Bei den Mehrspieler-Modi gefiel
besonders der Online-Modus, mit dem man sich
im Handumdrehen in Gefechte stiirzen kann.

- FIELD COMMANDER

Genre: Strategie
Hersteller: Ubisoft
Entwickler:  Sony Online Entertainment
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca.€50,-
Termin: 20. Juli
Spieler: 2
Web: www.ubisoft.de

Alternativen:  Herr der Ringe: Taktiken

‘Hervorragende Online-Unterstiitzung
7 GroBer Umfang

4 Haufige Ruckler und Hanger

4 Zu lange Wartezeiten bei den KI-Zugen

WERTUNG 3 &
MULTIPLAYER

0/
83%

Rundenbasierter Strategie-Titel, der mit genialer On-
line-Unterstiitzung und groBem Umfang auftrumpft.

=50
J 3V

SINGLEPLAYER

UBERSICHTLICH -Dank der-praktischen-Karte-haben Sie das Gesche-
hen auf dem gesamten Spielfeld im Blick. giLo: pi :

83% .
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TEAMWORK Stofien Sie Ihren Gegner zu eine
Zuschauer, greifen Sie ihn gemeinsam an. Lt

Def Jam Fight for NY

The Takeover

Knallharte Priigeleien mit Hip-Hop-
Stars — endlich auch auf PSP!

AUTOR: §

Die Story des Handheld-Priiglers spielt
vor den Ereignissen der PS2-Fassung
und handelt mal wieder von einem
Allerweltstypen, der sich Tritt fir Tritt
zum Gangsterboss emporpriigelt.
Diese Handlung wird jedoch fast nur
in Textform vorangetrieben, weshalb
sie den Spieler nicht wirklich fesselt.
Spielerisch gibt es wenig Neues.
Nach wie vor erstellt man
sich einen eigenen
Charakter und weist
ihm einen bestimm-
ten Kampstil zu; von
insgesamt fiinf kénnen
aber nur drei erlernt
werden. Wahlen Sie also
klug, denn die Stile haben
massiven Einfluss auf die
Starken und Schwéchen
des Spielers. So kann ein
Kickboxer vernichtende
Tritt-Combos austeilen,
wahrend ein Wrestler eine
Vielzahl an Griffen zur Ver-
fiigung hat. Die Steuerung
erfolgt per Analogstick, die
vier Tasten sind fur Tritt,
Schlag, Griff und Rennen

et R — S T e S

PLAYZON
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ALTERSFREIGABE [l VIDEO AUF DVD

zustandig. Die Schultertasten benétigen
Sie fir Blocks und um schwere Attacken
auszuliben. Im Kampf - leider immer nur
gegen einen Gegner, die PS2-Fassung

bot Vier-Mann-Matches — gibt es viele
Maglichkeiten, die Umgebung zu nutzen.
Sie kénnen beispielsweise den Kontra-
henten in die Zuschauermenge stoBen
oder in eine Jukebox beférdern. Neu sind
.schmutzige” Kampfmanéver wie etwa
dem Gegner Sand in die Augen zu werfen.
Das Gameplay ist sehr gelungen, braucht
aber aufgrund der komplexen Steuerung
eine gewisse EingewGhnungszeit. High-
lights eines jeden Kampfes sind die ,Blazin'
Moves": Hat sich durch gutes Spielen eine
Extra-Leiste gefiillt, gerat Ihr Charakter per
Knopfdruck in Rage und kann vernich-
tende Spezialangriffe ausfiihren. Die sind
— wie auch das restliche Spiel - sehr brutal
und maBlos Ubertrieben, tragen aber zur
knallharten Atmosphare des Titels bei. Die
Grafik ist gelungen, weist aber weniger
Details als die PS2-Fassung auf. Zudem wird
die Action von der Kamera nicht immer
optimal eingefangen. Schade auch, dass
die Prasentation eher zweckmaBig ist und
der Storymodus bereits nach zehn Stunden
ein Ende findet. Gelungen sind die vielen
Versus-Spielmodi und die wirklich coole
Musikuntermalung. W

SEILSPRINGEN Die ,Blazin’ Moves” sind abge-
fahren und tun beim Zusehen weh. siLo: pLavzaNE

-~

i %

UNFAIR Diverse Gegenstande konnen als Waffen
missbraucht werden. giLo: BLAYZONE

.Fakten

*» 40 Hip-Hop-Stars und
Promis spielbar

* Insgesamt 60 Kampfer

» 20 Schauplatze, vier
davon PSP-exklusiv

* 6 Battle-Spielmodi

* Detaillierter
Charaktergenerator

¢ Neue ,dreckige”
Moves

fiihlt sich wohl in seiner crowd.

Schon auf der PS2 konnte mich die Spielidee
«Hip-Hop + Wrestling” begeistern, und auch
wenn die PSP-Fassung so einige kleinere Méan-
gel hat, so ist doch der Kern des Spiels solide
gelungen. Wenn Sie dem Game also die nervige
Kamera und die lahme Story verzeihen kénnen,
werden Sie damit sicher Ihre Freude haben.

DEF JAM FIC

HT FOR NY: T1

Genre: Wrestling

Hersteller: EA

Entwickler:  Aki Corp.
USK-Freigabe: Keine Jugendfreigabe
Preis: Ca. €50,-

Termin: 20. Juli 2006

Spieler: 12

Web: www.electronic-arts.de

WWE SmackDown! 2006

% Coole Hip-Hop-Atmosphare
% GroBe Palette an Moves

4 Schlechte Kamerafiihrung

@ Story-Modus zu kurz geraten

WERTUNG 78% 8a% 82
MULTIPLAYER  SINGLEPLAYER

79% 79%

Solide und gnadenlose Priigelaction fiir die PSP mit
coolem Setting, aber einigen Schonheitsfehlern.

Alternativen:

www.play-zone.de
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Fluch der Karibik 2: Dead Man’s Chest

Diesmal bekommt es Jack Sparrow mit dem Fliegenden Hollander zu tun!

n der PSP-Umsetzung des Kino-

films Fluch der Karibik 2 helfen
Sie dem Piraten Jack auf seiner
Suche nach der , Truhe des toten
Mannes”. Auf acht karibischen
Inseln erleben Sie ein reinrassiges
Hack&Slay, das zwar sehr linear ver-
lauft, dank des netten Leveldesigns
aber durchaus SpaB macht. Humor

und Atmosphare der Filmvorlage
waurden, nicht zu letzt auf Grund
des originalen Charakterdesigns,
wunderbar eingefangen. So dirigie-

Fakten

» Offizielles Spiel
zum Kinofilm

¢ 10 Levels &5
Schatzarenen auf
8 Inseln

* Originale
Synchranstimmen

* Inkl. Multiplayer-

Modus (ad-hoc &
online)

ren Sie eine digitale
Version Johnny
Depps durch die
Levels, ziehen ihren
Gegnern unter-
schiedliche Waffen
Uber den Schadel
und hangeln an
Lianen oder Felsvor-
springen entlang.
Mit der Zeit erler-

nen Sie Special-Moves, die lhnen
das technisch gelungene Abenteu-
er erleichtern. Zusétzlich gibt es mit
dem modernen Schiffeversenken
einen Mehrspielerpart, der trotz
verschiedener Modi nur kurzzeitig
zu fesseln vermag. (mw)

TEST
FLUCH DER KARIBIK 2: bmC
j Génre Action

Hersteller: Buena Vista Games
Entwickler: Amaze Entertainment
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Preis: Ca. €45~
Termin: 7. Juli 2006
Spieler: 1-4
Web: www buenavistagames.com
Alternativen:  Prince of Persia Revelations

WERTUNG 73% 3% 3%

MULTIPLAYER SINGLEPLAYER

% 75%

Witziger Trip in die Karibik, der etwas
unter seiner Geradlinigkeit leidet.

HIGHSCORE Mit steigender Punktzahl w

Ihre traurige Beriihmtheit

W%!JA

= e I
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Bonnia Scar

LAHMER KAHN Im Multiplayer entern und zerstoren S;r in
vier Modi on- oder offline feindliche Schiffe. ¢ 7

D 294 1" 01180

JABADAVI.
IN THE ZONE Diese Herausforderung beschert einem unterschiedlich
viele Punkte in den eingefarbten Bereichen. ailn: pLavzon

* 76 National-
mannschaften

» Zehn FuBball-
Minigames
* Ad-Hoc-, Online-

& Game-Sharing-
Modus

* Angenehm kurze
Ladezeiten

82 | PLAYZONE

5 WILTORD 7

RUHENDER BALL Auch bei den FrewtoBen |st dle Ballphysik

nicht immer besonders realistisch. aiLo

FRR\’]'

World Tour Soccer 2

Neue Spielmodi fiir Sonys Arcade-Kick!

as erste World-Tour-Soccer, das
Dzum Launch der PSP bei uns
erschien, hob sich vor allem durch
simple Bedienung und ein groBes
Lizenzpaket von der Konkurrenz ab.
Die einfache Arcade-Steuerung und
flotte Spielbarkeit wurde im zweiten
Teil beibehalten und erméaglicht
auch Gelegenheitsspielern einen
raschen Einstieg in den Hand-
held-FuBball, bietet aber weitaus
weniger Tiefgang als andere Titel.
Der Herausforderungen-Modus,
in dem jede Aktion mit Plus- oder
Minuspunkten belohnt wird, dient
nun als Grundkonzept und wurde
weiter ausgebaut. So mussen Sie
in zehn Minigames besondere

Vorgaben erfilllen, um Medaillen zu.

erhalten und somit neue Kontinente
der Welttournee freizuschalten. Die
Aufgaben reichen von , Unterzahl-
Spiel” bis , Schneller Abschluss”
und werden rasch schwieriger. Wer

richtigen TurnierfuBball oder eine
Liga bestreiten méchte, greift zum
ersten Teil. Arcade-Fans mit einer
Vorliebe fir fordernde Minigames
werden mit dem technisch solide
gemachten World Tour Soccer 2
aber garantiert gllicklich. (mw)

TEST

WORLD TOUR SOCCER 2
Genre:  FuBball i
Hersteller: Sony
Entwickler:  Studio London
USK-Freigabe: Ohne Beschrankung
Preis: Ca. €45,
Termin: 28. Juni 2006
Spieler; 1-2
Web: deplaystation.com

FIFA WM 2006, PES5
WERTUNG 3% %3 %51
MULTIPLAYER SINGLEPLAYER
o/ 739
0 0

Leicht zuganglicher PSP-FuBball mit Fokus
auf lockeren Arcade-Sessions.

Alternativen:

www.play-zone.de
play



Pramienwerbung | Angebot

Gaming with Style!

Holen Sie sich
das Miniabo von
PLAYZONE -

3 Ausgaben plus
ein StormTrooper-
Silver-Touch-Edi-
tion-Gamepad fiir
nur

9,90 Euro!

U W
EXKLUSIVES KOJIMA-INTERVIE

ORTABLE OPS

Jetzt noch
fetter: Das

PLAYZONE
Plus-Abo!

ALLE'INFOS DAZU AUE'S. 4

Gamepad StormTrooper Silver Touch Edition
In glénzendem Silber gestylt, bietet das StormTrooper-Pad ein HochstmaB an SpielspaB.
Analoge Tasten und Ministicks sorgen fiir eine prazise Steuerung. Die Dauerfeuer-Funk-
tion ist in brenzligen Spielsituationen ein echter Vorteil. Dual Vibration setzt die virtuelle
Spielwelt in spiirbare Effekte um. Die Form des PlayStation-2-Controllers orientiert sich am
Original-Sony-Controller, ist aber ein wenig kleiner.

Pramien-Nr.: 002897

Coupon ausgefilllt per Post oder Fax an: COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, Telefon: +49 (089) 20 959 125,
Fax: +49 (089) 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. Fir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: 0043-6246-8825277 _'&

m JA, ich mochte das PLAYZONE-Plus-Miniabo [ty
Gamepad StormTrooper

Bitte senden Sie mir drei Ausgaben der PLAYZONE und die

Einfach und bequem Pramie fiir 9,90 Euro! Silver Touch Edition (art-nr.002897)

online abonnieren:

Lieferung, solange der Vorrat reicht

Absender:

abo.play-zone.de

Dort finden Sie auch

— — Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Name, Vorname

[ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen)

eine Ubersicht samtlicher Sk e e Kreditinstiut: - .
Abo-Angebote von . b iy v el i Vel | ||
: PLZ, Wohnort =3
PLAYZONE und weiterer - 2
Bankleitzahl; |,, | | o

COMPUTEC-Magazine.

Telefonnummer/E-Mail (fiir weitere Informationen) Kontokihab

O Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit in D ca. 6-8 Wochen
Gefallt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalten das Magazin jeden Monat frei g { )

Haus zum Preis von nur € 57,6012 Ausg. (= € 4,80/Ausg.); Ausiand € 69,60/12 Ausg,; Osterreich
€ 64,8012 Ausg. Versandkosten dbemimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen,
Geld fir schon gezahite, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurlick. Gefallt mir PLAYZONE
wider Enwarten nicht, so gebe ich dem Abo-Service nach Erhalt des zweiten Heftes kurz schriftlich —= =
Bescheid. Postkarte oder E-Mail geniigt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten (bei Minderjahrigen
Bearbeitungszeiten nicht immer mit der néchsten Ausgabe beginnen kann. gesetzlicher Vertreter)

~,LayZONE




Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik oder
Lob? Dann schreiben Sie
uns! Wir freuen uns tber
jeden Brief, der uns
erreicht, und bemihen
uns, alle Fragen zu
beantworten! Schreiben
Sie an folgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Firth

E-Mail:

redaktion@play-zone.de

LESERBRIEFE

Die Umsetzung des PSP-Hits Grand
Theft Auto Liberty City Stories
ist nicht unumstritten, genieBt bei

Fans der Reihe aber eine groBe

Beliebtheit und ist ziemlich giinstig.

84 | PLAYZONE

HARTE WARE

Hi Leute,

erst mal mochte ich an dieser Stelle

mal die schéne Britta griBen! Ich habe
gerade gelesen, dass Sony die PlaySta-
tion 3 wie einen PC jedes Jahr mit neuer
Hardware begliicken will. Hoffentlich
nicht, denn gerade, weil man sie nicht
aufriisten muss, habe ich mir bisher die
PlayStation oder allgemein eine Konsole
gekauft — und eigentlich ist das ja fir die
meisten der Hauptgrund, denke ich.

DIE ERSTE
FREIHEITSGESCHICHTE

Hil

Mit groBem Staunen habe ich euren Test
von GTA Liberty City Stories gelesen und
war besonders von der Wertung nicht
schlecht Gberrascht. Das erste GTA ohne
Hitstempel und nicht enden wollende
Lobeshymnen? Kaum vorstellbar. Als Fan
der ersten Stunde habe ich mir das Spiel
natlrlich sofort zugelegt und ich muss
sagen, ich kann euch nicht ganz zustim-
men. Nattrlich ist Liberty City Stories ein

o

Ruckschritt gegentiber San Andreas und
die Qualitat ist nicht auf dem Niveau der
Vorganger, aber flr sich genommen ist
das Spiel meiner Ansicht nach ein Hit. Im
Vergleich zu Konkurrenztiteln wie True
Crime: New York City oder Driver 3 ist
Liberty City Storfes eine wahre Spiel-
spaBperle!

DIE ZWEITE
FREIHEITSGESCHICHTE

Gratulation zum GTA-Test in der

neuen Ausgabe! Nach etlichen heillos
Uberbewerteten Murksspielen habt ihr
endlich eingesehen, dass ein Spiel nicht
automatisch gut sein muss, nur weil GTA
draufsteht, Den kommenden Teil fiir
die PS3 werdet ihr zwar wahrscheinlich
doch wieder in den Himmel loben, als
ware es irgendeine besondere Leistung,
unzahlige mittelmaBige Minispiele in
einem groBen Spiel zu vereinigen. Aber

POLICE

B VERALTET Optisch reiit Liberty City Stories

wirklich keine Baume aus. gl

wenigstens hért diese Wertungsinflation
auf der PS2 endlich auf.

SPIEL DES LEBENS

Konnichi wa, dudes,

mein Statement bezieht sich auf die Re-
portage ,Faszination Videospiele” in der
letzten Ausgabe. Warum muss eigentlich
immer erst ein Professor daherkommen,
um Videospiele ein wenig mehr ins posi-
tive Licht zu rlicken? Mir hat der Artikel
sehr gut gefallen, den Thomas Schreiner
da verfasst hat. Mich wiirde natirlich noch
interessieren, ob und wenn ja inwiefern
das weitergeht. Endlich versteht's mal ein
Offizieller, hat ja auch lange genug ge-
dauert. Ich bin mit Games aufgewachsen,
fur mich gehoren sie zum Leben dazu.
Wie Professor Jantke schon sagte, man
kann aus Videospielen einiges lernen. Bei
mir ist es zum Beispiel mein Gedachtnis,
mein Reaktionsvermégen, meine Fantasie,

www.play-zone.de



Yahooo!

mein Vorstellungsvermégen,

mein Ehrgeiz, meine Leiden- 0
schaft und Kreativitét, die sich ()

durch Games positiv verandert
haben. Spielen heiBt lernen und
lernen heiB3t leben.

GUTES GELD

Moin, liebes PLAYZONE-Team,

ich habe eine Anregung der besonderen
Art. Als ich euer neues Heft durchgelesen
habe - (ibrigens das neue Design ist 1a -,
blieb ich mit Entsetzen bei den Leserbrie-
fen stehen. Als ich mir die Briefe durch-
gelesen habe, stellte ich fest, dass alle an
dem Preis der PS3 rumgendrgelt haben.
Okay, der Preis ist auch ein bisschen hap-
pig, aber ich kann nicht verstehen, wie
man sich so dariiber aufregen kann. Ich
meine damit, dass die Konsole auch was
unter der Haube hat und das kostet nun
mal etwas. Dann sollen die Leute, die den
Preis zu teuer finden, halt warten, bis sie
billiger wird, und nicht die Konsole in den
Dreck ziehen, nur weil sie teuer ist. Dazu
hab ich nur Folgendes zu sagen: Qualitat
hat nun eben ihren Preis!

ALLES IST RELATIV

Hallo erst mal,

liebe Redaktion der PLAYZONE Nachdem
ich mit eurer letzten Ausgabe alles andere
als zufrieden war, muss ich gestehen, dass
ich von der aktuellen PLAYZONE recht
begeistert bin, vor allen Dingen vom Inhalt
der DVD. Man kénnte fast meinen, dass
ihr euch meine Kritik zu Herzen genom-
men habt. Der 15 Minuten lange MGS-
Trailer in 1a-Qualitét, ein Interview mit Hi-
deo Kojima, Mortal Kombat Armageddon
und zig Videos und Trailer. Genauso hatte
ich mir das vorgestellt. Des Weiteren

teile ich eure Meinung, dass die gute alte
PS2 noch lange nicht tot ist. Ich werde
mir das nichste Jahr auf jeden Fall noch
mindestens zehn Games kaufen, und das
obwohl ich mir relativ frilh ne PS3 zulegen
méchte. Und zu dem total (iberzogenen
Preisgejammer kann ich nur sagen: Kauft
euch doch einen High-End-PC, der auch
nur annahernd an die Leistung der PS3
heranreicht, und ihr blecht locker tber
2.500 Euro. Da kannste 500 bis 600 Schei-
ne allein fur die Grafikkarte rechnen.

092006

LOCOROCO ROCKT'

Hallo PLAYZONE-Redaktion,

vielen, vielen, vielen, vielen Dank fur den
Tipp zu LocoRoco. Ich hab euren Test ge-
lesen und dachte nur: ,Was ist das denn
fiir ein komisches Spiel?" Aber eure
Wertung hat mich neugierig gemacht
und ich lud mir die Demo von www.
yourpsp.com herunter. Und was soll ich
sagen? Ich war sofort hin und weg und
hab mir das Spiel gleich am ersten Tag
gekauft. Es ist der beste Titel, den ich
meiner PSP bisher spendiert habe, und
ich kann einfach nicht genug davon be-
kommen. Wann kommt der Nachfolger?

TODESWARNUNG

Guten Tag,

ich méchte mal meine Meinung zu Sonys
tollem” Hype-Shooter Killzone loswer-
den. Nein, ich rede nicht vom (auch von
euch) maBlos iberschatzten PS2-Spiel,
sondern vom angekiindigten Titel fir die
PS3. Letztes Jahr auf der E3 prasentierte
Sony voller Stolz ein Render-Video, das
viele fiir Echtzeit-Grafik hielten. Dieses
Jahr war von Killzone nix zu sehen und ich
weiB auch genau warum. Das Spiel wird
die Erwartungen niemals erftllen und das
wird es auch nicht, wenn es irgendwann
mal fertig ist. Mark my words: Killzone auf
der PS3 wird einfach nur schlecht!

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag interes
zu aktuellen Themen und kénnen auch mal mit vI m ein

Leserbriefe

Sante \FUIH

anderen Redakteur diskutieren

in diesem Monat geht's um das neue GTA Liberty City Stories

Rang: &

S0, ich habe das Game seit heuts Nachmittag. Zur Grafik kann ich sagen, dass
ummnmmm-«:ﬁmwnmmum
ein paar Missionen hat sich die

bei schnelk
mm*

aus und
wuwmme-rm.

Bis jetzt bin ich zufrieden und habe das Investieren von 30€ nicht bereut.
Rockstar hat auch wie immer ein Poster mit Landkarte . Aber der

des Spiels ist IMO die Steuerung beim Schiefien, 2.B. kann man
nur noch mit Kreis SchieBen und manuelies Zielen ist im Laufen nicht und im
chiry glich (steht auch im Test), Und der Soundtrack ist auch

nicht gerade das Gelbe vom Ei, weil man kennt kaum ein, ‘wenn nicht gar kein

Insgesamt
mmmmmmmmm‘mmkuw

m

1P: 62.214.242.107
Datumn: 24.06.06 10:37

MBS
a1
T 8
5

(Oder du hast dich dran gewshnt... @
Leutan, die GTA3 auf PS2 und/oder LCS aulf dar PSP haben rate ich vom Kauf ab.

Haja, umnmmmmmmmmnuu\mm-u

Boa T AW GTA ety CHY BB e

Ilm-

Ihr werdet lachan, aber ich persohnlich finde GTA 111 um Hauser besser als
GTA Vice City. ohudrmimmmd-suwmwmmm

ich habe damals als erstes San Andreas durchgespielt, dann hatts ich an GTA
111 auch jede Menge Spass, natirlich nicht zu verglechen mit San Andreas.
mammmmmmmmmm war ich
durchzuspielen. Aber

sind ja
h&.imum:na:hmbadm& bis ichs billiger krieg.

Rang: &
Anmeldedstun

28.06.06
1P: 84.148.206.137

Dastum: 28.08.06 15:52 und das.

Rang: =
Anmaeldedatum

- 12
19 62214 240,214
Datum: 27.06.06 19:3%

mm\:smmnmm - und war enttauscht. Das Spiel mag ja
wie Klamottenladen

Qew. udm,ﬁ&ﬂﬁ
mm:mmm1wumme-mmwu—maum
mmmmmumwmnﬂmu

Kkicken auch einfach sind zu schwer (ich GTA SA auf 100%
ohne cheats). Dieser teil der Serie macht dem gta mythos wahrhich keine Ehre
- Rockstar hatte es auf psp lassen und lieber am gta fur PS3 feden sollen.

ja auth emen eigenen Oldschool- Charme finde ich.
hu,vmd-nnmmr mmummmwmm

sﬂmmmmﬂmmm der ainfach nur anzieht ~~

> Killzone wird die Erwartungen

niemals erftllen konnen! <<
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Leserbriefe

Leser fragen,

'

‘_\——l e

SCHATTEN DER WAHRHEIT
Hey, liebes PLAYZONE-Team,

ich hab da mal eine Frage, die mir schon
seit langem unter den N&geln brennt:
Wann kommt endlich Shadow Hearts 3
nach Deutschland? Ich weiB ja nicht, ob
ich mich besonders bléd anstelle, aber
ich finde es einfach nicht heraus. Jeden
Monat, wenn ich mir die frisch gedruckte
PLAYZONE bei meinem Kiosk an der Ecke
kaufe, geht mein erster Blick auf die
Terminliste. Aber nichts, gar nichts, nicht
mal bei 2007 steht da was. Da hab ich
mir gedacht, ich frag euch mal direkt,
vielleicht konnt ihr mir ja weiterhelfen.
Aber jetzt mal was anderes, ich wollte
euch mal loben. Ihr macht echt eine
groBartige Arbeit!

Wir kénnen dich be-
ruhigen, du hast dich
nicht blod angestellt.
Es hat sich einfach
noch kein Publisher
fir das Spiel gefun-
den. Midway war

WARTESCHLEIFE
Der dritte Teil von
Shadow Hearts hat
noch keinen Pub-
lisher fiir Europa

BILD: XSEED GAMES

86 | pLAYZONE

der nac

hsﬁt-e n-Jah—

mit den Verkaufszahlen des Vorgan-
gers offenbar nicht sonderlich zufrie-
den und nachdem Teil drei in den USA
weder besonders gute Wertungen
noch iiberragende Verk&ufe einheim-
sen konnte, hat man sich wohl dazu
entschlossen, das Spiel hierzulande
nicht mehr herauszubringen. Viel-
leicht schnappt sich noch ein anderer
Hersteller die Verdffentlichungsrech-
te, eine offizielle Meldung hierzu ist
bisher aber noch nicht erfolgt.

Pl IVIAL DAUMEN

Hallo PLAYZONE-Team,

ich habe mir vor eineinhalb Monaten
einen HDTV zugelegt. Bei der Xbox
360 ist es ja nun mal so, dass die Spiele
in 720p ausgestrahlt werden. Das ist
sozusagen optimal fiir meinen kleinen
Samsung. Der Flachbildschirm kann zwar
auch 1080i, aber halt nicht 1080p. Nun
meine Fragen:

In welcher Auflésung werden die PS3-
Spiele standardmaBig ausgestrahit?
720p oder 1080p?

Auch wenn Sony 1080p als gréBte
Errungenschaft der ndchsten Jahre
ansieht und diese Aufldsung als
Standard durchsetzen will, die ersten
Spiele fir die PS3 diirften wohl in
720p laufen. Auf der E3 konnte Sony
lediglich eine aufgemotzte Version
von Gran Turismo 4 in 1080p demons-

PLAYZONE antwortet

trieren, ein Next-Gen-Spiel in dieser
Auflésung (immerhin 1.980x1.080) ist
da schon eine gréBere Herausforde-
rung fiir die Entwickler.

Wenn die PS3 1080p ausstrahlt, kann ich
sie dann auch noch umstellen auf 720p?

KIKI PER E-MAIL

Ja, das wird auf jeden Fall gehen.
1080p wird eine Option sein, aber
man wird seine Spiele auch in
Zukunft noch in geringeren Auf-
l6sungen spielen kdnnen.

(SPIEL-)STAND DER DINGE

Hi,

ich wollte mal fragen, ob ihr wisst, wie
auf der PS3 gespeichert wird, nur auf der
Festplatte oder auch auf anderen Medien?

SPELL PER E-MAIL

Die Festplatte diirfte die erste Wahl
fiir Speicherstinde sein, doch wenn
man Savegames auch mal zu einem
Kumpel mitnehmen mochte, diirfte
sich Sonys Memory Stick anbieten:
entweder (bei der PlayStation 3 fiir
599 Euro) direkt tber den eingebau-
ten Kartenslot oder (bei der PlaySta-
tion 3 fiir 499 Euro) per Kabelverbin-
dung zur PSP. Wer keine PSP besitzt
und die giinstigere Variante der PS3
kauft, diirfte nach den derzeitigen
Hardwarespezifikationen keine Még-
lichkeit haben, Spielstinde woanders

www.play-zone.de



zu sichern als auf der Festplatte.
Unklar ist auch noch, ob die anderen
beiden Kartenslots an der teureren
PS3 ebenfalls fiir Spielstande genutzt
werden kénnten.

NOCH MEHR FURS GELD

Liebes PLAYZONE-Team,
ich habe mir heute Uber das Internet ein
PLAYZONE-Jahresabo bestellt.

Gliickwunsch und willkommen im
Club der Schénen und Erfolgreichen!

In jeder Ausgabe lese ich jetzt tber das Plus-
Abo. Wenn man das Jahres-Abo bestellt, ist
das dann auch Plus-Abo oder nicht?

FABIAN PER E-MAIL

Absolut. Du bekommst als Abonnent
die Doppel-DVD mit zusatzlichen
Videos zu Spielen von Microsoft und
Nintendo auf den Konkurrenzplatt-
formen, du bezahlst weniger und das
Heft kommt meist vor Erscheinen am
Kiosk bei dir zu Hause an.

GRUPPENDYNAMIK

Sehr geehrte Damen und Herren!

Ich wiirde gerne mehrere Spielkonsolen
{iber RGB-Kabel an einem Fernseher
betreiben. K&nnen Sie mir einen Verteiler
empfehlen, der das RGB-Signal bestmog-
lich weitergibt fr eine moglichst gute
Bildqualitat? Der Verteiler sollte nicht
mehr als 100 Euro kosten.

ALOQIS LIDARIK PER E-MAIL

Ob giinstig oder teuer, bei www.
pearl.de sollten Sie fiindig werden.
Hier gibt's Einsteigermodelle mit
eher bescheidener Verarbeitungs-
und Bildqualitat und teure, aber
sehr hochwertige und komfortable
Modelle. Das AV-Control-Center 2
von Joytech ist beispielsweise auch
bei uns im Gebrauch und bietet viele
Anschliisse, klasse Bildqualitat und
eine Fernbedienung. Gleiches gilt fiir
das Home AV Center 2 von Auvisio.
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Leserbriefe

Feedback

An dieser Stelle zahlt nur die Meinung unserer Leser. Besuchen Sie unsere
Website unter der Adresse www.play-zone.de und machen Sie mit.

Next-Gen: Fit fiir die PS3?
Haben Sie bereits einen

HDTV?
Tomb Raider: Legend:

Auch auf der PSP ein Hit?

B Erst mal sehen, wie sich die PS3 an
einem gewohnlichen TV macht.

Ich warte noch, bis die Preise etwas
humaner sind.

M Aber sicher - spatestens zur WM
musste so ein Teil her!

B Das Spiel an sich taugt nichts!

Nicht ganz so gut wie die Heimkonsolenfassung.
M Das Geruckel nervt!

Ja — auch mobil ein sehr gutes Spiel!

Spatestens die PS3 wird bei mir das
HD-Zeitalter einlauten.

LocoRoco:
lhr Geschmack?

M J3, ich liebe das Spiel und seinen Stil.
Ein Kinderspiel mit schrecklicher Grafik!

I Als 8-Jahriger hatte ich meinen SpaB damit gehabt.
Das Spielprinzip ist super, die Grafik gefallt mir weniger.

Tourist Trophy: Wie gefallt Ihnen das ,Motorrad-Gran-Turismo™?

M Mit Motorradern kann ich {iberhaupt nichts anfangen.
Sehr gut, aber keine Konkurrenz fiir GT4,
M |ch habe es mir besser vorgestellt.

Mit dem Umfang und den Einstellmoglichkeiten bin ich
nicht zufrieden.

M Genial! Mit Motorraddern macht's noch mehr Spaf!
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@ ZUBEHOR | Zwei M

Wer keinen Platz fir eine Heimanla-
ge hat, kann seine PSP mit diesem
kleinen Lautsprecherduett in eine MP3-
Anlage verwandeln. Die Stereo-Lautspre-
cher von Bigben Interactive werden mit

einem eigenen Netzteil geliefert, das mit
dem linken Lautsprecher verbunden wird.

KABELSACHE

Aus dem kleinen Plastikgehause fihren
zwei weitere Kabel hinaus. Das erste

ist ein etwas Uber einen Meter langes
Klinkenkabel, das den Ton von der PSP,
aber auch von einem CD-Player oder
anderen tragbaren Konsolen abgreift.
Das andere Kabel fuhrt zur zweiten Box
und versorgt diese mit den Tondaten. In
qualitativer Hinsicht dirfen Sie nicht zu
viel erwarten, denn die Kabel ragen ohne
Wackelkontaktschutz direkt aus dem
Lautsprecher — der Kabelbruch scheint
hier schon vorprogrammiert.

FEUER FREI
Eingeschaltet wird das System am Laut-
stdrkeregler, der analog arbeitet und die

Drei-Watt-Lautsprecher bis zur Leistungs-
grenze bringt. Zu unserer Uberraschung
lbersteuert das Boxen-Duo selbst bei
maximalem Leistungspegel nicht. Fir ein
Lautsprechersystem in dieser Preisklasse
ist der Klang mehr als ausreichend: Die
Basse werden angedeutet, auch wenn
den kleinen Geraten fiir die besonders
tiefen Tone die GréBe fehlt. Lediglich im
Hohenbereich fehlte uns zum Beispiel
beim Soundcheck mit GTA: Liberty City
Storfes die Kraft.

DAS MANKO

TEST

STEREO-LAUTSPRECHER

Enceintes Sfél’é0+soc1e

compatinle mulli support”

ah sire

Sl Bl reve kangdimenton S
Stereo-Lautsprecher iociar | R

Kompatibel mit vielen aorale

Uberraschend: Die
kleinen'Lautsprecher
liefern stolze drei
Watt Effektivleistung
und klingen nicht
schlecht.

BILD: PLAYZONE

Typ: Zubehor
Davon abgesehen scheint dieses Laut- Hersteller: Bigben Interactive
sprecher-Duett in einer |dentitatskrise Info-Telefon: ~ 01908-43044
zu stecken. Im Heimbetrieb stéren die Web: www.bigben-interactive.de
wackelig verarbeiteten Kabel zwischen Preis: €25,
Lautsprecher, PSP und Netzteil — und Angenehm bassstark

Mit PSP-Sockel

an den Unterwegs-Betrieb und zusitz-
liche Batteriefacher hat man gar nicht
gedacht. Da ist uns Bigben Interactives
Komplettlésung fur alle PSP-Reisen mit
dem aufklappbaren Akku-Lautsprecher-
Set Home Theater doch lieber - daftir
kostet sie jedoch auch 50 Euro mehr.

Schwacher Hohenbereich
4 Kein Batteriebetrieb méglich

WERTUNG

* K ok ok ok

Kleine Lautsprecherldsung fiir zu Hause. Hier
konnen Sie PSP, CD-Player und Co. anschlieBen,
Achtung: kein Batteriefach!

3-in-1 Multimedia Stand

@ usEHoOR

Sie kennen das Problem vielleicht; Sie
sind irgendwo regelmaBig zu Besuch,
bei der Freundin oder in der Arbeit und
wollen nun Ihre PSP mit neuer Musik fiit-
tern. Doch dazu miissen Sie das USB-Da-
tenkabel und das Ladekabel mitschleppen
— eine nicht gerade verlockende Aussicht.
Fir solche PSP-Spieler hat Mad Catz das
3-in-1-Paket entwickelt, das eine robuste
Standflache, USB-Datenkabel, USB-Lade-
kabel und den Anschluss an eine Anlage
vereint. Wie praktisch das Ganze wirklich
ist, haben wir im Test herausgefunden.

Einfacher geht's
g nicht: Die PSP wird
einfach in die
robuste Tischhal-
terung geklemmt
— und dabei
gleichzeitig mit
Strom versorgt.
BILD: PLAYZONE

KLEMMVERSCHLUSS

Die Idee hinter dem vielseitigen StandfuB
ist erstklassig: Sie stecken die PSP nur

in die dafiir vorgesehene Halterung,
klappen den USB-Anschluss in das Gerat
- und schon wird es mit Strom versorgt
und ist mit dem PC und der heimischen
Anlage verbunden. Auch in der Praxis
funktioniert das sehr gut — mit einer
Ausnahme: Die PSP sitzt passgenau auf
dem Multifunktions-Sockel, doch der
USB-Datenkabel-Haken an der Oberseite
muss erst angehoben und dann mit
Geflihl umgeklappt werden.

DIE KLANGWIEDERGABE

Der PSP-Sockel hat einen 3,5-Millime-
ter-Klinkenausgang, an dem man alle
gangigen Kopfhorer anschlieBen kann.
Alternativ konnen Sie auch das beigelegte,
zwei Meter lange Klinke-auf-Cinch-Ka-
bel benutzen, um den StandfuB an Ihre

Heimanlage anzuschlieBen. Damit wird
Ihre PSP im Handumdrehen ein fest instal-
lierter MP3-Player. Dass dem Paket keine
Fernbedienung beiliegt, verwirrt uns, denn
es ist ja eigentlich fir den Schreibtisch-/An-
lagenbetrieb ausgelegt. AuBerdem ist das
USB-Kabel zu kurz:

Das nur ein Meter lange Datenkabel setzt
Ihnen besonders auf groBen Schreibtischen
Grenzen. Ein um 20 oder 30 Zentimeter
langeres Kabel ware klasse gewesen.

TEST

3-IN-1 MULTIMEDIA STAND
Typ: Zubehor
Hersteller: Mad Catz
Info-Telefon:  09471-80920

Web: www.nbg-online.de
Preis: €20-

Robuster Sockel

PSP sitzt passgenau

Mit Daten-, Strom- und Soundanschluss
4 Daten- und Stromkabel zu kurz

WERTUNG * % 4k ok &

Eine sinnvolle Anschaffung fiir PSP-Pendler, die
an einem PC ihre Daten oder die Musik auf der
PSP verwenden wollen.

www.play-zone.de




Silicon Case & Screen Guard

@ zUBEHOR | Silikonhillle und Schutzfolie unter der Lupe

FUr rund 20 Euro bekommen Sie eine Schutzhiille fir die PSP

- und eine Schutzfolie, um das Display Ihrer Konsole vor Krat-
zern zu schiitzen. Beides sind durchaus sinnvolle Anschaffungen,
doch wie dieses Paket zeigt, sind nicht alle Produkte empfehlens-
wert. Die Siliziumhiille schmiegt sich hervorragend an die Konsole
an, ist aber so dick, dass die Feuertasten kaum mehr zu spiren
sind. AuBerdem sind die Kontrolltasten unter dem Bildschirm ver-
deckt und nur durch einen Schriftzug auf der Hulle zu erkennen.
Wesentlich praktischer und leicht anzubringen ist die Schutzhlle

fiir den kleinen PSP-Bildschirm.

TEST

4 Hiille zu dick

PSP Pack 2

@ zUBEHOR | Das groBe Zubehorpaket fiir die PSP: eine lohnenswerte Investition

igben Interactive hat ein Herz fir PSP-

Besitzer und prasentiert ein durch-
dachtes, zehnteiliges Zubehdrset fir Sonys
Handheld. Zum Lieferumfang zahlen zwei
stabile Taschen - eine fiir die Konsole
selbst, zwei UMDs und Kopfhorer, die
andere fir funf weitere UMDs. Innen wie
auBen ist die Verarbeitung solide, sodass
die Taschen den Inhalt gut vor StéBen und
Stiirzen schiitzen. Zum Schutz der PSP
liegt auBerdem ein schwarzer Plastikdeckel
bei, der in die Gewinde neben dem USB-
Anschluss geschraubt wird. Dann kann
man diesen Deckel Giber die Front klappen
und somit Display und Tasten schiitzen.
Das funktioniert zwar gut, die offene
Plastikklappe ist jedoch beim Zocken sehr
gewshnungsbedirftig.

GUT BEHUTET

Ebenfalls schiitzen soll die selbst klebende
Display-Folie. Diese lasst sich mithilfe eines
Plastikspatels recht einfach aufkleben und

| ‘w

bietet zuverlassigen Schutz vor Kratzern,
ohne die Bildqualitat des Displays zu be-
eintrachtigen. Zur Pflege Ihrer UMDs dient
das Reinigungsset, bestehend aus einem
Reinigungsbehalter und einer Reinigungs-
flissigkeit. Mithilfe einer Kurbel lasst man
im Behdlter ein Schwammchen Gber die
empfindlichen Datentrager kreisen. Gegen
Fette — zum Beispiel von Fingerabdriicken
— ein geeignetes Mittel, bei Kratzern

ist der kleine Helfer jedoch machtlos.
Abgerundet wird das Set durch drei
Analogsticks, die schdn griffig sind, jedoch
nicht so fest sitzen wie das Sony-Original.

RUNDE SACHE

Jedes der Teile ist nitzlich und funktioniert
wie gedacht. Auch wenn die Schutzklappe
nicht bei jedem Kaufer ankommt, lohnt
sich die Anschaffung. SchlieBlich wandert
das Set fiir erfreulich glinstige 20 Euro
{iber den Ladentisch. Daher gibt's von

uns auch eine klare Kaufempfehlung.

| (PLAYLUI
HARDWARE-HIT

PSP PACK 2

“Typ: Zubehdr
Hersteller: Bigben Interactive
Info-Telefon:  01908-43044 :
Web: www.bigben-interactive.de
Preis: a.€20,-
Sehr guter Preis

GroBer Ausstattungsumfang
Solide Taschen fiir PSP und UMDs
r4 Schutzklappe ist Geschmackssache

WERTUNG * K K Kk k

Ein riesiges Zubehdrpaket, dem eigentlich nur
nach ein Ladekabel und ein Akku zur Vollstan-
digkeit fehlen — zugreifen!

SILICON CASE & SCREEN GUARD

4 Steuertasten verdeckt

WERTUNG * K Kk A &

Kein groBer Wurf: Die Siliziumhiille ist zu dick
und stort dadurch das Spielgefiihl. Sinnvoll:
die beigelegte Display-Folie.

Hardware

Typ: Zubehor
Hersteller: Logic3
Info-Telefon:  09157-927350
Web; www.logic3.com
Preis: €15-

Siliziumhiille sitzt passgenau
Praktischer Displayschutz

Erstklassige Ausstat-
tung, super Preis:
Das Sammel-

surium an
niitzlichem

Zubehor hat

unseren Award
verdient. BiLD: PLAYZONE

DAS BESTE PS2-ZUBEHOR

Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung Artikel Kategorie  Hersteller  Preis Wertung
Cordless Action Controller Controller Logitech Ca. €45, ek DVD-Fernbedienung Fernbedienung  Sony Ca. € 30,- =

Extreme Action Controller  Controller  Logitech. Ca. € 25 e ke e ok DVD-Commander I Fernbedienung  Saitek Ca. €25~ -

Dual Shock 2 Controller _ Sony Ca. €30, Jok ok ok DVD-Fernbedienung Fembedienung  MadCatz Ca. €25, -
Shadowblade Arcade Stick  Controller Jollenbeck Ca. €90- ek Ak ok Memory Card 8 MB Memory Cards  Sony Ca. € 30,- -
GameBoard Controller Fanatec Ca. €70, ok ok ok Memory Card 8 MB Memory Cards ~ MadCatz Ca. € 40,- -

Netplay Controller Controller Logitech Ca. € 80.- e e e kA Memory Card 16 MB Max _ Memory Cards  Bigben Interactive Ca. € 20,- -

Fanatec Speedster3  Lenkrad _ _Fanatec Ca. €59, Fe Kk ok 7-680 Soundsystem Logitech Ca. €400  ddkkokk
Fanatec Speedster2  Lenkrad Fanatec Ca. €75~ Jokkkk Inspire 5.1 Console Digital 5500 Soundsystem Creative Ca. €200,  Hkkokk
360 Modena Racing Wheel Lenkrad Thrustmaster  Ca. €65,  dokdkkk Soundstation 5.1 Soundsystem Logic3 Ca. €200 ek
Speedster 3 Force Shock  FF-Lenkrad Fanatec Ca. € 80,- *de Kk k Action Replay V2 Schummelmodul Datel Ca. €50, =

GT Force FF-Lenkrad Logitech (a.€130- hkkk Xploder fiir PlayStation 2 Schummelmodul _Blaze Ca.€40- =

FF Racing Wheel FF-Lenkrad Thrustmaster ~ Ca. €125  Jedkokodkok X-PortV2 Schummelmodul Datel Ca. €50,- - J
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Blaues

Wunder

Pimp my PS2 — mit Licht, Liifter und L6tzinn!

BILDER: THOMAS BUCHSTEINER
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Reportage

AUTOR: MAIK BUTEFUR

s PC-Spieler hat man es nicht leicht. Alle paar Monate gibt Drelf Z\Nel, e| RIS, $ me| ns |

man Unsummen fiir neue Hardwareteile aus, oft installiert
man ein Spiel langer, als man es tatsachlich spielt, und zu allem

Uberfluss sieht die eigene Spielmaschine aus wie graBer, klobi- Sind Sie auf den Geschmack gekommen?

ger, grauer Lego-Stein. Findige Bastler kamen daher schon vor Kein Problem, dann machen Sie dem Erbauer des

einigen Jahren auf die Idee, den Computer optisch aufzupep- Schmuckstiicks doch ein verlockendes Angebot!

pen. Plexiglasscheiben, die einen Blick ins Innere des Rechners

gewahren, und vor allem viel Licht machten schnell mehr aus Thomas Buchsteiner hat viel Geld und noch mehr Arbeit

dem grauen Kasten. Aus dieser Idee entwickelte sich im Laufe in seine PlayStation 2 investiert, aber er kdnnte es sich

der Zeit eine Szene und heutzutage ist das so genannte Mod- vorstellen, das Gerat schweren Herzens einem neuen

ding selbst Gelegenheitsspielern ein Begiff. Doch was passiert, Besitzer zu Uberreichen, schlieBlich gilt es irgendwann,

wenn sich ein eifriger Bastler entschlieBt, seine PlayStation 2 mit sich neuen Projekten zu widmen. Allerdings gibt es zwei

den identischen Mitteln optisch aufzuwerten? Voraussetzungen, die der interessierte Kaufer erfillen
muss: Der zukinftige Besitzer muss ein faires, angemesse-

EINZELSTUCK nes Angebot machen und sollte die Konsole auch zu schat-

Thomas Buchsteiner hat gerade eine Ausbildung zum Mecha- zen wissen. Falls Sie denken, diese beiden Voraussetzun-

troniker abgeschlossen und seine PS2 der ersten Baureihe in ein gen zu erftillen, dann schreiben Sie einfach eine Mail an

kleines Kunstwerk verwandelt. In mihevoller und langwieriger ps2_modding@yahoo.de und setzen Sie sich mit Thomas

Handarbeit entstand eine PlayStation 2, wie es sie auf der Welt Buchsteiner in Verbindung. Wer weiB, vielleicht gehort die

kein zweites Mal gibt. , Begonnen hat alles, als einer meiner Konsolenattraktion ja schon bald Ihnen und verschénert Ihr

Freunde seinen PC gemoddet hat. Damals dachte ich mir, dass Wohnzimmer?
mich so etwas eigentlich auch reizen wiirde. Da ich etwas voll-
kommen Neues machen wollte, habe ich mich dazu entschie-
den, meine eigene PS2 zu modden”, sagt Buchsteiner — und

wir kénnen ihm nur gratulieren. Seine PlayStation 2 hat alles,
was ein gut gemoddeter PC haben sollte, nur eben auf engstem
Raum. Dieser Umstand war auch gleichzeitig die groBte Heraus-
forderung. Wahrend PC-Modder fur all die optischen Spiele-
reien jede Menge Platz im riesigen PC-Gehause haben, ist die
PlayStation 2 recht kompakt gebaut. Es bedarf also schon etwas
Einfallsreichtums und vor allem einer Menge Kiihlung, um am
Ende auch eine funktionierende Konsole vor der Nase zu haben
Der groBe Schacht fiir die Festplatte musste dementsprechend
umfunktioniert werden, doch der Rest der PlayStation 2 ist voll
funktionsfahig. Zahlreiche Lifter- und Temperaturfihler Gberwa-
chen den Betrieb der Konsole und zeigen auf dem schmucken
blauen Display an der Front die wichtigsten Informationen an.
Die dort angebrachten Drehregler sind tibrigens nicht bloB opti-
scher Schnickschnack, sondern ermdglichen die Anpassung der
Liiftergeschwindigkeit, falls die Temperatur zu stark ansteigt.

NUR FUR PROFIS

Wer jetzt auf den Geschmack gekommen ist und selbst Hand
an seine Konsole legen méchte, der sei gewarnt. Neben

dem Garantieverfall schrecken auch die Kosten — alleine die
Materialkosten liegen bei knapp 300 Euro - und vor allem der
technische Aufwand ab. Wer sich mit Laubsage und Nagelfeile
an seiner Konsole zu schaffen macht, wird schnell feststellen,
dass es erheblich mehr Aufwand und Prazision erfordert, seine
PS2 zu verschonern. Das Fenster vor dem Laufwerk wurde mit
einer computergesteuerten Maschine gefrast, die auf 0,001
Millimeter genau arbeitet, und der Einbau von Temperatursen-
soren, LEDs und Luftern erfordert handwerkliches Geschick und
technisches Know-how. Wohlhabende Naturen kaufen sich also
besser eine Zweitkonsole, um das Hobby nicht in allzu groBe
Gefahr zu bringen. Béswillige Naturen leihen sich das Gerat bei
einem Kumpel aus, den sie sowieso nicht mehr besonders gut EINZELSTUCK Diese PlayStation 2 gibt's auf der ganzen Welt
leiden kénnen. In diesem Sinne: viel SpaB beim Basteln! B nirgendwo ein zweites Mal. BILD: THOMAS BUCHSTEINER
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In der letzten
Ausgabe haben wir
Sie mit einem
groBen Test und
Profitipps zum
neuen PS2-GTA
verwohnt, Jetzt
fehlen nur noch die
passenden Cheats:
bitte schon!

THOMAS
SCHREINER

32, Redakteur / :

Wir helfen, wenn es
nicht mehr weitergeht

Sie haben ein ganz
spezielles Problem, das
noch nicht geldst wurde?
Dann erhalten Sie ab
sofort Hilfe, denn unsere
kostenpflichtige Hotline
hilft Ihnen weiter:

0900/11 01951
Taglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet
pro Minute €1,86

92 | pLAYzONE
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In Liberty City Stories miissen Sie lhre Cheats nicht
Uber ein umstandlich zu erreichendes Menii einge-
ben. Vielmehr dricken Sie Ihre Tastenkombinatio-
nen einfach mitten im Spiel, um die gewtinschten
Funktionen zu aktivieren. Doch aufgepasst: Nicht alle
machen Tony das Leben im GroBstadtdschungel auch
wirklich leichter.

ol ey, ™

SAUWETTER Mit unseren Cheats pfuschen Sie nach Lust und
Laune Petrus ins Handwerk. BiLD: pLaYzONE

S

Aggressive Fahrer

B ERLXXL.O 0

Zufalliges Passanten-Outfit
LI, < L0, > A

Autos fahren auf dem Wasser
®.X 1 @®X1L,0

Passanten greifen an
L1,L1,R1,L1,L1,R1, T, A

ReifengroBe der Motorrader dndern

Passanten haben Waffen

®-=X1-=> X111 R1,R1,L1,R1,R1, L1, =, @
Alle Autos zerstéren Passantenschlacht

L1, 11, <, 11,0,->, X1 L1,L1,R1, L1, L1,R1, <,
Nur griine Ampeln Nebliges Wetter

A AR, HMNELXX T, 4 A T4 X LLRT
Perfekte Traktion Bewolktes Wetter

L1,T, <R, A @ ! X T4, X T, L, A L1LR1
Verchromte Fahrzeuge Regnerisches Wetter

A R1 LY L L RLRT, A

LT L@, LR

Schwarze Fahrzeuge

Klares Wetter

@ ORL.AALLNENE 4@ 17 M LR
WeiBe Fahrzeuge Sonniges Wetter

LXR,@ @ L1, A A L1,11, @.R1,R1, [, A, X
Selbstmord begehen Medienlevel erhdhen

1, {,<,R.X @ T, A L1, T, —2,R1., A M L. X
Uhr beschleunigen Fahndungslevel erhghen

L1, L1, < 11,11, >, @, X L1,R1, Il L1, R1, A, L1, R1

Spiel beschleunigen
R1,R1,L1,R1,R1, L1, 4, X

Fahndungslevel aus

L1, L1, A, R1,R1,X . @

Spiel verlangsamen
RLAXR,E® <~

Rhino-Panzer erschaffen
L1,L1, <, 11,11, -, A @

Panzerung maximieren Trashmaster erschaffen

L1, R1, @, L1,R1, X, L1, R1 AO® .l A@TLLL
Lebensenergie maximieren Waffenset 1

L1, R1, X, L1, R1, [, L1, R1 THRL- BN -
250.000 Dollar kassieren Waffenset 2

L1,R1, A, L1,R1, @, L1, R1 10000~
Alle Figuren haben groBe Képfe Waffenset 3

L1, 1L, @@ XL1L,R1 TXX L < XX~
Passanten folgen Ihnen Credits abspielen

L LA A @LLRY L1,R1,L1,R1, T, 4, L1, R1

Nachsten Passanten ins Auto rufen

X' XM T RLR
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Pac-Man World 3
' CHEAT | Alle Levels und Irrgarten von Anfang an

Wenn Sie von Beginn an alle Levels und Irrgarten
in Pac-Man World 3 freischalten wollen, dann
geben Sie im Hauptmen schnell die Tastenfolge
e, >, « - @und T ein. Jetzt kann sich der
gelbe Kugelkopf unverzuglich ins pralle Aben-
teuer sturzen.

AUSWAHL Mithilfe unseres Cheats hal
Zugriff auf jeden packenden Level. sii

HOH(L)LENSPASS In den alten Katakomben wartet
so manche Uberraschung auf Pac-Man. BiLb: PLAYZONE

AND 1 Streetball
. CHEAT | Beweisen Sie Ihre Ballfertig

Um mit beiden Handen in die Trickkiste zu grei-
fen, wahlen Sie im Hauptmeni unter Optionen
den Punkt Cheatcodes aus. Es erscheint ein
Balken mit Kasten, in die Sie die gewlinschten
Symbole einfligen. Bestétigen Sie Ihre Eingabe
mit X, schon kann der Ballzauber beginnen.

Irre Beute

OAHNNA®X®
Der 0G-Weg

AO0ENNOAXE
Waurfauslosungs-Text

ALOONNO A

| Ball Moves
XA AXE®XHE

KUNST AM BALL Mit dieser Symbol-Kombination
schalten Sie alle trickreichen Moves frei. sio. pL

Urban Chaos: Riot Response

. CHEAT |‘Machen Sie den Terroristen ordentlich Feuer unterm Hintem Disco-Cheat
DANCINGFEET
Um zur Cheat-Eingabe zu gelangen, driicken Sie im Haupt- Terror-Modus
meni zunachst folgende Tastenkombination: T, T, ¢, 4, BURNERSREVENGE
@®. |, 7, @. Danach 6ffnet sich ein Cheatscreen. Um dort Feuergeschosse
die gewiinschten Cheats hinzuzufiigen, driicken Sie erst X BURNINGBULLET
und beginnen dann Ihre Eingabe auf der nun erscheinen- Kopflos-Cheat
den Bildschirmtastatur. Achten Sie darauf, die Feststelltaste KEEPYOURHEAD
fiir GroBbuchstaben zu aktivieren und keine Leerzeichen Thermal Mk 2
zu verwenden. ISEEYOU
Vorsicht: Benutzen Sie nicht den Code BURNINGBULLET, Piepsstimmen
wenn Sie die Festnahme-Medaille erhalten méchten, denn WHATWASTHAT
die Feuergeschosse sind im wahrsten Sinne des Wortes Erweiterte Stun Gun
brandgefahrlich. FRYINGTIME
Minigun
LUSTIG, ABER MINIFUN
3:;'?21:23 Ein- Sturrrigewehr Mk 3 mit unbegrenzter
wirkung agieren Munition
die Terroristen in ULTIMATEPOWER
Urban Chaqs: R:tot Pistole Mk 4
Response ziemlich
kopflos. ZEROTOLERANCE
BILD: PLAYZONE Alle Levels und Notfalle
Waster Strent Anafi il KEYTOTHECITY
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Tipps | Cheats & Codes

CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats, die in den letzten
Zwolf PLAYZONE-Ausgaben zu PS2- und PSP-

Spielen veroffentlicht wurden.

Titel Ausgabe
24:The Game 06/2006
Alien Hominid 09/2005
AND 1 Streetball 09/2006
ATV Offroad Fury 3 0512006
ATV Offroad Fury Blazin’ Trails (PSP) 05/2006
Black 05/2006
Brothers in Arms: Earned in Blood 03/2006
Call of Duty 2: Big Red One 0312006
Death Jr. (PSP) 07/2006
Der Pate 07/2006
Destroy All Humans 09/2005
Die Sims 2 02/2006
Die Unglaublichen: Der Angriff des Tunnelgrabers 04/2006
Driver: Parallel Lines 06/2006
Exit (PSP) 09/2006
Fantastic Four 11/2005
FIFA Street 2 07/2006
Full Spectrum Warrior 09/2005
Grand Theft Auto Liberty City Stories 09/2006
Grand Theft Auto Liberty City Stories (PSP) 02/2006
Heroes of the Pacific 01/2006
Juiced 09/2005
Killer 7 09/2005
LA. Rush 0212006
Madden NFL 2006 12/2005
Marc Ecko’s Getting Up 05/2006
Marvel Nemesis: Rise of Imperfects 01/2006
Medal of Honor: European Assault 09/2005
Metal Gear Acid (PSP) 04/2006
Metal Gear Acid 2 (PSP) 0812006
MX vs. ATV: On the Edge (PSP) 0712006
NanoBreaker 09/2005
NBA 2K6 06/2006
Need for Speed Most Wanted 03/2006
Need for Speed Most Wanted 5-1-0 (PSP) 04/2006
Onimusha: Dawn of Dreams 05/2006
Pac-Man World 3 (PSP) 09/2006
Prince of Persia: The Two Thrones 0312006
Rampage: Total Destruction 08/2006
Samurai Showdown V 08/2006
Shrek Superslam 03/2006
Sniper Elite 0472006
Spartan: Total Warrior 01/2006
55X on Tour 01/2006
Star Wars Battlefront Il (PS2 + PSP) 02/2006
Teenage Mutant Ninja Turtles 3 06/2006
The Da Vinci Code — Sakrileg 08/2006
The Incredible Hulk: Ultimate Destruction 12/2005
Tiger Woods PGA Tour 06 04/2006
Tony Hawk's Amercian Wasteland 02/2006
True Crime New York City 02/2006
Twisted Metal: Head-On (PSP) 0472006
Ultimate Spider-Man 01/2006
Urban Chaos: Riot Response 092006
X-Men: The Official Game 08/2006
X-Men Legends Il: Rise of Apocalypse 01/2006
X-Men Legends 1: Rise of Apocalypse (PSP) 0372006
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Exit
'C.‘-JEAT Finden Sie

Wer nun glaubt, mit Cheat-Unterstiitzung gleich zu

IN DIE VOLLEN
Dank unserer Hilfe
schalten Sie schon
friih die Abschnit-

te 8 bis 10 frei.
BILD; PLAYZONE

Teitlimit

Bestzeit
£

Beginn alle zehn Abschnitte von Exit betreten zu kénnen,
muss sich etwas in Geduld tiben. Zuerst gilt es, als kleines
Training den ersten Abschnitt zu bewiltigen. Ist dieser
geschafft, sind jedoch ,nur” die ersten sieben Abschnit-
te zuganglich. Um nun auch die Nummern 8, 9 und 10
freizuschalten, gehen Sie von der Abschnittauswahl per
zweimaligen Driicken der Kreistaste zurtick zum Titel-
Bildschirm mit der Aufforderung , START-Taste driicken”.
Dort geben Sie dann die

HARTE ARBEIT
... ware es, ohne
Cheat in diesen
ersten Level des

s of A
rall

Abschnitt 8 folgenden Codes ein. Be- achten Abschnitts
LR« - H@®X A achten Sie dabei, dass erst zu gelangen.
Abschnitt 9 der achte, dann der neunte, s it
AL® <XTH- dann der zehnte Abschnitt

Abschnitt 10 freigeschaltet werden kann.

=4, 1< @®XRL Eine andere Reihenfolge

funktioniert nicht.

Leser fragen, PLAYZONE hilft

Hier stehen wir Ihnen in Zukunft mit Rat und Tat zur Seite und werden die meistge-
stellten Fragen beantworten. Schreiben Sie Ihre Fragen mit einer prazisen Beschrei-
bung Ihres Problems einfach an redaktion@play-zone.de.

Hallo PLAYZONE,

ich komme bei God of War nicht weiter. Im Spielabschnitt , The Aegean
Sea” scheitere ich andauernd beim Boss-Kampf ,Hydra, Hydra Spawn x
2". Die zwei kleinen Monster sind kein Problem, aber das groBe macht
mir zu schaffen. Laut Komplettlésung muss man die Hydra um ca. 50
Prozent schwachen und dann den Kopf gegen den Pfeiler hauen. Das
Ganze soll man insgesamt dreimal machen — bis der Pfeiler bricht.

Bei mir funktioniert das nicht. Ich habe den Kopf der Hydra schon unzahlige
Male gegen den Pfeiler gehauen, aber er bricht nicht. Was mache ich falsch?
Darf man wahrend des Kampfes nicht von der Plattform fallen?
Bitte helfen Sie mir!

EINER HYDRA Wenn der Mas

bgebrochen ist, muss
Kratos das Monster nur noch aufspieBen }

Gerd per E-Mail

PLAYZONE: Deiner Beschreibung nach zu urteilen
scheinst du alles richtig zu machen. Die Hydra muss
zunachst so weit geschwécht werden, dass sie per
Minispiel (angezeigt durch das eingeblendete
. Kreistasten-Symbol) von Kratos gepackt
3 und gegen den Mast geschmettert wer-
den kann. Dieser bekommt einen Knacks
und der Kampf geht weiter. Nachdem
der Kopf der Hydra zum dritten
Mal gegen den Mast geschleudert
wurde, sollte dieser abbrechen.
Nun muss sich Kratos die Hydra im
Kampf noch ein letztes Mal schnap-

pen und von oben auf die geborstene Spitze spieBen. Wir ha-
ben sowohl in der deutschen als auch in der US-Fassung zwei
Mal bis zu dieser Stelle gespielt und immer hat es reibungslos
funktioniert. Zwischendurch von der Plattform herunterzufal-
len, kann auch nicht der Grund deines Problems sein, das nach
unseren Recherchen wohl in wenigen Einzelfallen auftritt, bei
Sony aber nicht bekannt zu sein scheint. Du siehst, wir sind
ebenfalls einigermaBen ratlos. Da es sich um den ersten Level
handelt, solltest du vielleicht versuchen, das Spiel noch einmal
ganz von vorne zu beginnen. Sollte das auch nicht helfen,
bleibt uns nur noch der Rat, dich selbst an die Hotline von
Sony zu wenden. Die Nummer findest du auf Seite 96

dieser Ausgabe.
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Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir thnen an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis
auszustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? lahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich Will ich kaufen Berichte erwinscht

Sony PlayStation/PSone E L

Sony PlayStation 2

Sony PSP

Sony PlayStation 3 (20 GB)

Sony PlayStation 3 (60 GB)

Microsoft Xbox

Microsoft Xbox 360

Nintendo GameCube

Game Boy Advance (SP)

Nintendo DS

Nintendo Wi

DVD-Player

Action Replay o. A.

Handy

PC

O
ooQ

oooooo

)
!

Cco00o00C
CoO00000000000

OOo00o00c0000

oo

3. Welche Variante der PLAYZONE haben Sie gekauft?
(] PLAYZONE-Magazin fiir € 3,- (11 PLAYZONE mit DVD fiir € 4,99

4, Was halten Sie von der Magazinvariante der PLAYZONE?
(] Find ich einfach klasse. Die DVD habe ich sowieso nie genutzt!
(] Cool! Eine kostengiinstigere Variante der PLAYZONE wollte ich
schon immer haben.
[ Ich wiirde mir wiinschen, immer die Wahl zwischen beiden Varianten zu haben.
[ Gefallt mir nicht so gut — die DVD gehdrt unbedingt zur PLAYZONE.

5. Die PLAYZONE-Redaktion steht fiir ehrliche, unabhangige und kompetente
Berichterstattung. Was halten Sie von der PLAYZONE-Redaktionsgarantie?
[] Einfach super!

[ Ist mir egal

Find ich schlecht, weil

6. Wir versehen alle Bilder und Videos mit einer Quellenangabe.
Was halten Sie von dieser Information?

(] Sehr schon!

[ Ich finde die Quellenangaben iberfliissig.

(] Ist mir egal

7. Wir vergeben ab sofort nur noch Einschatzungen zu Versionen, die wir selbst
spielen durften. Was halten Sie davon?
[ Finde ich sehr gut . . [_1 Ist mir egal
[ Ich fand das alte System besser.

8. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sié in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele System DVD-Filme

9. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel  Weniger
Reportage: Die Metal-Gear-Story s [ Q E)
Call of Duty 3 oy l..! | d
Need for Speed: Carbon i a | M
Splinter Cell Double Agent re & [ | a |
Tekken: Dark Resurrection i = d | M|
Gangs of London 2d ] ad a W
Formel Eins 2006 — [ a B
Syphon Filter: Dark Mirror sl a a o

10. Seit der Ausgabe 07/06 prasentiert sich die PLAYZONE komplett in neuem Look.
Wie geféllt Ihnen das neue Design?

[ Einfach klasse! (] Ist mir egal

[ Ich fand das alte Design schoner!

11. Welche Schulnote erhélt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt: Thema des Monats:

Test: Vorschau: _ Spiel-Trailer: 3
Film-Trailer: Moderation:
09 | 2006

ZEUGNIS

12. Seit der Ausgabe 07/06 bieten wir unseren Abonnenten das PLAYZONE-Plus-

Abo an. Zusétzlich zu den Beitrégen tber die wichtigsten PS3-, PS2- und PSP-

Spiele finden Sie auf der dem Heft* beiliegenden Doppel-DVD ausfiihrliche Videos

zu allen Highlights fiir die Konsolen von Microsoft und Nintendo. (* Gilt nicht filr

die Magazin-Variante der PLAYZONE!). Was halten Sie davon?

(] Klasse Idee! Als Abonnent freue ich mich sehr liber diese Neuerung.

(1 Ich bin Abonnent und habe kein Interesse daran.

[] Spitze, wenn das mal kein Grund ist, Abonnent zu werden!

(] Ich bin kein Abonnent, Spiele fir Microsoft- und Nintendo-Konsolen
interessieren mich aber sowieso nicht.

13. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig [ il a
Kritisch M| M O
Informativ | o | 3
Aktuell | . J
Ubersichtlich J 2] |
Optisch ansprechend | | |
Ist das Geld wert a O (£
14. Das Heft erhélt folgende Schulnoten:
Text _ Layout Titelseitel .~ Gesamtnote
15. Folgende Rubriken interessieren mich:
] News (_] Reportagen |1 Vorschau ] Tests
[ Tipps (1 Hardware & Zubehor

16. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 09/06)
Ausgabe: [

17. Kaufen Sie die nichste PLAYZONE? (] Ja [_] Nein [_] Bin Abonnent

18. Ich kaufe die PLAYZONE etwa Mal pro Jahr.

19. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

20. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

21. Was hat lhnen an PLAYZONE weniger gefallen?

22, Lesercharts: Welche drei Spiele fiir PS2 oder PSP gefallen Ihnen im Augenblick

am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!
Spiel System

1.

2.

3

23. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
Spiele fiir PS2, PS3 oder PSP wiinschen Sie sich am meisten?

Spiel System

1. 1 LE,

2. S i e e fetoasd-< el ¥ L

By s R Wl = T, o e TG T
Name, Vorname: =t =, i Ll it \
StraBe: T A S oy
Wohnort: LI S L
Telefonnummer: Sl

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: PZ-Zeugnis 09, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden dem Datenschutz geméB getrennt voneinander archiviert.
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Spiele-Hotlines

BT C

Activision www.activision.de et at el
(spielerische Fragen) 0900/1 51 00 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 0,62/Min. Ein Unternehmen der MARQUARD MEDIA AG
(technische Fragen) 01805/22 51 55 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, €0,12/Min, Verleger irg Marquard
5a.16-18 Uhr Verlag Computec Media AG

- - - = — Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Atari www.atari.de Telefon: +49 911 2872-100
(spielerische Fragen) 0900/1 77 18 83 Mo.-Sa. 14-19 Uhr € 1,24/Min. Telefax: +49 911 2672-200
(technische Fragen) 090011771882  Mo-Sa, 14-19Uhr € 1.24/Min. T e aie et
Buena Vista Games www.buenavistagames.com Vorstand  Johannes Sevket Gozalan

0900/1510059121 Mo.-So. 11-20 Uhr €1,75/Min.

Fidos — — Redaktionsdirektor Hans Ippisch
(spielerische Fragen) 0900/1839582  Mo-Sa.1022Uhr € 1,86/Min. pAviec Redsitim S AU lgmg ey & oL
(technische Fragen) 0900/1 83 95 72 Mo.-Sa. 10-22 Uhr € 1,86/Min. Adresse siehe Verlagsanschrift

Redaktion  Maik Bitefiir, Thomas Eder, Uwe Honig,
Michael Pruchnicki, Thomas Schreiner,

Stefanie Schetter (Ltg. DVD)

E[ec{rohic An‘s
(spielerische Fragen)

www.electronicarts.de
0900/1 30 25 30

Mo.-5a. 11-20 Uhr € 1,24/Min. Mitarbeiter di Christian Schénlein, Marius Wall stian §
(technische Fragen) 09001202520  Mo.Fr. 10:30-20 Uhr, € 1.24/Min. SrOS Moyt TuemS el Mo Wl odbestis i
Sa. 11-17 Uhr Chefreporter  Christoph Holowaty
= o Lektorat Margit Koch-Wei (Ltg.), Birgit Bauer, Comnelia Lutz
Konami de.gs.konami-europe.com cﬂgi;f‘z;{;‘ﬂg::;:: m‘,‘:‘;’r‘em'eham
(Tipps & Tricks) 0900/1 10 19 66 Mo.-So0. 8-24 Uhr € 1,86/Min. AT Dacholl A iaatenls
N = o o Layout David Mola, Britta Rasp, Matthias Schoffel
Sony de.playstation.com Bildredaktion  Albert Kraus (Ltg.), Tongas Zellrhoft
Powerline 0900/1 55 88 01 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,62/Min. Titelgestaltung  Matthias Schoffel
(technische Hilfe) 01805/76 69 77 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,12/Min. CD, DVD, Video Jiirgen Melzer (Ltg.), Alexander Wadenstorfer,
= - o « Bjorn von Bredow, Thomas Dziewiszek,
Take 2 www.take2.de Dayana Mostbeck, Michael Neubig, Jasmin Sen,
(Express-Hotline) 0900/1 39 34 93 Mo.-S0. 8-24 Uhr € 1,86/Min. GhestinsiBockenfelleriMiciael St
(Standard-Hotline) 0900/1 39 24 92 Mo.-Fr. 16-20 Uhr € 0,62/Min. Commercial Director Hans Ippisch - :
= - Marketing  Ruth Schollhammer (Ltg.), Jeanette Haag
THQ www.thg.de Ver;:i:db:lkqordingnon l’fql::s.-P(e_fer Ritter ST
0900/1 5055 11 Mo-Sa.11-21 Uhr € 0,62/Min. ot =
- e EESE- www.play-zone.de
Ubisoft www.ubisoft.de bt kt_Cf’mPTTEC '";E':m ﬁeﬂtga GT‘bHP ¥ Eopl!
. ledaktion Justin Stolzenberg, Sascha Pilli vid Martin
0900/1 82 48 47 Mo.-S0. 9-24 Uhr €1,86/Min. Projektleitung & Konzeption  Richard Joerges |Etg.). Markus%f:!lny
= — - Programmierung  Marc Polatschek, Stefan Ziegler, René Behme
Vivendi Universal Games www.vugames.de Webdesign  Tony von Biedenfeld
0900/1 1512 00 Mo.-Sa. 9-21 Uhr € 0,62/Min. Anaeigen
= o - g cMms Mediaszetvices Gn'tbFHrth
H Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fii
Computec-Hotlines RS
www. Thomas Kni
CDITIpI..IlEC .computec.de . verantwortlich fir den Anzeigenteil. Adresse siehe Verlagsanschrift
(Technik) 0900/1 101950 Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min. Anzeigenberatung
(Cheats & Tipps) 0900/1 101951 Mo.-S0. 8-24 Uhr € 1,86/Min.

Wolfgang Menne: Tel.: +49 911 2872-144; wolfgang.menne@computec.de
Sven Wedig: Tel.: +49 30 B59-5464-1; sven.wedig@computec.de
Lars Werkmeister: Tel.: +49 911 2872-255; lars.werkmeister@computec.de
Silke Pietschel: Tel.: +49 911 2872-254; silke.pietschel@computec.de
Katja Thiem: Tel.: +49 911 2872-252; katja.thiem@computec.de
Anzeigendisposition Judith Linder; judith.linder@computec.de
Dateniibertragung via E-Mail: anzeigen@computec.de
Es gelten die Mediadaten Nr. 19 vom 1.10.2005

Mitmachen und gewinnen!

Most-Wanted- und Leser-Charts

Gewinnen Sie drei Spiele nach Wahl! Und so einfach funktioniert es:

Um an dieser Verlosung teilzunehmen, nennen Sie uns einfach Ihre derzeitigen Lieblingsspiele oder
Thren am sehnslichtigsten erwarteten Titel: Fiir die Leser-Charts: Senden Sié uns eine SMS mit dem
Kennwort ,PZ LC Nummer Ihres Favoriten® (Beispiel: Schreiben Sie ,PZ LC 16", wenn Metal Gear
Solid 3 Inr absoluter Lieblingstitel ist). Fur die Most-Wanted-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit
dem Kennwort ,PZ MW Nummer Ihres Favoriten” (Beispiel: Schreiben Sie ,PZ MW 05 und wahlen
Sie somit Finaf Fantasy XIl zu Ihrem Most-Wanted-Titel Nr. 1),

Abonnement
Aboservice Inland/Ausland, Telefon: +49 89 20959125, Fax: +49 89 20028-111
E-Mail: computec@csj.de, Online: http://abo.play-2one.de
Postadresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Aboservice CSJ, Pastfach 14 02 20, 80452 Minchen
nementpreis fir 12 Ausgaben:
Inland: € 57,60 Ausland: € 69,60

Aboservice Osterreich
MOST WANTED Telefon: +43 6246 882-882, Fax: +43 g245 832-5?77. E-Mail: computec@leserservice.at
Alone in the Dark 5 (PS3)

BiA: Hell's Highway

Bl oies b T e
Dirge of Cerberus: FFVII
Final Fantasy XIl e I
Gran Tunsmo 4 Mobile (PSP)
Heavenly Sword (PS3)

Gewinnspiele Leserservice GmbH, 5. Leonharder 7. 10, A-5081 Anif

Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben: € 64,80

ISSN/Pressepost: PLAYZONE wurden folgende ISSN- und
Vertriebskennzeichen zugeteilt: ZKZ: B 48025, ISSN: 1437-0891

Vertrieb und Einzelverkauf: Burda Medien Vertrieb GmbH, ArabellastraBe 23, 81925 Miinchen

Um an Gewinnspielen teilzunehmen, schicken Sie eine
SMS mit dem jeweiligen Gewinnspielkennwort, z. B.
«PZ16" an die unten stehende Nummer,

0| 00~/ O || s =

ME‘ in un pe r S M S _’Indlanra Jones (PS3) 15 ’mlﬁﬁh_a_‘ @ﬁ'ﬁ@mﬂ 7‘ Druck: RR Donnelley Europe, ul. Obroncow Modlina 11, 30-733 Krakau, Polen
g JustCause 19 Peter Jackson's King Kong L Ao Ll
10 Killzone: Liberation 20 Prince of Persia: The Two EUMETEC DU TR e ghatt der Aradioen
Sie haben eine kurze Frage oder wollen etwas zu = T = R C TE W, iibernimmt keinerlei Veran fidr in Anzeigen d: Ite Produkte und Dienstlei
g itwortung

21 Pro Evolution Soccer 5
.22 Project Zero 3

23 Resident Evil 4

24 Shadow of the Colossus

einem Thema sagen? Dann senden Sie uns einfach
eine SMS mit max. 160 Zeichen, Die interessantesten
Einsendungen drucken wir in der nachsten Ausgabe
ab, Vergessen Sie nicht, hren Namen und Wohnort am

Die Veréffentlichung von Anzeigen setzt nicht die Billigung der angebotenen Produkte und Service-
Leistungen durch COMPUTEC MEDIA voraus. Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer Anzeigen-
kunden, seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, machten wir Sie bitten, uns dies schriftlich
mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe des Magazins inkl. der Ausgabe und der Seitennummer,

Schluss zu nennen.

Senden Sie einfach eine SMS mit dem Text: ,PZ Ihre
Meinung Ihr Name lhr Wohnort* (Beispiel: ,PZ Warum
hat sich Infogrames in Atari umbenannt? Markus Milller

Bonn") an die unten stehende Nummer.

1SRl n- L SNEs i
16 Resident Evil 5(PS3)

8 Splinter Cel: Double Agent
19 The Darkness. (PS3) -
20 WWE SmackDown! 2007

25 TekkenS

in dem die Anzeige erschienen ist, an: COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Annett Heinze,

Anschrift siehe oben.

Einsendungen Manuskripte und Programme:
Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Art gibt der Verfasser
die Zustimmung zur Verdffentlichung in den von der Verlagsgruppe hefau:

sgegebenen
Publikationen. Urheberrecht: Alle in PLAYZONE verdffentlichten Beitrage bzw. Datentrager sind
urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen,
ausdriicklichen und schriftlichen Genehmigung des Verlags.

D: 82 098; € 0,49/SMS alle Netze (inkl.

VF-D2-Anteil € 0,12/SMS) CH: 9292;
sfr 0,70/SMS A: 0900 700 800; € 0,50/SMS

Oder schicken Sie eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG,
Kennwort: siehe oben, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Farth
Einsendeschluss: 10. August 2006

Jhd

MARQUARD MEDIA

Deutschsprachige Titel: SFT, WIDESCREEN, PC GAMES, PC GAMES HARDWARE,
PC ACTION, PLAYZONE, XBOX-ZONE, N-ZONE, KIDS ZONE, EDGE, CVG,

XBOX 360 — DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN, COSMOPOLITAN, JOY, SHAPE, CELEBRITY.
Intemationale Zeitschriften: Polen: COSMOPOLITAN, SHAPE, CKM, MAGAZYN SPORTOWY, PLAYBOY.
Ungarn: JOY, SHAPE, FITT MAMA, CKM, PLAYBOY, HORIZON.

Internationale Tageszeitungen: Polen: PRZEGLAD SPORTOWY, TEMPO, SPORT

96 | pLavzoNE



Die Kolumne

Mehr Schein als Sein
AUTOR: MAIK BUTEFUR

Wir schreiben das Jahr 2000.
Kurz vor dem (Europa-)Launch
der PlayStation 2 veroffentlicht
Sony Bilder eines Spiels mit
dem Namen The Getaway und
lasst Kinnladen nach unten klappen. Wahrend

in Japan frihe PS2-Titel wie Ridge Racer V oder
MotoGP nicht gerade besonders eindrucksvoll die
grafischen Fahigkeiten demonstrieren, protzen die
Bilder von The Getaway mit knackscharfen Textu-
ren und einer belebten Szenerie. Nun, was letztlich
beim Release des Spiels von der Prachtoptik noch
librig war, ging zwar durchaus noch als ordentlich
durch, Kinnladen fielen aber héchstens aufgrund
der eklatanten Gameplay-Mangel gen Boden.
Sony hatte bei Spielern in aller Welt Erwartungen
geweckt, die nicht erfullt werden konnten, und
am Ende waren alle enttauscht. Jetzt kénnte man
annehmen, dass man aus diesem Fehler gelernt
hatte, doch mit Schrecken denken wir zurlick an
die groBte Videospielmesse der Welt, die E3 im
Jahre 2005. Zwei Videos hinterlieBen reihenweise
unglaubige Gesichter — Killzone und MotorStorm
sahen einfach unverschamt gut aus. Kein Wunder,
schlieBlich waren beide Filmchen vorgerendertes
Material und damit kein Sttick aussagekraftiger als
ein vorab gezeigtes Intro. Noch sind beide Spiele
nicht erschienen und bis zum Release ist noch eine
Menge Zeit, doch die jetzt verdffentlichten Bilder
von MotorStorm (siehe Seite 49) machen schnell
klar, dass vom fertigen Spiel zwar eine Menge

zu erwarten ist, die Qualitat des Trailers dirfte
aber unerreichibar bleiben. Ob sich diese Praktik
am Ende fuir Sony racht? Schwer zu sagen, den
Abverkaufen des Gangsterspiels Fhe Getaway oder
seinem Nachfolger hat die Aktion jedenfalls nicht
\awlzu sehr geschadet.

NACHSPIEL

Was wird gespielt bei ...

Damals ...

Das stand vor 5 Jahren
in der PLAYZONE.

Das gerade in Japan erschienene
Final Fantasy X lieB nicht nur Fans
der Serie mit der Zunge schnalzen.
Der zu diesem Zeitpunkt in die
deutschen Kinos kommende Final
Fantasy-Film dagegen konnte die
GemUter nicht so recht begeistern,
auch wenn der Streifen technisch
selbst heute noch beeindruckend
ist. Beeindruckend waren damals auch unsere umfangrei-
chen Tipps zu Gran Turismo 3 auf satten zehn Seiten!
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Niels Bogdan

Niels Bogdan ist 35 Jahre alt, PR-Manager bei
der deutschen Niederlassung von Ubisoft und
nicht immer so blass wie auf diesem Bild!

Woher kommt deine Sammelleidenschaft, was Artikel rund um die Biermarke
.Carlsberg” angeht? Hast du danische Vorfahren oder hattest du nur eine
schwere Kindheit?

Also beides trifft irgendwie so halb zu. Nein, mal im Ernst, mit meiner ersten
Band, in der ich damals spielte, verband mich extrem das Thema Danemark im
Allgemeinen und Kopenhagen im Speziellen, sodass wir regelmaBige Ausfli-
ge dorthin unternommen haben. Schwer begeistert hat uns dort bei diversen
Besichtigungen die Carlsberg-Brauerei, wodurch zu diesem Bier dann eine
gewisse Liebe entstanden ist. Besonders reizvoll war damals, dass es Carlsberg
in Deutschland eigentlich noch gar nicht gab und ja bis heute nicht in seiner
originalen Zusammenstellung (wird in Danemark mit Maiszusatz gebraut) bei uns
gibt! Hier ist es eh schon wieder so heiB, ich bekomme Durst!

Wias spielst du im Augenblick?

Wahrend der WM-Pause hatte ich keine Zeit zum Spielen. Werde mich aber
jetzt mal mit Heroes of Might & Magic V beschaftigen. Dem WoW-Virus
konnte ich zum Gliick jetzt erst mal entkommen; mal sehen, ob ich nach
dem Sommer wieder riickfallig werde. Ansonsten gerne immer mal wieder
FIFA, Tony Hawk oder Tennis.

Was gefallt dir an den Spielen?

Ich mag Fantasy, Strategie und Action-Rollenspiele. Heroes bietet super Spiel-
spaB und reizt wegen verschiedenster taktischer Moglichkeiten extrem. Zu
WoW brauche ich ja wohl nichts sagen. Spiele wie FIFA oder Tony Hawk sind
supergeeignet, wenn man nur mal 20 Minuten abspannen will, indem man
ein Spielchen macht oder eine Runde auf dem Brett dreht!

Welche Fortsetzung einer bekannten Serie wiirdest du dir fiir die PS3 wiinschen?
Da ich FuBballfan bin und eigentlich immer jedes Jahr den neuen Teil bend-
tige, ist das fur mich FIFA. Ansonsten wiinsche ich mir ganz klar die ganzen
groBen Titel auf PS3, aber da mache ich mir gar keine Sorgen!

Mit welchem Video- oder Automaten-Game begann deine Leidenschaft fiir Videospiele?
Lady Bug! Killerapplikation! Bei uns im Dorf gab es eine Kneipe und die
hatten einen kleinen Hinterraum mit Billardtisch, Kicker, einem Flipper und
irgendwann halt auch dem Lady Bug-Automaten - ich glaube, da habe ich
meine halbe Jugend verbracht, wenn ich nicht gerade auf dem FuBballplatz
war! Der Automat hat im Nachhinein betrachtet sicher alleine von mir ein
halbes Eigenheim an Miinzen geschluckt. Ich frage mich bis jetzt noch, wie
die da alle reingepasst haben.

Welches Multiplayer-Game spielst du?
Bis vor kurzem WoW, ich beflirchte auch schwer, da irgendwann wieder
riickfallig zu werden. Aber die WM und die Hitze haben vorerst geholfen!

Welche Phase deines Lebens wiirdest du am liebsten komplett vergessen?

Da gibt es sicherlich verschiedene, ganz aktuell aber zwei Momente. Zum
einen den, wo ich auf die bekloppte Idee gekommen bin, auf den ,Sen-
den”-Knopf zu driicken und euch mein Karnevalfoto zu schicken. Zum
anderen die 119. Minute vom 4. Juli, eine echte Tragodie. Meine Giite,
das war doch wohl nicht nétig, mich so aus meinen lllusionen zu reiBen!

Was mochtest du unseren Lesern mitteilen?

Geht nicht joggen bei Uber 30 °C — das gibt Kreislaufprobleme! Fahrt zum
Karneval nach K&ln, es lohnt sich wirklich (habe ich, bevor ich im Rheinland
gewohnt habe, auch stark bezweifelt!). Ach ja, Eintracht Braunschweig ist
der geilste FuBballverein der Welt und dariiber diskutiere ich nicht!

PLAYZONE | 97



HEFTVORSCHAU

Ausgabe 10/06 ab 23. August am Kiosk!
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ROCKSTAR GAMES
PRASENTIERT

"HERVORRAGEND INSZENIERTE,
TECHNISCH AUFWANDIGE
GANGSTER-ACTION MIT VIEL
ABWECHSLUNG UND
BEWEGUNGSFREIHEIT.”

!

DER #1 HIT FUR PSP™

JETZT AUCH FUR
PLAYSTATION:2 ERHALTLICH

WWW.ROCKSTARGAMES.DE/LIBERTYCITYSTORIES

re. Rockstor Games, Rockstar North und Reckstar Leeds
oder Organisation dargestellr werden. Jede Khnlichkeit
thalten gutzuheiBien, 7u entschuldigen oder zu fisrdern

PlayStation.2
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